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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dari desain dan implementasi Sistem Pembelajaran Jarak Jauh Menggunakan Teknologi E-learning, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Sistem yang dikembangkan menggunakan pendekatan teori games, sehingga user akan merasa senang dan tidak merasakan adanya paksaan dalam belajar.

2. Sistem yang dikembangkan menggunakan tampilan dan menu-menu yang user friendly, sehingga user tidak perlu mempelajari cara penggunaan fasilitas yang ada melainkan hanya fokus pada informasi yang dibutuhkan.
3. Sistem yang dikembangkan dapat digunakan untuk melakukan interaksi antara dosen dengan mahasiswa secara efektif dan efisien, terutama melalui fasilitas forum diskusi. 
4. Sistem E-Learning perlu dikembangkan untuk meningkatkan kualitas dan kompetensi dosen dan mahasiswa.
5. Sistem E-Learning dapat menumbuhkan kepedulian untuk berbagi pengetahuan dan pengalaman antar anggota. Dengan demikian spiralisasi pengetahuan dapat terwujud.
5.2 Saran

Saran yang dapat dikemukakan adalah sebagai berikut :
Untuk pengembangan  lebih lanjut, perlu dibuat :
1. Fasilitas untuk menyampaikan tugas (pr) dari dosen kepada mahasiswa.

2. Fasilitas upload tugas (pr) dari mahasiswa ke dosen.
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