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BAB II
LANDASAN TEORI

2.1 Sejarah Singkat Asrama Putra Pelajar Mahasiswa Kabupaten Banggai “BABASAL” Yogyakarta
Seiring makin banyaknya pelajar maupun mahasiswa asal Kabupaten Banggai dan sekitarnya yang belajar dan menuntut ilmu di kota Yogyakarta, maka Pengurus Besar Kerukunan Keluarga Pelajar Mahasiswa Luwuk Banggai (KKPMLB) yang sekarang berubah namanya menjadi Himpunan Pelajar Mahasiswa Luwuk Banggai (HPMLB) mengusulkan kepada Pemerintah Daerah Tingkat II Banggai Sulawesi Tengah agar didirikan sebuah Asrama Putra dengan tujuan ingin mengorganisasi dan mengumpulkan mahasiswa-mahasiswa tersebut dalam suatu wadah organisasi berbasis kedaerahan untuk menjalin dan menjaga tali silaturahim selama berada di Yogyakarta. 
Asrama Putra Pelajar Mahasiswa "BABASAL" Kabupaten Banggai Sulawesi Tengah terletak di jalan Parang Tritis Krapyak Wetan Gang Flamboyan No. 155 A Rt. 05 Rw. 88 Yogyakarta diresmikan sejak 25 Februari 1999 oleh Bupati Kepala Daerah Tingkat II Banggai yang saat itu dijabat oleh Bapak Sudarto.
Keberadaan Asrama sampai saat ini masih terus difungsikan untuk menampung pelajar dan mahasiswa yang menuntut ilmu di Yogyakarta. Kepengurusannya diserahkan sepenuhnya oleh Pemda Tingkat II Banggai kepada Penghuni Asrama guna mempermudah memantau dan merawat Asrama tersebut.
2.2 Prosedur Keanggotaan Asrama
2.2.1 Anggota Tetap Asrama
Untuk menjadi Anggota Tetap Asrama Putra “BABASAL” adalah orang-orang yang tinggal dan berasal dari daerah Kabupaten Banggai dan sekitarnya. Hal ini berkaitan dengan tujuan Asrama ini didirikan. Adapun langkah-langkah yang harus dilakukan calon Anggota untuk menjadi Anggota Tetap Asrama sebagai berikut :

· Konfirmasi dengan Pengurus Asrama guna menanyakan kondisi kamar Asrama. 
· Melakukan pendaftaran dengan mendatangi langsung Asrama dengan menunjukkan KTP asal dan mengisikan formulir pendaftaran.
· Melakukan pembayaran biaya pendaftaran sebesar Rp. 75.000,00 (Tujuh Puluh Lima Ribu Rupiah) kepada Pengurus Asrama.
· Penempatan Anggota Tetap Asrama sebagai Penghuni Asrama oleh Pengurus Asrama dikamar-kamar yang masih kosong atau yang berpenghuni satu orang tergantung kondisi kamar.
· Melakukan pembayaran Iuran Wajib setiap bulannya selama menjadi Anggota Tetap Asrama sebesar Rp. 20.000,00 (Dua Puluh Ribu Rupiah).

· Untuk Anggota Tetap Asrama yang baru diberi kesempatan tinggal di Asrama selama 6-7 tahun.

2.2.2 Anggota Inap Asrama
Untuk menjadi Anggota Inap Asrama Putra “BABASAL” hampir sama dengan mendaftar sebagai Anggota Tetap Asrama. Namun pada bagian ini tidak dipunggut biaya pendaftaran atau calon Anggota dibebaskan dari biaya pendaftaran dan calon Anggota biasanya ditampung di Asrama selama 3-4 bulan atau sampai yang bersangkutan mendapatkan hunian tetap untuk kuliah di Yogyakarta. Adapun langkah-langkah yang harus dilakukan calon Anggota untuk menjadi Anggota Inap Asrama sebagai berikut :

· Konfirmasi dengan Pengurus Asrama guna menanyakan kondisi kamar Asrama. 

· Melakukan pendaftaran dengan mendatangi langsung Asrama dengan menunjukkan KTP asal dan mengisikan formulir pendaftaran.

· Penempatan Anggota Inap Asrama sebagai Penghuni Asrama oleh Pengurus Asrama dikamar-kamar yang masih kosong atau yang berpenghuni satu orang tergantung kondisi kamar.

· Melakukan pembayaran Iuran Wajib setiap bulannya selama menjadi Anggota Inap Asrama sebesar Rp. 20.000,00 (Dua Puluh Ribu Rupiah).

· Untuk Anggota Inap Asrama yang baru diberi kesempatan tinggal di Asrama selama 3-4 tahun atau sampai yang bersangkutan mandapatkan hunian yang tetap dan dapat mendaftar kembali menjadi Anggota Tetap Asrama dengan mengikuti prosedur yang ada di atas.
2.3 Sistem

Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Jogiyanto, 1999: 2)*. Suatu sistem mempunyai maksud tertentu. Ada yang menyebutkan maksud dari suatu sistem adalah untuk mencapai suatu tujuan (goal) dan ada yang menyebutkan untuk mencapai suatu sasaran (objectives). Goal biasanya dihubungkan dengan ruang lingkup yang lebih luas dan sasaran dalam ruang lingkup yang lebih sempit. 
2.4 Informasi

Informasi ibarat darah yang mengalir di dalam tubuh suatu organisasi, sehingga informasi ini sangat penting di dalam suatu organisasi. Suatu sistem yang kurang mendapatkan informasi akan menjadi luruh, kerdil dan akhirnya berakhir. Definisi dari informasi (information) adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya (Jogiyanto, 1999:  8)*.
Kualitas dari suatu informasi (quality of information) tergantung dari tiga hal, yaitu informasi harus akurat (accurate), tepat pada waktunya (timeliness) dan relevan (relevance).
Akurat, berarti informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak bias atau menyesatkan. Akurat juga berarti informasi harus jelas mencerminkan maksudnya. Informasi harus akurat karena dari sumber informasi sampai ke penerima informasi kemungkinan banyak terjadi gangguan yang dapat merubah atau merusak informasi tersebut.
Tepat pada waktunya, berarti informasi yang datang pada penerima tidak boleh terlambat. Informasi yang sudah usang tidak akan mempunyai nilai lagi karena informasi merupakan landasan di dalam pengambilan keputusan.
Relevan, berarti informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakainya. Relevansi informasi untuk tiap-tiap orang satu dengan yang lainnya berbeda. Misalnya informasi mengenai sebab-musabab kerusakan mesin produksi kepada akuntan perusahaan adalah kurang relevan dan akan lebih relevan bila ditujukan kepada ahli teknik perusahaan.
2.5 Data

Sumber informasi adalah data. Data merupakan bentuk jamak dari bentuk tunggal datum atau data-item. Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata (Jogiyanto, 1999: 8)*. Kejadian-kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. Data merupakan bentuk yang masih mentah yang belum dapat bercerita banyak, sehingga perlu diolah lebih lanjut. Data yang diolah melalui suatu model menjadi informasi, penerima kemudian menerima informasi tersebut, membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan, yang berarti menghasilkan suatu tindakan yang lain yang akan membuat sejumlah data kembali. Data tersebut akan ditangkap sebagai input, diproses kembali lewat suatu model dan seterusnya membentuk suatu siklus yang disebut dengan siklus informasi atau siklus pengolahan data.
2.6 Sistem Informasi

Telah diketahui bahwa informasi merupakan hal yang sangat penting bagi manajemen di dalam pengambilan keputusan. Informasi dapat diperoleh dari sistem informasi (information systems) atau disebut juga dengan processing systems atau information processing systems atau information-generating systems. Sistem informasi didefinisikan oleh Robert A. Leitch dan K. Roscoe Davis adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Jogiyanto, 1999: 11)*.
2.7 Konsep Basis Data

Perkembangan teknologi basis data tidak lepas dari perkembangan perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Perkembangan teknologi jaringan komputer dan komunikasi data merupakan salah satu penyumbang kemajuan penerapan basis data, yang kemudian melahirkan sistem basis data terdistribusi.
· Secara sederhana database (basis data) dapat diungkapkan sebagai suatu pengorganisasian data dengan bantuan komputer yang memungkinkan data dapat diakses dengan mudah dan cepat. Dalam hal ini, pengetian akses dapat mencakup pemerolehan data maupun manipulasi data, seperti menmbahkan dan menghapus data. Dengan adanya komputer, data dapat disimpan dalam media pengingat yang disebut hard disk. Dengan menggunakan media ini, kehadiran kertas yang digunakan untuk menyimpan data dapat dikurangi. Selain itu menjadi lebih cepat untuk diakses terutama jika dikemas dalam bentuk database. 
2.8 Konsep Normalisasi

Normalisasi merupakan suatu proses untuk mengubah suatu tabel atau relasi yang memiliki masalah tertentu ke dalam dua buah tabel atau lebih yang tak lagi memiliki masalah tersebut. Normalisasi biasa dipakai oleh para perancang database untuk melakukan verifikasi terhadap tabel-tabel yang telah dibuat sehingga tidak menimbulkan masalah saat data diperbaharui maupun saat data dihapus. Beberapa hal yang berkaitan dengan proses normalisasi, yaitu :
1. Candidate key (kunci kandidat / kunci calon)

Kunci kandidat adalah kunci yang secara unik (tidak mungkin kembar) dapat dipakai untuk mengidentifikasi suatu baris di dalam tabel.
2. Primary key (kunci utama / kunci primer) 

Kunci primer adalah kunci kandidat yang dipilih sebagai kunci utama untuk mengidentifikasi baris dalam tabel.
3. Alternate key (kunci alternatif)

Kunci alternatif adalah semua kunci kandidat yang tidak bertindak sebagai kunci primer.
4. Foreign key (kunci tamu)

Kunci tamu (kadang disebut dengan kunci asing) adalah sembarang atribut yang menunjuk ke kunci primer pada tabel lain.

Aturan-aturan normalisasi dinyatakan dalam istilah bentuk normal. Bentuk aturan normal adalah suatu aturan yang dikenakan pada relasi-relasi dalam basis data dan harus dipenuhi oleh relasi-relasi tersebut dalam level-level normalisasi. Beberapa level yang biasa digunakan pada normalisasi adalah :
1. Bentuk normal pertama (1NF)
Bentuk normalisasi pertama biasa dikenakan pada tabel yang belum ternormalisasi. Tabel yang belum ternormalisasi adalah tabel yang memiliki atribut yang berulang. Suatu relasi dikatakan dalam bentuk normal pertama jika dan hanya jika setiap atribut bernilai tunggal untuk setiap baris.
2. Bentuk normal kedua (2NF)

Bentuk normalisasi kedua didefinisikan berdasarkan dependensi fungsional. Suatu relasi berada dalam bentuk normal kedua jika dan hanya jika berada pada benrtuk normal pertama dan semua atribut bukan kunci memiliki dependensi (ketergantungan) sepenuhnya terhadap kunci primer.
3. Bentuk normal ketiga (3NF)

Suatu relasi dikatakan dalam bentuk normal ketika jika berada dalam bentuk normal kedua dan setiap atribut bukan kunci tidak memiliki dependensi transitif terhadap kunci primer.
4. Bentuk normal Boyce-Codd (BCNF)

Suatu relasi disebut memnuhi bentuk normal Boyce-Codd jika dan hanya jika semua penentu (determinan) adalah kunci kandidat (atribut yang bersifat unik). BCNF merupakan bentuk normal sebagai perbaikan terhadap 3NF. Suatu relasi yang memenuhi BCNF selalu memenuhi 3NF, tetapi tidak untuk sebaliknya.
5. Bentuk normal keempat (4NF)

Suatu relasi memenuhi bentuk normal keempat jika telah berada pada BCNF dan tidak mengandung dua atribut atau lebih yang bernilai banyak.
6. Bentuk normal kelima (5NF)

Suatu relasi berada dalam bentuk normal kelima jika data yang ada padanya tidak dapat lagi didekomposisi (pemecahan relasi) menjadi relasi-relasi yang lebih kecil, dengan kunci kandidat relasi-relasi yang lebih kecil ini tidak sama dengan kunci kandidat relasi.
Bentuk normal pertama hingga ketiga (dibuat oleh E. F. Codd) merupakan bentuk normal yang umum dipakai. Artinya bahwa pada kebanyakan relasi, bila ketiga bentuk normal tersebut telah terpenuhi, maka persoalan anomali (ketidakkonsistenan data) tidak akan muncul lagi. Bentuk normal Boyce-Codd merupaka revisi terhadap bentuk normal ketiga. Bentuk normal 4NF dan 5NF (dikemukakan oleh Fagin) hanya dipakai pada kasus-kasus khusus, yakni pada relasi yang mengandung dependensi nilai banyak.
2.9 Diagram Arus Data

Diagram arus data (Data Flow Diagram atau DFD) merupakan diagram yang menggunakan notasi-notasi atau simbol-simbol untuk menggambarkan arus dari data sistem yang melalui suatu proses yang saling berkaitan. Diagram arus data merupakan cara yang paling ilmiah untuk mendokumentasikan proses.
DFD sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem yang baru yang dikembangkan secara logika tanpa memperhitungkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan. DFD merupakan alat yang digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur (stuctured analysis and design).

2.9.1 Kesatuan Luar
Setiap sistem pasti mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan suatu sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan menghasikan output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (external entity) merupakan kesatuan dilingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem yang lainnya yang berada di lingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output dari sistem. Suatu kesatuan luar dapat disimbolkan dengan suatu notasi kotak atau suatu kotak dengan huruf kecil di ujung kiri atas, seperti contoh pada gambar 2.1


Gambar 2.1 Notasi kesatuan luar di DFD
2.9.2 Proses
Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin  atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan simbol lingkaran atau dengan simbol empat persegi panjang tegak dengan sudut-sudutnya tumpul ditunjukkan gambar 2.2.


atau

Gambar 2.2 Notasi proses di DFD
2.9.3 Simpanan Data
Simpanan data (data store) merupakan simpanan dari data. Simpanan data di DFD disimbolkan dengan sepasang garis horisontal paralel yang tertutup disalah satu ujungnya seperti pada gambar 2.3.

Gambar 2.3 Simbol dari Simpanan Data di DFD

2.9.4 Arus Data
Arus data (data flow) di DFD diberi smbol suatu panah. Arus data ini mengalir diantara proses (process), simpanan data (data store) dan kesatuan luar (external entity). Arus data ini menunjukkan arus data yang dapat berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses. Seperti ditunjukkan pada gambar 2.4.


Gambar 2.4 Arus data yang mengalir

2.10 Internet

Internet adalah jaringan global yang terdiri dari ratusan bahkan ribuan komputer termasuk jaringan-jaringan lokal (Ahmad Bustami, 1999: 1)*. Komputer-komputer ini terhubung menjadi satu melalui saluran telepon. Sistem jaringan Internet ini terbentuk tak kurang dari 40 bahkan 50 juta komputer yang letaknya tersebar diseluruh benua termasuk Indonesia.
Dari sisi teknis Internet bisa didefinisikan sebagai rajanya jaringan (networks of networks). Dan dari sisi lain orang juga mengatakan bahwa jaringan Internet adalah jaringan tertua. Sedangkan dari segi pengetahuan, Internet merupakan sebuah perpustakaan besar dengan segudang informasi-informasi lengkap, bahkan Internet bisa didefinisikan sebgai shopping center terbesar di dunia bagi orang yang suka berbelanja. Terlepas dari istilah/definisi yang kita berikan terhadap Internet itu, hingga kini belum ada kesepakatan resmi yang dapat menjawab pertanyaan, apakah Internet itu…? Hal ini dikarenakan Internet berkembang sangat cepat dan mempunyai banyak definisi, tergantung dari sudut pandangnya. 
2.10.1 Fasilitas-fasilitas pada Internet
Internet sebgai jaringan komputer global telah terbukti dapat mempermudah pemakainya baik dalam berkomunikasi maupun dalam pertukaran informasi. Diantara sekian banyak fasilitas yang ditawarkan oleh Internet, dibawah ini terdapat beberapa faslitas yang sering digunakan, antara lain :
1. Electronic Mail (E-mail) 
Electronic Mail (E-mail) adalah surat elektronik yang dikirim melalui Internet. Dengan fasilitas ini Anda dapat berkirim atau menerima e-mail dari dan kepengguna Internet diseluruh dunia dengan cepat dan biaya yang murah. Selain itu pengguna dapat bergabung dengan ribuan newsgroups, dan kelompok diskusi dengan topik yang sangat beragam tanpa terikat oleh ruang dan waktu.
2. FTP (File Transfer Protocol)
Melalui software FTP, Anda bisa mentransfer data/file dari satu komputer ke komputer lain. Proses mentransfer file dari server ke komputer client disebut dengan proses Down-load, sedangkan proses mentransfer file sebaliknya yaitu mengirimkan file ke web server disebut Up-load.
3. World Wide Web
World Wide Web disingkat Web adalah bagian yang paling menarik dari Internet. Melalui Web, Anda bisa mengakses informasi-informasi di situs-situs Web tidak hanya berupa teks,tapi juga gambar-gambar, sound, film dan multimedia lainnya.
2.11 WWW (World Wide Web)

Sebenarnya World Wide Web itu terdiri dari puluhan ribu dokumen-dokumen informasi yang berada pada komputer server (server web). Komputer-komputer server ini tersebar di dunia termasuk Indonesia, dan terhubung menjadi satu melalui jaringan yang disebut jaringan Internet.
Dokumen-dokumen informasi ini dibuat dengan format HTML (Hypertext Markup Language) dan disimpan di dalam komputer server (Server Web) berbentuk sebuah file yang disebut dengan Web Page atau Page saja. Suatu halaman dokumen informasi dapat terdiri dari teks yang saling terkait dengan teks lainnya atau bahkan dengan dokumen lain. Keterkaitan halaman lewat teks ini disebut hypertext. Dokumen informasi ini tidak hanya terdiri dari teks, tetapi dapat juga berupa gambar, mengandung suara bahkan klip video. Kaitan antar dokumen yang tidak hanya terdiri atas teks ini disebut hypermedia.
Jadi dapat disimpulkan bahwa World Wide Web adalah sekelompok dokumen multimedia yang saling terkoneksi menggunakan hypertext link. Dan dengan mengklik pada hot link, anda bisa berpindah dari satu dokumen ke dokumen lainnya.

2.11.1 Cara Kerja WWW (World Wide Web)
Cara kerja WWW (World Wide Web) tidak jauh berbeda dengan cara kerja komputer server dan komputer client dalam sebuah jaringan. Ada dua hal penting yang harus kita ketahui bila bekerja dengan WWW (World Wide Web) yaitu, software web browser dan software web server dimana software web browser bertindak sebagai client yang memungkinkan anda untuk melihat dan mendapatkan informasi dari server web, sedangkan software web server bertindak sebagai Server yang memberikan informasi yang diminta oleh Browser.
2.12 HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) adalah sebuah metode yang dipakai untuk mengirim/mentransfer file-file (Web Page) dari server WWW ke komputer client (Ahmad Bustami, 1999: 9)*. Protokol ini merupakan protokol standar yang dipakai untuk mengakses dokumen HTML. Atau dengan kata lain HTTP adalah sebuah protokol yang menentukan aturan main antara software Web Browser dan software Web Server dalam penyediaan dokumen yang diminta oleh Browser.
2.13 Browser

Perkembangan aplikasi web browser untuk saat ini memiliki perkembangan sangat pesat sekali setelah munculnya Netscape milik Netscape Corporation dan Internet Explorer yang dikembangkan oleh Microsoft. Browser atau sering disebut dengan web browser, adalah sebuah program aplikasi yang dipergunakan untuk menjelajah dunia maya Internet. Aplikasi memiliki kemampuan untuk menampilkan suatu web page yang ditulis dalam bentuk dokumen HTML (Ahmad Bustami, 1999: 11)*.
2.13.1 Cara Kerja Browser
Setelah kita memasukkan panggilan terhadap ebuah alamat WWW tertentu, yaitu dengan memasukkan URL(Uniform Resource Locator) suatu sarana untuk menentukan alamat yang akan dipakai untuk mengakses Internet khususnya website, web browser tersebut segera menjelajahi internet untuk mencari dimana server dengan alamat tersebut berada. Jika alamat yang dicari tidak ditemukan maka di layar akan muncul pemberitahuan bahwa URL yang dimaksud tidak ditemukan. Jika ada maka browser akan membaca teks HTML yang dibawa oleh alamat WWW tersebut dan kemudian memprosesnya. Jika ada perintah untuk mengambil gambar, maka gambar tersebut akan disertakan dan jika diminta mengambil gambar sementara gambar tersebut tidak berada ditempat yang dicari maka sebuah tanda akan menyertakan bahwa seharusnya diposisi tertentu dilayar tersebut ada gambarnya.
2.14 HTML (Hypertext Markup Language)
HTML (Hypertext Markup Language) merupakan sebuah dokumen dalam format ASCII yang memuat kalimat-kalimat untuk proses oleh Browse, sehingga dapat ditampilkan ketika dipanggil dari Internet. Perbedaan yang lebih mendasar terhadap dokumen-dokumen lainnya yaitu, dokumen HTML bisa mengandung link/hubungan kebagian lain dari sebuah dokumen atau dokumen lain dari situs web, baik dalam server web yang sama ataupun ke server web lainnya. Ciri adanya unsur link ini pada sebuah dokumen HTML, biasanya dengan menandai suatu teks dengan warna biru dan bergaris bawah. Perintah-perintah HTML diletakkan dalam file berekstensi *.html atau *.htm dan ditandai dengan menggunakan tag (tanda) berupa karakter “<” dan “>”. 

2.14.1 Struktur Dokumen HTML
Dalam dokumen HTML terdapat tiga (3) buah tag utama yang membentuk struktur dokumen HTML. Tag tersebut adalah tag HTML, HEAD, dan BODY. Tag <HTML> dan <HTML> berfungsi untuk memberikan pengenal pada dokumen tersebut, tag <HEAD> dan <HEAD> berfungsi untuk memberikan informasi tentang dokumen HTML, sedangkan tag <BODY> dan <BODY> berfungsi untuk menyimpan berbagai informasi atau data–data yang akan ditampilkan pada browser. Pada tingkat yang paling sederhana penulisan struktur dokumen HTML yaitu hanya dengan menggunakan tag <HTML> dan </HTML>. Pada tahap yang lebih lengkap, struktur dokumen HTML akan terlihat pada contoh program yang dibuat penulis dibawah ini :
<html>

<head>

<title>Detail Kamar</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

</head>

<body>

<table width="85%" border="5" align="center" bordercolor="#336699" bgcolor="#CAE4FF">

<tr>

<td width="31%" valign="middle"><div align="center"><img src="../images/<? echo "$GBKMR"; ?>" width="125" height="150" alt=""></div></td>

<td width="69%"><table width="100%" border="0" align="center" bgcolor="#FFFFFF">

      <tr class="ket_isi">

        <td width="57%" class="ket_isian">Kode Kamar </td>

        <td width="6%"><div align="center">:</div></td>

        <td width="37%" class="hias"><? echo "$KDKMR"; ?></td>

      </tr>

      <tr class="ket_isi">

        <td class="ket_isian">Nama Kamar </td>

        <td><div align="center">:</div></td>

        <td class="hias"><? echo "$NMKMR"; ?></td>

      </tr>

      <tr class="ket_isi">

        <td class="ket_isian">Status Kamar </td>

        <td><div align="center">:</div></td>

        <td class="hias"><? echo "$STATKMR"; ?></td>

      </tr>

      <tr class="ket_isi">

        <td class="ket_isian">Kapasitas Isi Anggota Tetap </td>

        <td><div align="center">:</div></td>

        <td class="hias"><? echo "$ANGISI"; ?></td>

      </tr>

      <tr class="ket_isi">

        <td class="ket_isian">Kapasitas Isi Anggota Inap </td>

        <td><div align="center">:</div></td>

        <td class="hias"><? echo "$INAPISI"; ?></td>

      </tr>

      <tr class="ket_isi">

        <td class="ket_isian">Terisi Anggota Tetap </td>

        <td><div align="center">:</div></td>

        <td class="hias"><? echo "$TERISI"; ?></td>

      </tr>

      <tr class="ket_isi">

        <td class="ket_isian">Terisi Anggota Inap </td>

        <td><div align="center">:</div></td>

        <td class="hias"><? echo "$TERISI2"; ?></td>

      </tr>

    </table></td>

  </tr>

</table>

<br>

<div align="center"> <ahref="#"onClick="window.close()"> Close</a></div>

</body>

</html>

Skript di atas merupakan contoh penulisan tag HTML yang pada bagian-bagian tertentu disisipkan skript PHP yang ada dalam program skripsi ini. 
2.15 PHP

Ada beberapa pengertian tentang PHP. Akan tetapi, kurang lebih PHP dapat kita ambil arti sebagai “PHP: Hypertext Preprocessor”. Ini merupakan bahasa yang hanya dapat berjalan pada server yang hasilnya dapat ditampilkan pada klien. PHP adalah bahasa scripting open source yang ditulis menggunakan sintaks bahasa C, Java, dan Perl yang sederhana dan mudah dipelajari. 
2.15.1 Sejarah PHP
Sekitar tahun 1994, Rasmus Lerdorf memperkenalkan PHP untuk keperluan dinamisasi web site pribadinya. Kemudian sedikit demi sedikit pengguna atau programer mulai menyukai script ini. Selanjutnya dikembangkannya sebagai package, yaitu Personal Home Page tools. Dengan pengembangan ini dia telah mencipta engine untuk script ini dan mencipta tool yang lain untuk mengambil input dari HTML form:FI. Form Interpreter ini juga dikenali sebagai PHP/FI atau PHP2 dan berlaku sekitar tahun 1995.
Pengguna mulai menggunakan tool ini untuk kegunaan yang lebih rumit lagi dan pembangunan script ini telah berpindah dari perseorangan kepada kelompok pembangun (group core developers). Kelompok ini terdiri dari Rasmus Lerdorf, Andi Gutmans, Zeev Suraski, Stig Bakken, Shane Caraveo, dan Jim Winstead yang telah mengembangkan lagi kegunaan scripting engine ini dan telah menambah simple API untuk mengizinkan programmer lain menmbahkan dan menulis berbagai modul kepada bahasa ini. Ini adalah permulaan dari PHP3. PHP 4.0 sebagai versi lanjutan dari PHP 3.0 dirilis setelah itu dengan menggunakan mesin scripting Zend atau Zend Engine (http://www.zend.com) untuk memberikan kinerja yang lebih cepat, kuat, stabil, mudah untuk berinteraksi dengan berbagai interaksi pendukung lainnya seperti MySQL, Java, FTP Client, ODBC, GNU, penggunaan COM dan CORBA bersama-sama serta lainnya.
2.15.2 Cara Kerja PHP
PHP berbeda dengan CGI/Perl yang berisi banyak perintah untuk meng-generate sebuah file HTML. PHP juga berbeda dengan bahasa scripting client side, seperti JavaScript, yang dieksekusi dan bekerja di komputer client. Hampir seluruh aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP, namun fungsi PHP yang paling utama adalah menghubungkan database dengan web. Sistem database yang telah didukung oleh PHP antara lain adalah Oracle, Sybase, mSQL, MySQL, Solid, Generic ODBC, PostgresSQL.
PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protokol IMAP, SNMP, NNTP, dan POP3 atau HTTP. Script PHP dieksekusi dan bekerja di komputer server. Kemudian script PHP mengirim hasil eksekusi ke komputer client melelui jalur HTTP. Proses eksekusi yang disisipkan pada halaman HTML secara diagram dapat dilihat pada gambar berikut:


[image: image1.emf]
Gambar 2.5 Proses eksekusi kode PHP  
Keterangan :

1. Client melakukan query ke web server
2. Web Server melakukan pangecekan ke skrip php

3. Skrip php diolah di mesin php.

4. Mesin php menyisipkan skrip php kedalam format html.

5. Skrip php yang berada diantara skrip html dieksekusi di server
6. Client akan menerima hasil dari query yang berupa  informasi.
2.16 MySQL
Database telah menjadi bagian integral dalam kehidupan manusia. Sebuah pekerjaan akan terasa berat jika tidak didukung oleh database. Sebagai contoh, keberadaan database dirasakan sangat penting dalam pekerjaan di bank, universitas, dan perpustakaan. Contoh lainnya adalah beberapa fasilitas di Internet yang tidak mungkin berjalan tanpa adanya dukungan database, seperti search engine, e-commerce, dan web site berita. Database yang berjalan dan dikendalikan di komputer dinamakan database server.
Salah satu database server yang cukup dikenal saat ini adalah MySQL. Database server ini merupakan buatan Tc.X DataKonsultAB, sebuah perusahaan IT Swedia yang menawarkan berbagai keunggulan dibandingkan database server lain. Berikut ini adalah beberpa keunggulan MySQL :
· Mampu menangani jutaan user dalm waktu yang bersamaan.
· Mampu menampung lebih dari 50.000.000 record.
· Sangat cepat mengeksekusi perintah.
· Memiliki user previlege system yang mudah dan efisien.

Selain itu, MySQL juga menyediakan dukungan open source. Setiap pengguna MySQL diizinkan mengubah source untuk keperluan pengembangan atau menyelaraskan spesifikasi database sesuai dengan kebutuhan. Untuk dapat menghubungkan database dengan program aplikasi PHP, kita memerlukan beberapa fungsi API yang dimiliki oleh database itu sendiri. Umumnya semua database menggunakan ODBC sebagai komponen penghubung database dengan aplikasi program. Akan tetapi, MySQL telah menyiapkan beberapa fungsi API selain ODBC untuk dapat berinteraksi dengan PHP. Fungsi-fungsi itu diantaranya adalah mysql_connect(), mysql_select_db(), dan sebagainya.
Dengan berbagai alasan di atas, sangat wajar jika saat ini MySQL begitu banyak digunakan sebagai database server di Internet. Untuk bisa memperolehnya, kita dapat men-download dari site official-nya di http://www.mysql.com/downloads.
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