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CARA MENJALANKAN PROGRAM
A. Menjalankan Program untuk Administrator
Pengoperasian program Sistem Informasi Seni dan Budaya Kalimantan Tengah berbasis Multimedia yaitu dengan cara memilih File Seni Budaya pada menu utama sehingga akan tampil  Form Login  pada layar. Form Login tersebut dapat digunakan oleh pengguna untuk mendapatkan informasi maupun administrator.  Berikut ini adalah tampilan form Login seperti gambar A.1 di bawah ini :
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Gambar A.1  Form  Login

Khusus untuk bagian administrator memilih administrator maka terlebih dahulu harus mengisi password, dan hanya bagian administrator saja yang mengetahui password tersebut, dan jika password salah maka akan menampilkan pesan bahwa “ Password Salah “. Maka akan tampil seperti gambar A.2. berikut :
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Gambar  A.2  Login Password
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Tampilan pada menu utama administrator  terdapat beberapa tombol yaitu  Tombol informasi  : sebagai tombol untuk pengunjung dan sekaligus memudahkan untuk  melihat hasil input yang dibuat, tombol laporan digunakan untuk melihat laporan data keseluruhan, dan tombol keluar untuk keluar dari program. Tampilan tersebut seperti gambar berikut :
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Gambar A.3  Tampilan Utama 
Dari menu di atas memiliki Item – item input data  yang harus diisi oleh bagian Administrator.

1. Item  Kabupaten

Item  kabupaten  merupakan input Kabupaten, dengan kode yang secara otomatis terurut. Pada tombol tambah digunakan untuk menambah data dan tombol edit untuk mengedit data yang akan diperbaiki. Untuk kotak navigator digunakan untuk melihat record – record yang ada. Tampilan seperti gambar  di bawah ini :
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Gambar A. 4  Tampilan Input Data Kabupaten 

2. Item Lagu

Item Lagu merupakan input data lagu , dengan memilih data kabupaten, judul lagu, nama pencipta, keterangan lagu. Jika ingin menambah data hanya klik pada tombol tambah, kemudian klik tombol simpan. Tombol Navigator berfungsi untuk melihat record – record yang ada dan untuk tombol media player digunakan untuk  mengaktifkan dan mematikan lagu. Tampilan seperti gambar  berikut ini :
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Gambar A.5  Tampilan Input Data Lagu
3. Item Tari

Item tari merupakan  input data tari, jika ingin menambah data dengan memilih kabupaten dengan kode yang secara otomatis terurut, mengisi nama tarian, keterangan tarian, dan menentukan di folder mana gambar disimpan  dengan mengklik tombol Load, kemudian klik tombol simpan. Maka tombol tersebut akan tersimpan. Tampilan seperti gambar   berikut :
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Gambar A.6  tampilan Input Data Tarian 

4. Item Pakaian

Item pakaian merupakan input data pakaian, jika ingin menambah data pakaian klik tombol tambah, isi nama pakaian, pilih dari kabupaten mana, keterangan gambar, kemudian klik tombol Load untuk memilih gambar yang disimpan, dan klik tombol simpan. Tampilan seperti gambar  berikut :
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Gambar A.7  Tampilan Input Data Pakaian
5. Item Senjata

Item Senjata merupakan input data senjata, jika akan menambah data klik tombol tambah dengan mengisi nama senjata, pilih dari kabupaten mana, isi keterangan senjata, kemudian klik tombol Load untuk memilih gambar yang tersimpan pada folder dan kemudian klik tombol simpan. Tampilan seperti gambar berikut  berikut :
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Gambar  A.8   Tampilan Input Data senjata

6. Item Rumah

Item rumah merupakan input data rumah, jika akan menambah data klik tombol tambah, isi nama rumah, pilih kabupatennya, isi keterangan rumah, kemudian klik tombol Load untuk memilih gambar rumah terletak di folder mana, kemudian klik tombol simpan, tampilan tersebut seperti pada gambar   berikut :
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Gambar  A.9  Tampillan Input Data Rumah

7. Item Event

Item Ivent merupakan input data event, jika akan menambah data maka klik tombol tambah, isi nama Event, pilih kabupaten yang mengadakan event, tanggal berapa dilaksanakan event tersebut, isi ketersngan event kemudian klik tombol Load untuk memilih gambar yang tersimpan pada folder kemudian klik tombol simpan. Tampilan seperti pada gambar  berikut :
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Gambar A.10  Tampilan Input Data Event

B. Pengoperasian Menu Informasi
 Untuk tampilan halaman informasi untuk pengguna, maka pengguna diharapkan memilih item informasi pada login awal. Informasi ini diusahakan dapat memenuhi keinginan masyarakat yang membutuhkan informasi tersebut. Langkah awal pengguna yaitu dengan memilih item informasi seperti tampilan menu utama di atas. Untuk memilih data – data informasi apa saja yang akan dilihat akan tampil pilihan menu apa saja yang akan dipilih seperti gambar berikut:
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Gambar B.1  Tampilan Halaman Informasi

1. Informasi Kabupaten

Dari halaman menu informasi klik item kabupaten, maka akan tampil informasi mengenai data – data kabupaten yang ada di Propinsi Kalimantan Tengah.  Seperti gambar berikut ini :
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Gambar  B.2 Tampilan Informasi Kabupaten

2. Informasi Lagu

Untuk informasi data lagu, maka klik item lagu yang ada pada halaman  informasi, sehingga data – data lagu perkabupaten maupun keseluruhan yang berasal dari Propinsi Kalimantan Tengah akan tampil pada layar tersebut, seperti gambar    berikut ini :
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Gambar B.3  Tampilan Informasi Lagu

3. Informasi Tarian
Pada  informasi tarian pengguna hanya mengklik item tarian yang ada pada tampilan halaman informasi, sehingga akan tampil data – data tarian yang ada baik informasi tarian keseluruhan maupun informasi perkabupaten. Tampilan tersebut seperti gambar berikut  berikut :
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         Gambar B.4  Tampilan Informasi  Tarian

4. Informasi About Me
Tampilan about me adalah tampilan informasi mengenai biodata penulis, seperti gambar berikut :
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Gambar B.5  tampilan About Me 

5. Informasi Pakaian

Tampilan informasi pakaian  dapat dengan cara mengklik item pakaian yang ada pada halaman informasi, sehingga akan tampil data – data pakaian baik itu data pakaian keseluruhan maupun data pakaian perkabupaten. Tampilan tersebut seperti gambar  berikut :
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Gambar  B.6  tampilan Informasi Pakaian

6. Informasi Senjata

Tampilan informasi Senjata sangat mudah di dapat dengan cara mengklik item senjata yang ada pada tampilan halaman informasi, sehingga akan tampil informasi data – data senjata baik data senjata keseluruhan maupun perkabupaten sesuai pilihan. Tampilan tersebut seperti gambar  berikut :
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Gambar  B.8  Tampilan Informasi Senjata

7. Informasi Rumah

Tampilan informasi rumah sangat mudah di dapat dengan cara mengklik item rumah yang ada pada tampilan halaman informasi, sehingga akan tampil informasi data – data rumah baik data rumah keseluruhan maupun data rumah perkabupaten sesuai pilihan. Tampilan tersebut seperti gambar  berikut :

[image: image19.png]101
I Keseluruhan [FUMEH BETANG
n [PALENGKARAYA.

[RUMAH BE TANG ADALAH RUIMAH KHAS SUKL DAYAK.

KELUAR

e i





         Gambar  B.9  Tampilan Informasi Rumah Adat

8. Informasi Event

Tampilan informasi Event sangat mudah di dapat dengan cara mengklik item Event yang ada pada tampilan halaman informasi, sehingga akan tampil informasi data – data event baik data event keseluruhan maupun data event perevent sesuai pilihan. Tampilan tersebut seperti gambar  berikut :
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                    Gambar B.10  Tampilan Informasi Event

C. Laporan
Tampilan laporan merupakan tampilan keseluruhan yang telah tersimpan dalam data base, sehingga keluaran ini seperti gambar berikut :
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         Gambar C.1  Tampilan Pilihan Laporan – Laporan

1. Tampilan laporan Kabupaten
Pada laporan kabupaten ini menampilkan informasi data keseluruhan kabupaten yang di propinsi kalimantan Tengah, yang sebelumnya pengunjung telah telah mengklik item yang ada pada halaman informasi. Sehingga dapat seperti gambar  berikut ini : 
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Gambar C.2  Tampilan Laporan Kabupaten keseluruhan

2. Tampilan Laporan Lagu perkabupaten dan lagu keseluruhan

Pada laporan informasi lagu, maka pengunjung harus terlebih dahulu memilih item laporan pada halaman informasi, laporan informasi data lagu memiliki dua pilihan yaitu : laporan data lagu perkabupaten dan laporan lagu keseluruhan yang berasal dari Propinsi Kalimantan Tengah. Seperti gambar berikut 

[image: image23.png]SISTEM INFORMAS| SENI DAN BUDAYA KALIMANTAN TENGAH
BERBASIS MULTIMEDIA
Laporan Data Lagu Keseluruhan

1 L1101  BURUNGPUNAl  SURIADIE T.ITTE PALAN GKARAYA LAGU INI ADALAH LAGU DAERAH
MASYARAKAT KALAIMANTAN TENGAH
LAGU INI MEN CERITAKAN TENTANG

2 L1102 MENYAMPE SURIADIE T.ITTE KOTAWARINGIN LAGU INI MEN CERITAKAN TENTANG,
PETEH BARAT SORANG PRIA YANG TIDAK BISA
MENYATAKAN CIN TANYAKEPADA

3 L1103 MAHAGABUDAYA SURIADIET.ITTE KOTAWARINGIN LAGU INI MEN CERITAKAN TENTANG
1TAH TIMUR BUDAYADAYAK, DAN BAGAIMANA
MASYARAKAT DAYAK
4 L104  SANSANA TERTIUSITTE KAPUAS

BAJANG




Gambar C.3  Tampilan Laporan Lagu Keseluruhan 
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Gambar C.4  Tampilan Laporan Lagu Perkabupaten

3. Tampilan laporan tarian Perkabupaten dan tarian keseluruhan
Pada laporan informasi tarian ini menampilkan informasi data keseluruhan tarian dan laporan informasi data tarian perkabupaten  yang di propinsi kalimantan Tengah, yang sebelumnya pengunjung telah telah mengklik item yang ada pada halaman informasi. Sehingga  seperti gambar  berikut ini : 
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Gambar  C.5 Tampilan Laporan Tarian Keseluruhan
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Gambar C.6  Tampilan Laporan Tarian Perkabupaten

4. Tampilan laporan pakaian adat perkabupaten dan pakaian keseluruhan


Pada laporan informasi data pakaian ini menampilkan informasi data keseluruhan pakaian dan laporan informasi data pakaian perkabupaten  yang di propinsi kalimantan Tengah, yang sebelumnya pengunjung telah telah mengklik item yang ada pada halaman informasi. Sehingga seperti gambar berikut ini : 
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Gambar C.7   Tampilan Laporan Pakaian

[image: image28.png]SISTEM INFORMASI SENI DAN BUDAYA KALIMANTAN TENGAH
BERBASIS MULTIMEDIA
LAPORAN DATA PAKAIAN

[Kode : K105 | [Nama Kabupaten : BARITO SELATAN |

1 P-105  PAKAIAN ADAT BARITO SELATAN





Gambar C.8   Tampilan Laporan Pakain Perkabupaten

5. Tampilan laporan senjata perkabupaten dan senjata keseluruhan

Pada laporan informasi data senjata ini menampilkan informasi data keseluruhan senjata dan laporan informasi data senjata perkabupaten  yang di propinsi kalimantan Tengah, yang sebelumnya pengunjung telah telah mengklik item senjata yang ada pada halaman informasi. Sehingga seperti gambar berikut ini :
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Gambar  C.9  Tampilan Laporan Senjata Keseluruhan
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Gambar C.10 Tarian Laporan Senjata Perkabupaten 
6. Tampilan laporan rumah perkabupaten dan rumah keseluruhan



Pada laporan informasi data rumah ini menampilkan informasi data keseluruhan rumah dan laporan informasi data laporan perkabupaten  yang di propinsi kalimantan Tengah, yang sebelumnya pengunjung telah telah mengklik item rumah yang ada pada halaman informasi. Sehingga seperti gambar   berikut ini 
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Gambar  C.11  Tampilan Laporan Rumah Keseluruhan
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Gambar  C.12  Tampilan Laporan Rumah Perkabupaten

7. Tampilan laporan event perevent dan event keseluruhan

Pada laporan informasi data event ini menampilkan informasi data keseluruhan event dan laporan informasi data laporan event perevent yang sebelumnya pengunjung telah telah mengklik item event yang ada pada halaman informasi. Sehingga seperti gambar berikut : 
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Gambar C.13 pilan Laporan Event Keseluruhan
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Gambar C.14 Tampilan Laporan Event Perevent
D. CARI
Menu Cari digunakan untuk mencari data mengenai kabupaten, lagu, tarian, pakaian, senjata, rumah dan event yang ada pada Propinsi Kalimantan Tengah, seperti gambar berikut :
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Gambar D.1 Tampilan menu Cari

Dengan menekan tombol cari pada tombol di atas, maka akan menampilkan seperti gambar berikut :
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Gambar D.2  Tampilan  Pencarian Data

Untuk proses pencarian data ini dengan cara mengklik salah satu item yang ada. Bila pemakai ingin mencari data yang pada  Tarian, maka klik item dan akan tampil proses pencarian dimana pemakai akan mengetikkan data yang dicari. Seperti gambar berikut :
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Gambar D.3  Hasil Pencarian
Data di atas akan tampil setelah mengetikkan data yang dicari ada, dan panah akan menunjukan lokasinya. Jika data yang dicari tidak ada, maka akan menampilkan  pesan, seperti  berikut :
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Gambar D.4 Tampilan pesan jika data tidak ada 
