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2.1 Profil Perusahaan 

Perusahaan Synergy WorldWide adalah sebuah perusahaan Network Marketing yang bergerak di bidang kesehatan, khususnya makanan kesehatan (Supplement Food). Pada Februari tahun 1999 tepatnya di Utah AS perusahaan ini didirikan oleh David M. Call, Glen Jensen, Kevin Casey dan Dan Higginson yang juga selaku Presiden utama di perusahaan ini. Pertama kali perusahaan ini beroperasi di Jepang tepatnya pada bulan Maret tahun 1999, alasan utama dipilihnya Jepang sebagai negara pertama karena persaingan industi Network Marketing disana sangat ketat sekali. Pihak perusahaan menganggap kalau ekspansi ke Jepang saja bisa berhasil maka negara-negara yang lain akan lebih mudah. Dan kita tahu orang-orang Jepang memiliki nasionalisme yang tinggi sekali serta sangat anti produk-produk dari Amerika. Jadi seandainya orang-orang Jepang mau menggunakan produk-produk dari  luar syaratnya adalah produk tersebut harus kualitasnya di atas produk Jepang.

Ternyata tanggapan masyarakat Jepang sangat positif terhadap perusahaan ini dan dalam jangka waktu setahun perusahaan ini berkembang pesat karena produknya sangat diminati masyarakat Jepang. Dengan prestasi pada Juni tahun 2000 Synergy WorldWide mendapat penghargaan dari Entreprenuer Magazine dan D&B Magazine yang memberi urutan ke-8 dalam “Top 100 Hottest Growing Businesses in USA”(100 Perusahaan yang perkembangan bisnisnya sangat cepat), dengan catatan tanpa ada satupun transaksi penjualan di AS.
Dengan melihat penghargaan dan prestasi yang diraih oleh Synergy WorldWide maka ada sebuah perusahaan besar yang bernama Nature’s Sunshine sangat berminat sekali untuk memiliki perusahaan ini, akhirnya pada November tahun 2000 Synergy WorldWide resmi dibeli oleh Nature’s Sunshine. Nature’s Sunshine sendiri adalah salah satu dari 5 besar industri Network Marketing di AS dan salah satu perusahaan makanan kesehatan terbesar di dunia. Nature’s Sunshine ini memiliki kekuatan utamanya pada produk-produknya yang sangat berkualitas akan tetapi sistem pemasaran kurang bagus sementara Synergy WorldWide memiliki sistem pemasaran atau biasa disebut dengan Marketing Plan yang sangat revolusioner untuk saat ini jadi itulah alasan dibelinya Synergy WorldWide oleh Nature’s Sunshine. Nature’s Sunshine ini pertama kali berdiri pada tahun 1972 oleh Gene Hughes di AS dan sejak tahun 1978 perusahaan ini sudah masuk bursa saham NASDAQ dengan Rating tertinggi 5A1 setara dengan Microsoft dan Yahoo. Perusahaan ini juga sudah banyak sekali mendapat penghargaan dari dalam dan luar negeri baik untuk perusahaan maupun produknya.   
2.2 Mekanisme Network Marketing

Network Marketing adalah sebuah sistem pemasaran yang dilakukan secara langsung dengan membuat jaringan-jaringan kerja dengan cara perekrutan anggota atau distributor yang nantinya akan membantu perusahaan tersebut dalam memasarkan produknya. Dalam hal ini perusahaan menawarkan kerja sama dengan para distributornya untuk menginformasikan tentang perusahaan dan produk dari perusahaan tersebut kepada masyarakat luas dan perusahaan akan memberikan bonus kepada distributornya sebagai imbalan atas jasa para distributor yang telah membantu memasarkan produknya.

Berbeda dengan sistem lainnya, kebanyakan perusahaan untuk menawarkan produknya kepada masyarakat harus melewati beberapa jalur distribusi. Misalnya : dari perusahaan barang ditawarkan melalui anak cabang perusahaan, agen tunggal, agen-agen besar, grosir, swalayan/supermarket, toko-toko, warung baru sampai kepada konsumen atau masyarakat. Dan biaya paling mahal yang dikeluarkan oleh sebuah perusahaan adalah biaya iklan. Jadi, wajar jika harga dari perusahaan misalnya, Rp.100 sampai ke konsumen menjadi Rp.1000. Sedangkan pada Network Marketing jalur-jalur tadi dipotong, perusahaan langsung menawarkan produknya ke konsumen dan konsumen bisa berperan sebagai distributor juga. 

Dalam bisnis Network Marketing ada beberapa istilah yang harus di ketahui : 

1. Sponsor adalah : orang yang pertama sekali memperkenalkan suatu bisnis Network Marketing kepada seorang calon anggota dan orang tersebutlah  yang mengajak calon anggota tadi bergabung ke dalam bisnis ini.

2. Upline adalah : orang yang posisinya atau levelnya secara garis sponsorisasi berada di atas anggota lain.

3. Downline adalah : orang yang posisinya atau levelnya secara garis sponsorisasi berada di bawah anggota lain.

4. Passive Income adalah : sebuah bonus yang diberikan oleh perusahaan secara terus-menerus dan dalam jumlah yang besar, yang diberikan kepada distributor berpretasi karena sudah berhasil membangun jaringan yang besar dan menempati posisi-posisi tertinggi dalam bisnis Network Marketing.

Cara kerja dalam bisnis Network Marketing, setiap orang  atau calon anggota yang ingin bergabung dengan bisnis ini baik hanya untuk mendapatkan produknya saja atau ingin menjalankan bisnisnya ketika mendaftar harus mempunyai sponsor karena tanpa data sponsor, calon anggota tersebut tidak bisa menjadi anggota sebuah Network Marketing.

2.3 Sistem Informasi 

2.3.1 Pengertian sistem

Kata sistem mempunyai beberapa pengertian di antaranya :

1) Sistem adalah kumpulan elemen–elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu.

2) Sistem adalah kumpulan elemen–elemen yang saling berkaitan dan bertanggung jawab memproses masukan sehingga menghasilkan keluaran. Definisi ini merupakan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen dan komponennya. 
2.3.2  Pengertian informasi

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.
2.3.3  Pengertian sistem informasi 

Sistem informasi mencakup sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi informasi, dan prosedur kerja), ada sesuatu yang di proses (data menjadi informasi) dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan tertentu¹. 
2.4 Sistem Pengolahan Data

2.4.1 Pengolahan data elektronik


Pengolahan data dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu dikenal dengan nama pengolahan data elektronik (PDE) atau Electronic Data Processing (EDP).


Penjelasan istilah Pengolahan Data Elektronik :

1. Data adalah kumpulan kejadian yang diangkat dari suatu kenyataan.

2. Pengolahan data (data processing) adalah manipulasi dari data kedalam bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti berupa suatu informasi.
3. Informasi (information) adalah hasil dari suatu kegiatan pengolahan data yang memberikan bentuk yang lebih berarti dari suatu kejadian.
4. Pengolahan data elektronik (PDE) adalah manipulasi dari suatu data ke dalam bentuk yang lebih berarti, berupa suatu informasi dengan menggunakan suatu alat elektronik yaitu komputer.

Suatu proses pengolahan data terdiri atas tiga tahap dasar yang disebut Siklus Pengolahan Data (Data Processing Cycle) yaitu input, processing dan output.
¹ Pengenalan Sistem Informasi, Hal 12, Abdul Kadir, Penerbit Andi Offset, Yogyakarta, 2003
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Gambar 2.1 Siklus pengolahan data  
2.4.2 Basisdata (database)



Basisdata (database) terdiri atas dua kata yaitu basis dan data. Basis kurang lebih dapat didefinisikan sebagai tempat bersarang atau berkumpul, sedangkan data adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti manusia, barang, hewan, peristiwa, konsep, keadaan dan sebagainya, yang direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol, teks, gambar, bunyi.



Basisdata sendiri dapat diartikan sebagai kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (redudansi) yang tidak perlu untuk memenuhi berbagai kebutuhan². Prinsip utama dalam basisdata adalah pengaturan data atau arsip, sedangkan tujuan utamanya adalah kemudahan dan kecepatan dalam pengambilan kembali data atau arsip.



Dalam basis data bukan hanya sekedar penyimpanan data secara elektronik artinya tidak semua bentuk penyimpanan data secara elektronis bisa disebut basis data. File teks (dengan program pengolahan data) tidak dapat disebut basis data karena didalamnya tidak ada pemilihan dan pengelompokan data. 


Yang sangat ditonjolkan dalam basisdata adalah pengaturan, pemilihan, dan pengorganisasian data yang akan kita simpan sesuai fungsi dan jenisnya. Pemilihan, pengelompokan dan pengorganisasian dapat berbentuk sejumlah file atau tabel terpisah dalam bentuk pendefinisian kolom-kolom atau field.
² Basis Data, Hal 2, Ir. Fathansyah, Penerbit Informatika Bandung, 1999.
2.4.3 Relational database manajemen system (RDBMS)

Relation Database Management System (RDBMS) digunakan untuk menyimpan informasi yang orang dapat melihatnya dengan cara yang berbeda. RDBMS terdiri atas suatu database, tabel, record, field, indeks, query dan view. Berikut penjelasannya:

1. Database yaitu kumpulan dari data yang saling berhubungan.

2. Table yaitu sekelompok record data masing-masing berisi informasi yang sejenis.
3. Record yaitu entry tunggal dalam tabel, entry tersebut terdiri atas sejumlah field data.
4. Field  yaitu, item tertentu dari data dalam record, misalnya nama depan, nama belakang, alamat dan sebagainya.
5. Indeks yaitu, type tabel tertentu yang berisi nilai-nilai field kunci atau field dari pointer ke lokasi record yang sebenarnya. Digunakan untuk mengurutkan informasi berdasarkan field tertentu
6. Query yaitu perintah SQL yang dirancang untuk memanggil kelompok record tertentu dari suatu tabel atau lebih untuk melakukan operasi pada tabel.
7. View yaitu, view data yang terdiri atas jumlah record yang tampak (proses) dan urutan penampilannya. View khususnya dikendalikan oleh filter dan indeks.

Dalam pembuatan program, pemrogram harus dapat memilih bahasa dan pemrogram harus memperhatikan beberapa kriteria yaitu :

1. Aplikasi

2. Kekomplekan algoritma dan perhitungan

3. Pentingnya informasi

4. Kemampuan compiler atau penterjemah
2.4.4 Teknik  normalisasi

Normalisasi adalah proses pengelompokan elemen data menjadi tabel-tabel yang menjadi entity dan relasinya. Pada proses normalisasi selalu diuji pada beberapa kondisi, apakah mengalami kesulitan saat melakukan penambahan data, menghapus, mengubah atau membaca data tersebut. Jika mengalami kesulitan dalam pengujian tersebut, maka relasi tersebut diubah dalam beberapa tabel lagi, sehingga memperoleh perancangan database yang optimal. Adapun istilah-istilah dalam normalisasi adalah :

· Atribut Kunci

Setiap file selalu terdapat kunci dari file tersebut berupa suatu field mewakili suatu record. Misalnya user_id merupakan kunci dari tabel data pelamar, setiap pencarian, cukup dengan menyebutkan user_id, maka seluruh data atau atribut dari pelamar tersebut tersebut akan didapat.

· Kunci Kandidat

Kunci kandidat adalah suatu atribut atau set atribut yang mengidentifikasikan secara unik, suatu kejadian yang spesifik dari entity.

· Kunci Primer

Kunci primer adalah suatu atribut atau set atribut yang tidak hanya mengidentifikasikan secara unik suatu kejadian, namun dapat mewakili setiap kejadian dari suatu entity.
· Kunci Alternatif

Kunci alternatif adalah kunci kandidat yang tidak dipakai sebagai kunci primer. Seringkali kunci alternatif digunakan dalam pengindeksan data, untuk pengurutan data dalam suatu daftar.

· Kunci Tamu

Kunci tamu adalah suatu atribut atau set atribut yang melengkapi suatu relasi atau hubungan yang menunjuk ke induknya. Kunci tamu ditempatkan pada entity anak dan sama dengan kunci primer dari induk yang direlasikannya. Hubungan antara entity induk dengan anak adalah hubungan satu lawan banyak (one to many relationship).

· Kondisi Normalisasi

Data yang tidak ternormalisasi merupakan data yang direkam, tidak memiliki format yang teratur, data dapat tidak lengkap dan terduplikasi atau terjadi penumpukan data yang sama. Data di simpan secara apa adanya sesuai dengan kedatangan data, tanpa adanya pengurutan dan pengelompokan data. Suatu database dikatakan telah ternormalisasi jika database itu telah memiliki bentuk yang optimal, dimana database tersebut dapat menangani dan melakukan berbagai macam proses dengan baik dan optimum tanpa adanya redudansi atau perulangan data. Kondisi normalisasi ini memiliki berbagai bentuk macam bentuk untuk mencapai bentuk normalisasi optimal.
2.5 Diagram Arus Data

2.5.1 Kesatuan Luar

Setiap sistem mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan suatu sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan menghasilkan output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (external entity) merupakan kesatuan di lingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi, atau sistem yang lainnya yang berada di lingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output dari sistem. Suatu kesatuan luar dapat disimbolkan dengan suatu notasi kotak atau dapat diberi dengan huruf kecil di ujung kiri atas, seperti contoh pada gambar :
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2.2 gambar notasi kesatuan luar di DFD

2.5.2 Simpanan Data 

Simpanan data (data store) merupakan simpanan dari data. Simpanan data di DFD disimbolkan dengan sepasang garis horisontal paralel yang tertutup di salah satu ujungnya atau sepasang garis yang membuka bagian kanan dan kirinya atau sepasang garis horisontal yang terbuka salah satu ujungnya seperti pada gambar:
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2.3 Simbol dari simpanan data di DFD

2.5.3 Proses

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk kedalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan simbol lingkaran atau dengan simbol empat persegi panjang tegak dengan sudut-sudutnya tumpul. Ditunjukkan dengan gambar :
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2.4 Gambar notasi proses DFD
2.6 Arus Data


Arus Data (data flow) di DFD di beri simbol  suatu panah. Arus data ini mengalir diantara proses (process), simpan data (data store) dan kesatuan luar (external entity). Arus data in menunjukkan arus data yang dapat berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses seperti yang ditunjukkan pada gambar :
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2.5 Gambar arus data
2.7 Bahasa Pemrograman

2.8 Internet


Internet berasal dari kata interconnection networking yang berarti hubungan berbagai komputer dengan tipe yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia dengan jalur komunikasi melalui telepon. Untuk dapat ikut serta menggunakan fasilitas internet maka harus berlangganan pada ISP (internet service provider). 


ISP juga disebut sebagai penyelenggara jasa internet. Integrasi dan komunikasi jaringan komputer ini di atur  dengan protokol-protokol yang umum yang disebut juga dengan TCP (transmission control protocol) berfungsi mentransmisikan data dari satu komputer ke komputer lain. TCP/IP secara umum berfungsi untuk memilih rute terbaik transmisi data dan memilih rute alternatif jika suatu rute tidak dapat digunakan mengatur dan mengirim paket-paket pengiriman data.
2.8.1 Fasilitas-fasilitas Internet


Internet sebagai jaringan komputer global telah terbukti dapat mempermudah pemakainya baik dalam berkomunikasi maupun dalam pertukaran informasi. Di antara sekian banyak fasilitas yang ditawarkan oleh internet, dibawah ini terdapat beberapa fasilitas yang sering digunakan antara lain : 

1. Electronic Mail / Surat Elektronik

Electronic Mail (E-Mail_ adalah suatu sistem “berkirim surat” secara elektronis. Dengan sistem ini, pengguna dapat mengirimkan berita secara cepat dengan biaya yang murah. Selain itu pengguna dapat bergabung dengan ribuan newsgroups, dan kelompok diskusi dengan topik yang sangat beragam.

2. File Transfer Protocol

File Transfer Protocol (FTP) adalah protokol yang digunakan untuk transfer file dari server di internet (biasanya download). FTP ini juga bisa di gunakan sebaliknya yaitu ntuk mengirimkan file ke web server di internet. Kebanyakan web browser memiliki fasilitas untuk FTP ini, tetapi tidak  menutup kemungkinan jika ingin melakukan transfer fila melalui software FTP seperti CutFTP dan lain-lain.

3. World Wide Web

World Wide Web (www) merupakan kumpulan web server dari seluruh dunia yang berfungsi menyediakan data dan informasi untuk dapat digunakan secara bersama-sama. Dokumen ini memuat suatu teknologi khusus yang disebut dengan hypertext.
2.9 World Wide Web (WWW)


World Wide Web (WWW) berbeda dengan internet,namun keduanya saling berkaitan antara satu dengan yang lainnya. Internet adalah suatu jaringan global, sedangkan World Wide Web (WWW) bukan sekedar jaringan, tetapi didalamnya terdapat suatu sel aplikasi komunikasi dan sistem perangkat lunak yang memiliki karakteristik sebagai berikut :

a) Umumnya terletak pada internet host dan client.
b) Umumnya menggunakan protokol TCP/IP.

c) Mengerti HTML.

d) Mengikuti model client atau server untuk komunikasi data dua arah.

e) Memungkinkan client mengakses server dengan berbagai protokol seperti HTTP, FTP, Telnet dan Gopher.

f) Memungkinkan client untuk mengakses informasi dalam berbagai media seperti teks, audio, dan video.

g) Menggunakan mode alamat Uniform Resource Locator (URL). World Wide Web (WWW) juga mempunyai tiga komponen sistem hypertext  yaitu :

· Antarmuka yang konsisten untuk semua platform. Antarmuka ini harus menyediakan akses yang dapat digunakan oleh berbagai jenis komputer.

· Akses informasi yang bersifat universal, dimana setiap pengguna dapat mengakses setiap informasi yang ada.

· Antarmuka yang menyediakan akses terhadap berbagai jenis dokumen dan protokol.
2.10
PHP

Menurut dokumen resmi PHP  merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server dan diproses dalam server. Hasilnyalah yang dikirimkan ke klien, tempat pemakai menggunakan Browser. PHP dikenal sebagai bahasa Scripting yang menyatu dengan tag-tag HTML, dieksekusi di server dan digunakan untuk membuat halaman Web yang dinamis seperti halnya Active Server Page (ASP) atau JavaServer (JSP).


Versi pertama PHP dibuat oleh Rasmus Lardof pada tahun 1995, yang berupa sekumpulan script PERL yang digunakan oleh Rasmus untuk membuat halaman Web yang dinamis pada Home Page pribadinya. Rasmus menulis ulang script-script PERL tersebut menggunakan bahasa C, kemudian menambahkan fasilitas untuk form HTML.


Sistem database yang didukung oleh PHP adalah Oracle, Sybase, MySQL, Solid, Generic ODBC, dan Postgres Sql. Adapun kelebihan-kelebihan PHP yaitu :

· PHP mudah dibuat dan kecepatan aksesnya tinggi.

· PHP termasuk Server-Side Programming.

· PHP dapat digunakan dalam web server yang berbeda dan system operasi yang berbeda pula, contoh system operasi yang dijalankan yaitu UNIX, Windows 98, Windows NT, dan Macintosh.

· PHP diterbitkan secara gratis.

· PHP termasuk bahasa yang embedded (bisa diletakkan dalam tag HTML).

· PHP juga dapat berjalan pada web server Microsoft Personal, Web Server, Apache, IIS, Xitami dll.

Mekanisme pembentukan halaman yang bersifat dinamis yang menggunakan PHP adalah : melalui terjadinya pemrosesan di server untuk menterjemahkan kode HTML. Kode HTML yang diterjemahkan oleh mesin PHP-lah yang akan diterima oleh pemakai (klien).         


Dasar- Dasar PHP secara umum ada beberapa yang akan dijelaskan sebagai berikut :

1. Require

Statement Require digunakan untuk membaca nilai variabel dan fungsi-fungsi dari sebuah file lain. Cara penulisan Statement Require adalah :            

                       require(namafile);

Statement Require ini tidak dapat dimasukkan di dalam suatu struktur looping misalnya while atau or. Karena hanya memperbolehkan pemanggilan file yang sama tersebut hanya sekali saja. 

Contoh :

<?

require("require1.php");

tulistebal("ini adalah tulisan tebal");

echo("<br>");

echo($a);

?>

<?

$a="saya sedang belajar php sekarang");

function tulis tebal($teks)

{

echo("<b>$teks</b>");

}

?>
2.  Include

Statement Include hamper sama dengan Statement Require yaitu akan menyertakan isi suatu file tertentu. Perbedaannya Include dapat diletakkan di dalam suatu looping misalkan dalam statement for atau while.

Contoh :

?>

echo("-------------<br>");

echo("Lagi coba PHP"<br>);

echo("-------------<br>");

echo("<br>");

?>

?>

for($b+1;$b<5;$b++)

{

include("include1.php");

}

<?

3. Session Start

Session merupakan catatan aktifitas yang digunakan untuk menjaga/memelihara informasi akses dari seorang pengakses/pemakai aplikasi web. Perintah session selalu paling atas dari script, tidak boleh ada perintah yang melakukan penulisan apapun sebelum perintah session selesai di jalankan. 

Contoh :

<?

session_start();

session_register(*count);

$count++;

?>

4. Membuka koneksi dengan database server


Untuk membuka sambungan, kita membutuhkan alamat server serta username dan password untuk database.

Contoh :

$dbserver= "localhost";

$user="express";

&pass= "test";

$dbconn= mysql_pconnect($dbserver, $user, $pass);

Memilh dan membuka database yg diinginkan

$dbName="Anggota";

mysql_select_db($dbName):

2.11 Browser


Perkembangan aplikasi web browser untuk saat ini memiliki perkembangan sangat pesat sekali setelah munculnya Netscape milik Netscape Corporation dan Internet Explorer yang dikembangkan oleh Microsoft Browser atau sering disebut dengan web browser, adalah sebuah program aplikasi yang dipergunakan untuk memudahkan dalam melakukan navigasi berbagai data dan informasi pada WWW. Aplikasi memiliki kemampuan untuk menampilkan suatu web page yang ditulis dalam bentuk dokumen HTML.
2.12 Hypertext Transfer Protocol


HTTP (Hipertext Transfer Protocol) adalah sebuah metode yang dipakai untuk mengirim/mentransfer file-file (web page) dari server world wide web ke komputer client atau HTTP adalah sebuah protokol yang menentukan hubungan antara web browser dengan web server dalam penyediaan dokumen yang diminta oleh browser. Protokol ini merupakan protokol standar yang dipergunakan untuk mengakses HTML.
2.13 Hypertext Markup Language (HTML)


Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web. HTML merupakan pengembangan dari standar pemformatan dokumen teks, yaitu Standar Generalized Markup Language (SGML). HTML adalah dokumen ASCII atau teks biasa yang dirancang untuk tidak tergantung pada suatu system operasi tertentu. HTML dibuat oleh tim Berners-Lee dan dipopulerkan oleh Mosaic. HTML terbaru adalah HTML versi 4.01 yang resmi dikeluarkan pada tanggal 24 April 1998 oleh W3C. HTML sering juga disebut sebagai bahasa penandaan (markup), karena dapat digunakan untuk melakukan penandaan terhadap sebuah dokumen teks. Tanda tersebut digunakan untuk menentukan format atau style teks yang ditandai untuk menandai suatu file teks berupa HTML, terlebih dahulu harus terkandung struktur sebagai berikut :

< html >

< head >

……….

< /head >

< body >

……….

< /body >

< /html >
2.14 Sejarah MySQL
MySQL dikembangkan oleh sebuah perusahaan swedia bernama MySQL AB, yang pada saat itu bernama TcX Data Konsult AB, sejak sekitar 1994-1995, meski cikal bakal kodenya bisa disebut sudah ada sejak 1979. Tujuan mula-mula Tcx membuat MySQL pada waktu itu juga memang untuk mengembangkan aplikasi web untuk klien. TcX adalah perusahaan pengembangan software dan konsultan database. Pada saat itu Michael Widenius, atau “Monty”, pengembang satu-satunya di TcX, memiliki aplikasi UNIREG dan rutin ISAM yang dibuat sendiri dan sedang mencari antar muka SQL untuk ditempelkan di atasnya. Mula-mula TcX memakai MySQL (mini SQL).

 Mungkin MySQL adalah satu–satunya kode database open source yang tersedia dan cukup sederhana saat itu, meskipun sudah ada Postgrest. Namun ternyata, menurut Monty, MySQL tidaklah cukup cepat maupun fleksibel. Versi pertama MySQL bahkan tidak memiliki indeks. Setelah mencoba menghubungi David Hughes-pembuat MySQL-dan ternyata mengetahui bahwa David tengah sibuk mengembangkan versi kedua, maka keputusan yang diambil Monty yaitu membuat sendiri mesin SQL yang antarmukanya mirip dengan MySQL tapi memiliki kemampuan yang lebih sesuai kebutuhan. Lahirlah MySQL.

2.14.1 Tipe data pada MySQL

MySQL mengenal beberapa tipe data, yaitu :

Tabel 2.1 Tipe data numerik

	Tipe Data
	Diskripsi

	TINYINT
	Integer 1 byte

	SMALLINT
	Integer 2 byte

	MEDIUMINT
	Integer 3 byte

	INTEGER
	Integer 4 byte

	BIGINT(length)
	Integer 8 byte

	FLOAT
	Bilangan floating-point

	DOUBLE
	Bilangan precision floating-point

	DOUBLE PRECISION
	Bilangan precision floating-point

	REAL
	Bilangan precision floating-point

	DECIMAL(length,dec)
	Desimal


Tabel 2.2Tipe data string

	Tipe Data
	Diskripsi

	CHAR(num)
	Fixed string, 1-255 karakter

	VARCHAR
	Panjang string 1<=num<=255 karakter

	TYNIBLOB,TYNITEXT
	Teks/binary, maksimal 255 karakter

	MEDIUMBLOB,MEDIUMTEXT
	1-16777215 karakter

	ENUM
	Enumerasi, maksimal 65535 karakter

	SET
	Objek string, maksimal 64 karakter


Tabel 2.3Tipe data waktu

	Tipe Data
	Diskripsi

	DATE
	YYYY-MM-DD

	DATETIME
	YYYY-MM-DD HH:MM:SS

	TIME
	HH:MM:SS

	TIMESTAMP
	YYYYMMDDHHMMSS


   2.14.2 Perintah–perintah dasar dalam MySQL

1. Membuat database, perintah yang digunakan :

CREATE DATABASE nama_db;

2. Menghapus database, perintah yang digunakan :

DROP DATABASE nama_db;

3. Menggunakan database

Untuk mengaktifkan yang telah dibuat, digunakan perintah use diikuti dengan nama database. Contoh perintahnya :

USE nama_database;

4. Membuat tabel, perintah yang digunakan :


CREATE TABEL nama_tabel


(


nama_field1tipe_data1,


nama_field2tipe_data2,


…


);
5. Memasukkan data ke tabel, perintah yang digunakan :


INSERT INTO nama_tabel(field1,field2,…)


VALUES(nilai_field1,nilai_field2,…);

6. Menampilkan data dari tabel, perintah yang digunakan :


SELECT(field1,field2,…) FROM nama_tabel;

       Untuk melihat semua kolom (field), sintaksnya :


SELECT*FROM nama_tabel;

7. Mengurutkan data, perintah yang digunakan :


SELECT (field1,field2,…)FROM nama_tabel


ORDER By kriteria;

 Untuk mensortir dengan urutan terbalik, tambahkan klausa DESC,        sintaksnya :



SELECT(field1,field2,…) FROM nama_tabel



ORDER By kriteria DESC;

8. Menghapus data dalam tabel, perintah yang digunakan :


DELETE FROM nama_tabel WHERE kriteria;

Untuk menghapus seluruh record pada suatu tabel, sintaksnya :


DELETE FROM nama_tabel;

9. Mengubah data dalam tabel, perintah yang digunakan :


UPDATE nama_tabel SET


nama_field1=nilai_baru1,


nama_field2=nilai_baru2.


…


WHERE kriteria;

MySQL juga memproses bahasa yang sering digunakan untuk mengakses basis data, yaitu :

1. DML (Data Manipulation Language)

DML adalah suatu bahasa yang digunakan untuk memanipulasi data seperti menambah, menghapus, menampilkan, mengubah suatu data. Adapun perintah yang tergolong DML adalah insert, update, select dan delete.

a.  Menambah data ( insert ) :

INSERT INTO nm_tabel (nm_kol1,nm_kol2,…nm_koln) Values(data_kol1,data_kol2,…data_koln);

b. Menampilkan data (select) :

SELECT kolom1,kolom2,…kolomn FROM nm_tabel Where[kondisi] order by[kolom] group by[kolom] asc | desc limit[batasan]

c. Mengubah data (update) :


Update nama_tabel set kolom/field1=isi_baru1, kolom2=isi_baru2,…kolomn=isi_barun where[kondisi];

d. Menghapus data (delete) :


Delete from nama_tabel where[kondisi];

2. DDL (Data Definition Language)

Bahasa ini digunakan untuk membuat tabel baru, membuat indeks, mengubah tabel. Perintah – perintah yang digunakan dalam MySQL untuk mengerjakan itu semua, yaitu :

a. Membuat tabel :

Create table {

Namafield1 typedata yang digunakan(ukuran yang disediakan),

Namafield2 typedata(ukuran yang disediakan)

…

};


Jika field tersebut merupakan primary key, maka dibelakang type data ditambahkan “primary key”. Selain itu jika field tersebut berupa angka dan tidak boleh kosong untuk pengisian pertama, maka dibelakang primary key ditambahkan “not null auto_increment”.

b. Merubah tabel :

Untuk merubah suatu tabel, dalam hal ini field – fieldnya maupun tipe datanya, maka perintah yang digunakan adalah :

Alter table namatabel perintah namafield tipedata;   
2.15 Apache

Apache adalah web server yang bersifat open source, dan digunakan lebih dari 2/3 web server yang ada didunia. unggul bukan hanya karena gratis, apache adalah web server yang tangguh, mudah konfigurasinya, dan mendukung banyak bahasa pemrograman berbasis web. Apache juga mendukung penambahan modul sehingga kita bisa membuat modul - modul sendiri untuk memperlakukan request atas web server kita. sebagai contoh, kita bisa membuat apache mengencript sebuah file sebelum dikirim ke browser dan lain sebagainya.
sifat open source pada apache, memungkinkan apache untuk didevelop oleh banyak pihak, sehingga dari segi pengembangan dan keamanan, web server apache ini layak diacungi 2 jempol. Apache memang terfokus pada sistem operasi linux, tetapi apache juga menyediakan paket untuk windows. untuk windows biasanya dirangkai dengan PHP dan MySql membentuk PHPTriad.
Apache yang banyak digunakan adalah versi 1.3 meskipun sekarang Apache sudah mencapai versi 2.0.

Jika kita hendak membuat sebuah web programming dengan menggunakan bahasa pemrograman php, maka mau tak mau kita harus apache sebagai web servernya. Apache web server sendiri sidah secara otomatis terinstal apabila kita menginstal php (langsung satu paket antara php, Mysql, dan apache). Tanpa web server apache, tag html yang telah kita buat tidak akan bisa dipanggil di internet explorer.
Setting dan penggunaan apache web server sangat mudah. Sebelum kita menuliskan web programming di notepad atau macromedia dreamweaver, kita harus mengaktifkan dulu apache web server yang bericon bulu berwarna pink. Untuk mencoba menjalankan tag html yang telah dibuat, pada internet explorer tinggal kita tuliskan alamatnya : http://localhost/namafile.php. Maka secara otomatis tag html akan muncul (kalo apachenya belum diaktifkan, tag htmlnya tidak  akan muncul).

2.16 JavaScript

JavaScript bukan merupakan bahasa berorientasi objek, melainkan bahasa berbasis objek. Bahasa berorientasi objek harus mendukung tiga konsep dasar, pangkapsulan (encapsulation), pewarisan (inheritance) dan polimorfisme (polymorphism). JavaScript hanya mendukung pengkapsulan, itupun tidak 100% benar.

Program JavaScript dituliskan pada file HTML (.html atau .htm) dengan menggunakan tag kontainer <SCRIPT>. Dengan kata lain, kita tidak perlu menuliskan program JavaScript  pada file terpisah. Yang perlu di ingat bahwa yang dimaksud dengan tag kontainer adalah tag yang di awali dengan <NAMA_TAG> dan di akhiri denagn </NAMA_TAG>. Beberapa contoh tag kontainer adalah <HTML>, </HTML>, <HEAD> </HEAD>, <BODY> </BODY>, dsb. 

2.17 Smarty

Smarty merupakan template engine yang ada di php, penggunaan template salah satunya adalah memisahkan antara view dan control. Dengan kata lain memisahkan kode php dan html, sehingga dalam pemrograman php lebih mudah dan readable. Mekanisme unik dari Smarty adalah proses compiling template. Hal ini berarti Smarty membaca file template dan membuat skrip PHP daripadanya. Sekali mereka dibuat, mereka akan dijalankan sehingga tidak ada pemborosan waktu dan sumber daya untuk parsing template untuk tiap request. Sebagian keunggulan dan fasilitas Smarty:
· sangat cepat
· efisien karena diproses seperti program PHP biasa oleh PHP Parser
· pintar karena kompilasi ulang terjadi otomatis bila file template berubah
· anda dapat membuat fungsi sendiri dan modifier variabel sendiri sehingga penggunaan template dapat dikembangkan lebih luas

· sintaks template yang dapat dikonfigurasi, Anda dapat menggunakan  {}, {{}}, <!--{}-->

· struktur if/elseif/else/endif dipass ke parser PHP sehingga ekspresi {if..}  dapat digunakan dalam bentuk sederhana maupun kompleks
· tidak ada pembatasan section bertingkat
· kita dapat menyisipkan kode PHP dalam file template, meskipun hal ini mungkin tidak diperlukan
· fasilitas built in caching
· fungsi penanganan cache yang dapat dibuat sendiri

Tapi dalam penggunaan Smarty dalam sehari-hari hindarilah 4 hal berikut ini:

1. Tetap mengisikan kode html dalam file php, tujuan awal dari pemakaian smarty adalah memisahkah kode html dan php, sehingga kalau tetap mengisikan html dalam php maka akan mengurangi readable php kita.

2. menggunakan assign untuk variable yang berisikan data yang besar, gunakanlah assign_by_ref dengan menggunakan assign_by_ref maka kita menghindari in-memory copy.

3. meng-aktifkan $compile_check (set menjadi true) pada production state, ketika system sudah memasuki production state maka template sudah tidak ada perbuhan-perubahan lagi sehingga tidak perlu adanya pengecekan perubahan file template, jadi meng-aktifkan $compile_check itu melakukan pemborosan

4. menggunakan koment html, gunakan coment untuk smarty {* dan *} sehingga koment tidak di-outputkan ke user, disamping untuk mengurangi biaya bandwidth, juga untuk menghindari koment-koment kita terbaca sama orang lain. 

 Pendaftaran anggota

















Calon anggota








Pendaftaran online











PAGE  
32

_1177358714.vsd
�

Input �

Output   �

Processing �


