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INTISARI

Skripsi dengan judul Implementasi Sistem Pendukung Keputusan untuk Estimasi Harga Komputer ini, menampilkan informasi tentang spesifikasi komputer berdasarkan paketan atau pun pilihan dari pemakai sendiri, namun dirancang agar pemilihan hanya dapat dilakukan untuk masing-masing periperal yang cocok. Dengan adanya sistem ini diharapkan user/pemakai memperoleh informasi yang cepat dan akurat mengenai spesifikasi dan harga dari komputer yang user inginkan. Sistem ini dibatasi hanya untuk memberikan pilihan-pilihan untuk membantu user menentukan spesifikasi yang sesuai dengan kebutuhan dan kondisi keuangan mereka, tidak untuk pembelian dan stok/persedian barang.

Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman C++ Builder 5.0, dengan database server MySQL dan komponen akses data yang meggunakan MySQLDAC. 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan memberikan kemudahan bagi pemakainya dalam mencari dan mengakses informasi yang dibutuhkan dengan data yang akurat.
Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, spesifikasi komputer.
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