BAB 2

LANDASAN TEORI

2.1 Gambaran Umum Pendidikan di Indonesia

2.1.1 Sejarah Pendidikan 

            Ketika orang berbicara masalah pendidikan maka yang terpikir adalah masalah teori pendidikan itu sendiri, metodenya, administratisinya, atau problem-problem didalamnya. Hal tersebut tentunya menjadi porsi para ahli dibidangnya. Sebagai orang awam yang bisanya sekedar mengamati, ingin mencoba menelusuri perjalanan sejarah panjang dari pendidikan itu sendiri, baik secara formal atau non formal.
Telah dipahami oleh para pendidik bahwa misi pendidikan adalah mewariskan ilmu dari generasi ke generasi selanjutnya. Ilmu yang dimaksud antara lain: pengetahuan, tradisi, dan nilai-nilai budaya (keberadaban). Secara umum penularan ilmu tersebut telah di emban oleh orang-orang yang terbeban (concern) terhadap generasi selanjutnya. Mereka diwakili oleh orang yang punya visi kedepan, yaitu menjadikan generasi yang lebih baik dan beradab. Peradaban kuno mencatat metode penyampaian  ajaran lewat tembang dan kidung, puisi atau pun juga cerita sederhana yang biasanya tentang kepahlawanan.
Maka tidak heran bila pada awal pendidikan digeluti oleh tokoh-tokoh agama. Seperti yang terjadi di Mesir kuno (sejak abad 30 SM ), atau jauh sebelumnya di Sumeria (Iraq utara dimana disana cerita taman Eden bermula). Sumber ilmu pengetahuan mereka adalah dari ajaran turun temurun seperti yang termuat dalam kitab Taurat, kitab Talmud, dan kitab-kitab kuno lainnya. Di India
tepatnya di lembah Indus, pendeta Hindu lewat kitab Veda-nya (1200 SM) mengajarkannya kepada generasi penerus isi kitab-kitab tersebut. Budha (483 SM) juga banyak memperbaharui kondisi sebelumya,  dan yang kemudian ajaran Budha menyebar kedaerah China. Namun sebelumnya Cina mencatat pengaruh dari Confucius, Laozi (Lao-Tzu), dan filusuf lainnya (770-256 SM). 

Dibelahan Eropa cikal bakal pendidikan lewat pemikir-pemikir yang sangat kental dipengaruhi kepercayaan Yunani kuno melalui cerita-cerita semacam Iliad, Odyssey dll (sekitar abad 8 SM). Namun sejak jamannya Socrates, Plato, Aristoteles, Isocrates, dan bolo-bolonya, ada perubahan mendasar dalam konsep pendidikan. Gambaran sejarah pendidikan di Indonesia saat ini bisa dialami bersama dari gambaran beberapa dari sekian banyak sejarah pendidikan di dunia tersebut ternyata masalah pendidikan bukan sekedar tergantung pada teori dan ilmu pendidikan itu saja, tapi juga iklim sosial budaya dan politik ikut berperan. Namun bukan alasan untuk tidak memperbaharui kehidupan melalui pembaharuan konsep pendidikan itu sendiri. Jadi sistem informasi pendidikan adalah mutlak perlu dilakukan terus menerus sesuai perubahan pemahaman masyarakat akan kehidupan itu sendiri.

2.1.2 Visi Pendidikan Indonesia

Sistem Pendidikan Indonesia mempunyai visi terwujudnya sistem pendidikan sebagai pranata sosial yang kuat dan berwibawa untuk memberdayakan semua warga negara Indonesia berkembang menjadi manusia yang berkualitas sehingga mampu dan proaktif menjawab tantangan zaman yang selalu berubah. Untuk mencapai visi pendidikan tersebut, pendidikan nasional melaksanakan misi sebagai berikut.
	
	1. Mengupayakan perluasan dan pemerataan kesempatan memperoleh pendidikan yang bermutu bagi seluruh rakyat; 

	
	2. Membantu dan memfasilitasi pengembangan potensi anak bangsa secara utuh sejak dini sampai akhir hayat dalam rangka mewujudkan masyarakat belajar; 

	
	3. Meningkatkan kesiapan masukan dan kualitas proses pendidikan untuk mengoptimalkan pembentukan kepribadian yang bermoral; 

	
	4. Meningkatkan keprofesionalan dan akuntabilitas lembaga pendidikan sebagai pusat pembudayaan ilmu pengetahuan, keterampilan, pengalaman, sikap, dan nilai berdasarkan standar nasional dan global; dan 

	
	5. Memberdayakan peran serta masyarakat dalam penyelenggaraan pendidikan berdasarkan prinsip otonomi dalam konteks Negara Kesatuan Republik Indonesia . 


Dalam kaitannya dengan upaya pencapaian visi pendidikan tersebut, Sekretariat Jenderal Departemen Pendidikan Nasional dituntut untuk menyesuaikan manajemen layanan administrasi dalam pelaksanaan sinkronisasi dan koordinasi program pendidikan nasional terhadap seluruh unit organisasi di lingkungan Departemen Pendidikan Nasional termasuk unit pengelola pendidikan di daerah.
2.1.3 Restrukturisasi Internal Departemen Pendidikan Nasional Indonesia
Berdasarkan Undang-undang Republik Indonesia No.2. tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, maka dengan persetujuan bersama menetapkan Restrukturisasi Internal Departemen Pendidikan Nasional Indonesia yang mana dituntut untuk menyesuaikan manajemen layanan administrasi dalam pelaksanaan sinkronisasi dan koordinasi program pendidikan nasional terhadap seluruh unit organisasi di lingkungan Departemen Pendidikan Nasional termasuk unit pengelola pendidikan di daerah. Adapun gambarannya sebagai berikut :
Departemen Pendidikan Nasional Indonesia 
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2.1 Gambar Restrukturisasi Internal Departemen Pendidikan Nasional Indonesia
2.2 Sistem Informasi 

2.2.1 Pengertian sistem

Kata sistem mempunyai beberapa pengertian di antaranya :

1) Sistem adalah kumpulan elemen–elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu.

2) Sistem adalah kumpulan elemen–elemen yang saling berkaitan dan bertanggung jawab memproses masukan sehingga menghasilkan keluaran. Definisi ini merupakan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen dan komponennya. (Ir. Budi Sunyoto, “Desain Sistem Dalam Dunia Teknologi”, Surabaya, 1997).
2.2.2  Pengertian informasi

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.
2.2.3  Pengertian sistem informasi 

Sistem informasi mencakup sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi informasi, dan prosedur kerja), ada sesuatu yang di proses (data menjadi informasi) dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan tertentu. (Abdul Kadir, “Pengenalan Sistem Informasi”, Yogyakarta, 2003)

2.3 Sistem Pengolahan Data

2.3.1 Pengolahan data elektronik


Pengolahan data dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu dikenal dengan nama pengolahan data elektronik (PDE) atau Electronic Data Processing (EDP).


Penjelasan istilah Pengolahan Data Elektronik :

1. Data adalah kumpulan kejadian yang diangkat dari suatu kenyataan.

2. Pengolahan data (data processing) adalah manipulasi dari data kedalam bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti berupa suatu informasi.
3. Informasi (information) adalah hasil dari suatu kegiatan pengolahan data yang memberikan bentuk yang lebih berarti dari suatu kejadian.
4. Pengolahan data elektronik (PDE) adalah manipulasi dari suatu data ke dalam bentuk yang lebih berarti, berupa suatu informasi dengan menggunakan suatu alat elektronik yaitu komputer.

Suatu proses pengolahan data terdiri atas tiga tahap dasar yang disebut Siklus Pengolahan Data (Data Processing Cycle) yaitu input, processing dan output.
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Gambar 2.2 Siklus pengolahan data  

2.4 Basis Data
Basis Data merupakan suatu hal yang penting dala pengolahan data karena dari pengolahan data tersebut dapat diketahui bagaimana data didapatkan, diorganisir, diakses, dipelihara dan dikontrol.
2.4.1 Definisi Basis Data

Database adalah kumpulan file-file yang saling berelasi satu dengan yang lain, sehingga membentuk suatu bangunan data untuk menginformasikan suatu hal, misalnya menginformasikan tentang data member atau berita. Penyusunan suatu database sering digunakan untuk mengatasi masalah-masalah pada penyusunan data, yaitu :

· Redudansi dan inkonsistensi data.

· Kesulitan pengaksesan data.

· Isolasi data untuk standarisasi.

· Multiple user atau banyak pemakai.

· Masalah keamanan atau security.

· Masalah integrasi.

· Masalah data independence atau kebebasan data.

Istilah-istilah yang sering digunakan dalam database yaitu: 

· File

File adalah kumpulan record-record yang sejenis yang mempunyai panjang elemen yang sama, atribut yang sama namun memiliki isi data yang berbeda.

· Record
Record adalah kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan menginformasikan tentang suatu entity secara lengkap. Satu record mewakili suatu data atau informasi tentang suatu hal, misalnya tentang suatu data pribadi meliputi jenjang pendidikan, pengalaman kerja, dll.
· Data Value

Data value adalah data aktual atau informasi yang disimpan pada tiap data elemen atau atribut, atribut username merupakan tempat dimana data-data pribadi disimpan.

· Atribut

Setiap entity mempunyai atribut atau sebutan, untuk mewakili suatu entity. Contoh seorang pelamar dapat dilihat dari atributnya, misalnya nama, alamat, tanggal lahir, minat pekerjaan, hobby, dll. Atribut juga disebut sebagai data elemen, data field, atau data item.
· Entity

Entity adalah orang, tempat, kejadian atau konsep yang informasinya disimpan. Pada bidang administrasi siswa misalnya, entity adalah siswa, buku, pembayaran, nilai test, dll.

2.4.2 Teknik  normalisasi

Normalisasi adalah proses pengelompokan elemen data menjadi tabel-tabel yang menjadi entity dan relasinya. Pada proses normalisasi selalu diuji pada beberapa kondisi, apakah mengalami kesulitan saat melakukan penambahan data, menghapus, mengubah atau membaca data tersebut. Jika mengalami kesulitan dalam pengujian tersebut, maka relasi tersebut diubah dalam beberapa tabel lagi, sehingga memperoleh perancangan database yang optimal. Adapun istilah-istilah dalam normalisasi adalah :

· Atribut Kunci

Setiap file selalu terdapat kunci dari file tersebut berupa suatu field mewakili suatu record. Misalnya user_id merupakan kunci dari tabel data pelamar, setiap pencarian, cukup dengan menyebutkan user_id, maka seluruh data atau atribut dari pelamar tersebut tersebut akan didapat.

· Kunci Kandidat

Kunci kandidat adalah suatu atribut atau set atribut yang mengidentifikasikan secara unik, suatu kejadian yang spesifik dari entity.

· Kunci Primer

Kunci primer adalah suatu atribut atau set atribut yang tidak hanya mengidentifikasikan secara unik suatu kejadian, namun dapat mewakili setiap kejadian dari suatu entity.

· Kunci Alternatif

Kunci alternatif adalah kunci kandidat yang tidak dipakai sebagai kunci primer. Seringkali kunci alternatif digunakan dalam pengindeksan data, untuk pengurutan data dalam suatu daftar.

· Kunci Tamu

Kunci tamu adalah suatu atribut atau set atribut yang melengkapi suatu relasi atau hubungan yang menunjuk ke induknya. Kunci tamu ditempatkan pada entity anak dan sama dengan kunci primer dari induk yang direlasikannya. Hubungan antara entity induk dengan anak adalah hubungan satu lawan banyak (one to many relationship).

· Kondisi Normalisasi

Data yang tidak ternormalisasi merupakan data yang direkam, tidak memiliki format yang teratur, data dapat tidak lengkap dan terduplikasi atau terjadi penumpukan data yang sama. Data di simpan secara apa adanya sesuai dengan kedatangan data, tanpa adanya pengurutan dan pengelompokan data. Suatu database dikatakan telah ternormalisasi jika database itu telah memiliki bentuk yang optimal, dimana database tersebut dapat menangani dan melakukan berbagai macam proses dengan baik dan optimum tanpa adanya redudansi atau perulangan data. Kondisi normalisasi ini memiliki berbagai bentuk macam bentuk untuk mencapai bentuk normalisasi optimal.

2.5 Diagram Arus Data

2.5.1 Kesatuan Luar

Setiap sistem mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan suatu sistem dengan lingkungan luarnya. Sistem akan menerima input dan menghasilkan output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (external entity) merupakan kesatuan di lingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi, atau sistem yang lainnya yang berada di lingkungan luarnya yang akan memberikan input atau menerima output dari sistem. Suatu kesatuan luar dapat disimbolkan dengan suatu notasi kotak, seperti contoh pada gambar :
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2.3 gambar notasi kesatuan luar di DFD

2.5.2 Proses

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk kedalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan simbol lingkaran atau dengan simbol empat persegi panjang tegak dengan sudut-sudutnya tumpul. Ditunjukkan dengan gambar :
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2.4 Gambar notasi proses DFD

2.5.3 Simpanan Data 

Simpanan data (data store) merupakan simpanan dari data. Simpanan data di DFD disimbolkan dengan sepasang garis horisontal paralel yang tertutup di salah satu ujungnya atau sepasang garis yang membuka bagian kanan dan kirinya atau sepasang garis horisontal yang terbuka salah satu ujungnya seperti pada gambar :
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2.5 Simbol dari simpanan data di DFD
2.5.4 Arus Data


Arus Data (data flow) di DFD di beri simbol  suatu panah. Arus data ini mengalir diantara proses (process), simpan data (data store) dan kesatuan luar (external entity). Arus data in menunjukkan arus data yang dapat berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses seperti yang ditunjukkan pada gambar :
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2.6 Gambar arus data
2.6  Bahasa Pemrograman

2.7 Internet


Internet berasal dari kata interconnection networking yang berarti hubungan berbagai komputer dengan tipe yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia dengan jalur komunikasi melalui telepon. Untuk dapat ikut serta menggunakan fasilitas internet maka harus berlangganan pada ISP (internet service provider). 


ISP juga disebut sebagai penyelenggara jasa internet. Integrasi dan komunikasi jaringan komputer ini di atur  dengan protokol-protokol yang umum yang disebut juga dengan TCP (transmission control protocol) berfungsi mentransmisikan data dari satu komputer ke komputer lain. TCP/IP secara umum berfungsi untuk memilih rute terbaik transmisi data dan memilih rute alternatif jika suatu rute tidak dapat digunakan mengatur dan mengirim paket-paket pengiriman data.
2.8
PHP

Menurut dokumen resmi PHP, PHP singkatan dari Hypertext Preprocessor. Ia merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server dan diproses dalam server. Hasilnyalah yang dikirimkan ke klien, tempat pemakai menggunakan Browser. PHP dikenal sebagai bahasa Scripting yang menyatu dengan tag-tag HTML, dieksekusi di server dan digunakan untuk membuat halaman Web yang dinamis seperti halnya Active Server Page (ASP) atau JavaServer (JSP).


Versi pertama PHP dibuat oleh Rasmus Lardof pada tahun 1995, yang berupa sekumpulan script PERL yang digunakan oleh Rasmus untuk membuat halaman Web yang dinamis pada Home Page pribadinya. Rasmus menulis ulang script-script PERL tersebut menggunakan bahasa C, kemudian menambahkan fasilitas untuk form HTML.


Sistem database yang didukung oleh PHP adalah Oracle, Sybase, MySQL, Solid, Generic ODBC, dan Postgres Sql. Adapun kelebihan-kelebihan PHP yaitu :

· PHP mudah dibuat dan kecepatan aksesnya tinggi.

· PHP termasuk Server-Side Programming.

· PHP dapat digunakan dalam web server yang berbeda dan system operasi yang berbeda pula, contoh system operasi yang dijalankan yaitu UNIX, Windows 98, Windows NT, dan Macintosh.

· PHP diterbitkan secara gratis.

· PHP termasuk bahasa yang embedded (bisa diletakkan dalam tag HTML).

· PHP juga dapat berjalan pada web server Microsoft Personal, Web Server, Apache, IIS, Xitami dll.

Mekanisme pembentukan halaman yang bersifat dinamis yang menggunakan PHP adalah : melalui terjadinya pemrosesan di server untuk menterjemahkan kode HTML. Kode HTML yang diterjemahkan oleh mesin PHP-lah yang akan diterima oleh pemakai (klien).         


Dasar- Dasar PHP secara umum ada beberapa yang akan di jelaskan sebagai berikut :

1. Require


Statement Require digunakan untuk membaca nilai variabel dan fungsi-fungsi dari sebuah file lain. Cara penulisan Statement Require adalah :            

                       require(namafile);

Statement Require ini tidak dapat dimasukkan di dalam suatu struktur looping misalnya while atau or. Karena hanya memperbolehkan pemanggilan file yang sama tersebut hanya sekali saja. 

2.  Include


Statement Include hamper sama dengan Statement Require yaitu akan menyertakan isi suatu file tertentu. Perbedaannya Include dapat diletakkan di dalam suatu looping misalkan dalam statement for atau while.

3. Session Start


Session merupakan catatan aktifitas yang digunakan untuk menjaga/memelihara informasi akses dari seorang pengakses/pemakai aplikasi web. Perintah session selalu paling atas dari script, tidak boleh ada perintah yang melakukan penulisan apapun sebelum perintah session selesai di jalankan. 

4. Membuka koneksi dengan database server


Untuk membuka sambungan, kita membutuhkan alamat server serta username dan password untuk database.

2.9 Browser


Perkembangan aplikasi web browser untuk saat ini memiliki perkembangan sangat pesat sekali setelah munculnya Netscape milik Netscape Corporation dan Internet Explorer yang dikembangkan oleh Microsoft Browser atau sering disebut dengan web browser, adalah sebuah program aplikasi yang dipergunakan untuk memudahkan dalam melakukan navigasi berbagai data dan informasi pada WWW. Aplikasi memiliki kemampuan untuk menampilkan suatu web page yang ditulis dalam bentuk dokumen HTML.

2.10 Hypertext Transfer Protocol


HTTP (Hipertext Transfer Protocol) adalah sebuah metode yang dipakai untuk mengirim/mentransfer file-file (web page) dari server world wide web ke komputer client atau HTTP adalah sebuah protokol yang menentukan hubungan antara web browser dengan web server dalam penyediaan dokumen yang diminta oleh browser. Protokol ini merupakan protokol standar yang dipergunakan untuk mengakses HTML.

2.11 Hypertext Markup Language (HTML)


Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web. HTML merupakan pengembangan dari standar pemformatan dokumen teks, yaitu Standar Generalized Markup Language (SGML). HTML adalah dokumen ASCII atau teks biasa yang dirancang untuk tidak tergantung pada suatu system operasi tertentu. HTML dibuat oleh tim Berners-Lee dan dipopulerkan oleh Mosaic. HTML terbaru adalah HTML versi 4.01 yang resmi dikeluarkan pada tanggal 24 April 1998 oleh W3C. HTML sering juga disebut sebagai bahasa penandaan (markup), karena dapat digunakan untuk melakukan penandaan terhadap sebuah dokumen teks. Tanda tersebut digunakan untuk menentukan format atau style teks yang ditandai untuk menandai suatu file teks berupa HTML, terlebih dahulu harus terkandung struktur sebagai berikut :

< html >

< head >

……….

< /head >

< body >

……….

< /body >

< /html >

2.12 MySQL

MySQL merupakan salahsatu software yang sangat popular dan banyak digemari oleh para programmer karena performasi query dari basis datanya sangat cepat dan jarang bermasalah dan banyak digunakan pada aplikasi web. Selain itu software ini compitable pada sistem operasi berbasis LINUX maupun berbasis Windows dan dapat diperoleh dengan mudah.


MySQL adalah Relation Database Management System (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public Licence). Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat Closed Source atau komersial.


MySQL sebenarnya turunan dari salah satu konsep utama dala database sejak lama, yaitu SQL (Structural Query Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian database, terutama untuk pemilihan dan pemasukkan data, yang memungkinkan pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis. Sebagai database server yang memiliki konsep database modern, MySQL memiliki banyak keistimewaan sbb :

· Portability

MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi misalnya Windows, LINUX, FreeBSD, ac OS X Server, Solaris, Amiga, Hp-UX dan masih banyak lagi.

· Open Source

MySQL didistribusikan secara Open Source (gratis), dibawah lisensi GPL sehingga dapat kita gunakan tanpa harus mengeluarkan biaya.

· Multiuser

MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik.

· Performace Tuning

MySQL memiliki kecepatan yang menakjubkan dalam menangani query yang sederhana dan dapat memproses banyak QL dalam satuan waktu.

· Columns Type

MySQL memiliki tipe kolom/field yang sangat kompleks, seperti signed/unsigned integer, float, double, char, varchar, text, blob, date, time, datetime, timestamp, year, set serta enum.

· Command and Function

MySQL memiliki operator dan fungsi secara penuh yang mendukung untuk perintah SELECT dan WHERE dalam query.

· Security

MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level subnetmask, nama host, dan izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta password terenkripsi.

· Scalability dan Limits

MySQL mampu menangani database dalam skala besar, dengan jumlah kolom, field lebih fari 50 juta dan 60 ribu table serta 5 milyar baris/record.
2.13 Apache

Apache adalah web server yang bersifat open source, dan digunakan lebih dari 2/3 web server yang ada didunia. unggul bukan hanya karena gratis, apache adalah web server yang tangguh, mudah konfigurasinya, dan mendukung banyak bahasa pemrograman berbasis web. Apache juga mendukung penambahan modul sehingga kita bisa membuat modul - modul sendiri untuk memperlakukan request atas web server kita. sebagai contoh, kita bisa membuat apache mengencript sebuah file sebelum dikirim ke browser dan lain sebagainya. Sifat open source pada apache, memungkinkan apache untuk didevelop oleh banyak pihak, sehingga dari segi pengembangan dan keamanan, web server apache ini layak diacungi 2 jempol. Apache memang terfokus pada sistem operasi linux, tetapi apache juga menyediakan paket untuk windows. untuk windows biasanya dirangkai dengan PHP dan MySql membentuk PHPTriad. Apache yang banyak digunakan adalah versi 1.3 meskipun sekarang Apache sudah mencapai versi 2.0.

Jika kita hendak membuat sebuah web programming dengan menggunakan bahasa pemrograman php, maka mau tak mau kita harus apache sebagai web servernya. Apache web server sendiri sidah secara otomatis terinstal apabila kita menginstal php (langsung satu paket antara php, Mysql, dan apache). Tanpa web server apache, tag html yang telah kita buat tidak akan bisa dipanggil di internet explorer. Setting dan penggunaan apache web server sangat mudah. Sebelum kita menuliskan web programming di notepad atau macromedia dreamweaver, kita harus mengaktifkan dulu apache web server yang bericon bulu berwarna pink. Untuk mencoba menjalankan tag html yang telah dibuat, pada internet explorer tinggal kita tuliskan alamatnya : http://localhost/namafile.php. Maka secara otomatis tag html akan muncul (kalo apachenya belum diaktifkan, tag htmlnya tidak akan muncul).

2.14 JavaScript

JavaScript bukan merupakan bahasa berorientasi objek, melainkan bahasa berbasis objek. Bahasa berorientasi objek harus mendukung tiga konsep dasar, pangkapsulan (encapsulation), pewarisan (inheritance) dan polimorfisme (polymorphism). JavaScript hanya mendukung pengkapsulan, itupun tidak 100% benar. Program JavaScript dituliskan pada file HTML (.html atau .htm) dengan menggunakan tag kontainer <SCRIPT>. Dengan kata lain, kita tidak perlu menuliskan program JavaScript  pada file terpisah. Yang perlu di ingat bahwa yang dimaksud dengan tag kontainer adalah tag yang di awali dengan <NAMA_TAG> dan di akhiri denagn </NAMA_TAG>. Beberapa contoh tag kontainer adalah <HTML> </,HTML>, <HEAD> </HEAD>, <BODY> </BODY>, dsb. 

2.15 Smarty
Smarty merupakan template engine yang ada di php, penggunaan template salah satunya adalah memisahkan antara view dan control. Dengan kata lain memisahkan kode php dan html, sehingga dalam pemrograman php lebih mudah dan readalbe. Mekanisme unik dari Smarty adalah proses compiling template. Hal ini berarti Smarty membaca file template dan membuat skrip PHP daripadanya. Sekali mereka dibuat, mereka akan dijalankan sehingga tidak ada pemborosan waktu dan sumber daya untuk parsing template untuk tiap request.
Dinas P&K
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