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BAB II

DASAR TEORI

2.1  Tinjauan Umum

Beberapa tahun terakhir ini, beberapa bagian negara tertarik pada tujuan pemberantasan penyakit secara alamiah. Tanaman yang dihasilkan oleh alam  mengandung  banyak zat yang baik untuk membangun dan memelihara organ tubuh dan sangat membantu dalam peningkatan fungsi-fungsi penting dalam tubuh. 
Tanaman mempunyai kekuatan  memberi zat mineral melalui akarnya, dari tanah  dan mencampur serta membentuk dalam beberapa cara yang kemudian dimanfaatkan oleh organ manusia.. Tanaman mengandung elemen penting seperti vitamin, mineral, organik, yang kurang atau tak cukup dalam tubuh yang sakit. Tanaman mengandung vitamin dan mineral disalurkan dengan baik dan dinyatakan bahwa kandungannya siap diproses oleh sistem dan diedarkan melalui peredaran darah.

Tanaman juga meningkatkan pengeluaran zat buang dan racun dari sistem sederhana secara alamiah. Selain itu tanaman menunjang penggunaan yang benar secara alamiah dalam pemberantasan penyakit, sementara zat kimia tidak dapat diproses serta menambah kumpulan zat asing dan hanya mengikuti perkembangan oleh penekanan gejala. Penyembuhan alamiah yang hanya dilakukan oleh alam dan pengobatan tumbuh-tumbuhan merupakan pengobatan tertua.
Agar mendapatkan hasil yang baik dari suatu tanaman maka pada saat pengambilan simplisia atau bagian tanaman yang berkhasiat obat dari tanamannya hendaknya dilakukan secara manual(dengan  tangan). Hal ini dilakukan dengan tujuan agar persyaratan-persyaratan simplisia yang dikehendaki dapat terpenuhi.

Pengambilan simplisia yang diperlukan bagi pembuatan obat (dari tanaman) adakalanya hanya terbatas pada :

1. daun-daunnya saja

2. akar-akar tinggalnya saja

3. kulit dari batang tanamannya saja

4. bunga 
5. buah atau biji-bijiannya saja
Karena itu maka jelas pengambilan dengan tangan akan lebih menjamin apa dikehendaki. Untuk itu pengambilan simplisia-simplisia tadi harus pula terpenuhi pesyaratan-persyaratan demi kualitas simplisia tersebut.

1. Pengambilan atau pemetikan daun/herba perlu dilakukan sewaktu proses fotosintesa berlangsung maksimal atau umumnya sewaktu tanaman berbunga dan sebelum buah menjadi matang.

2. Pengambilan akar-akar tinggalnya perlu dilakukan sewaktu proses pertumbuhan tanamannya berhenti, dapat diperkirakan sewaktu daun-daun tanaman itu mulai menguning.

3. Pengambilan kulit batang tanaman, sebaiknya dilakukan sewaktu berlangsungnya pertunasan-pertunasan.
4. Pengambilan bunga tanaman supaya dilakukan bertepatan dengan saat-saat penyerbukannya.
5. Pengambilan atau pemetikan buah, hal ini perlu memperhatikan kondisi yang diperlukan yakni:

a. Ada yang harus dipetik setelah buah itu cukup tua akan tetapi belum matang benar, misalnya kemukus, lada dsb.

b. Ada yang harus dipetik saat buahnya benar-benar telah matang dalam hal ini secara langsung dapat dikumpulkan biji-bijinya yang diperlukan.

Jadi pengambilan hasil yang merupakan bakal obat dari tanaman harus memperhatikan persyaratan-persyaratan tertentu agar kualitasnya dapat memuaskan, misalnya:

1. Kadar Santorin pada Cinae Flos  ( yang berupa bunga-bunga yang belum mekar) adalah sekitar 3 %, sedangkan yang diambil/ dipetik setelah bunga-bunga itu mekar kandungan kadar santoninnya akan kurang dari itu.

2. Kadar Piretrin pada Pyrethri Flos  (yang berupa bunga-bunga yang belum mekar) adalah sekitar 2 kali lebih tinggi dari bunga yang setengah mekar atau setelah mekar.

Simplisia-simplisia yang telah diambil pada umumnya harus segera dikeringkan sampai derajat kering tertentu (antara 90% sampai  95%), dengan demikian akam mudah dihaluskan  (kecuali bahan-bahan yang akan disuling untuk diambil minyaknya).
Pengeringan dapat dilakukan langsung dibawah teriknya sinar matahari, diangin-anginkan atau dipanaskan pada suhu tertentu dalam ruang pengeringan.

Pengeringan bertujuan mengurangi kadar air, sebab dengan keringnya bahan-bahan obat tersebut akan dapat mencegah hal-hal dibawah ini:

1. Terjadinya reaksi Enzimatik, atau

2. Pertumbuhan bakteri atau cendawan.
Setelah melalui tahap pengeringan bila bahan-bahan tersebut ingin disimpan  harus memperhatikan hal-hal sebagai berikut:

1. Harus bersih.
2. Tidak panas.
3. Kedap tikus dan hama lainnya.
4. Berudara kering.
5. Wadah sebaiknya berupa kotak kaca atau peti  dari kaleng.
Hal ini dilakukan untuk menjamin suatu bahan obat dapat tersimpan dengan baik.
2.2 Konsep Basis Data
Sekarang peran basis data sangatlah menonjol. Basis data tidak hanya mempercepat pemeroleh informasi, tetapi juga dapat meningkatkan pelayanan kepada pelanggan.  Basis data didefinisikan sebagai kumpulan informasi bermanfaat yang diorganisasikan ke dalam tatacara yang khusus. Sistem basis data pada dasarnya adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara  informasi dan membuat informasi tersebut tersedia saat dibutuhkan.
Penggunaan sistem basis data bisa melakukan berbagai operasi, antara lain:

1. Menambahkan  file baru ke sistem basis data.
2. Mengosongkan berkas.
3. Menyisipkan data ke suatu berkas .
4. Mengambil data yang ada pada suatu berkas.
5. Mengubah data pada suatu berkas.
6. Menghapus data pada suatu berkas.
7. Menyajikan suatu informasi yang diambil dari sejumlah berkas.

2.3 Entity Relationship  Diagram
Entity Relationship Diagram digunakan untuk menggambarkan terjadinya hubungan antara entity. Diagram hubungan antar entity ini  biasa disebut ER-Diagram. Notasi yang digunakan untuk menggambar ER-Diagram adalah sebagai berikut:

1.                               Digunakan untuk menggambarkan entity.
2.                                Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar entity.
3. 
[image: image1]     Digunakan untuk menggambarkan atribut.
4. 
[image: image2]Digunakan untuk menggambarkan sifat hubungan.
Ada berbagai macam hubungan  antara entity. Hubungan antara entity  akan menyangkut dua komponen yang menyatakan jalinan ikatan  yang terjadi yaitu : Derajat hubungan dan partisipasi hubungan

1. Derajat hubungan menyatakan jumlah anggota entity yang terlibat dalam ikatan yang terjadi.

Derajat hubungan dibagi dalam beberapa macam yaitu :

a. Derajat hubungan one to one (1:1).

Hubungan one to one terjadi bila setiap isi dari entity A hanya  boleh berpasangan tepat dengan satu isi dari entity B. Sebaliknya tiap isi dari entity B hanya boleh berpasangan dengan satu isi dari entity A.

                          1                                         1
b. Derajat hubungan one to many (1: m)
Hubungan one to many terjadi bila setiap isi dari entity A boleh berpasangan lebih dari satu isi dari entity  B. Sebaliknya tiap isi dari entity B hanya boleh berpasangan dengan satu isi dari entity A. Derajat hubungan ini mencakup juga derajat 1 : 1.

                           1                                           m

c. Derajat hubungan many to many (m:n)

Hubungan antar entity many to many terjadi  bila setiap isi dari entity A boleh berpasangan lebih dari satu isi dari entity B. Sebaliknya tiap isi dari entity B juga boleh berpasangan dengan lebih dari satu isi dari entity A. Derajat hubungan ini mencakup juga derajat 1:1 dan 1:m
                                  m                                       n

2. Partisipasi hubungan menyatakan sifat keterlibatan tiap anggota entity dalam ikatan terjadinya hubungan. Partisipasi atau keterlibatan tiap isi entity dalam membentuk hubungan dapat bersifat wajib partisipasi atau tidak wajib partisipasi.

2.4 Internet
Internet berasal dari kata Interconnection networking  yang mempunyai arti hubungan berbagai komputer dan berbagai tipe komputer yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia (jaringan global) dengan melalui jalur telekomunikasi seperti telepon, wireless dan lainnya. 

Jadi dapat kita simpulkan secara singkat bahwa Internet adalah  Kumpulan jaringan komputer global yang mampu mempertukarkan informasi melalui protocol TCP/IP. Internet juga bisa   disebut information super highway (Lintas Informasi Bebas Hambatan). Internet pertama kali muncul bukan sebagai media komunikasi untuk umum, tetapi dirancang oleh divisi Departemen Pertahanan Amerika DARPA ( Defence Advance Research Project Agency), dimana bertujuan untuk mengembangkan aturan komunikasi data antara komputer yang bekerja secara transparan melalui jaringan komunikasi yang terhubung satu dengan lainnya dan tahan terhadap berbagai gangguan (bencana alam, serangan nuklir dan lain-lain).

Pengembangan  program ini sukses dan melahirkan ARPNet, program inilah yang sekarang kita kenal dengan Internet.
Istilah-istilah yang terdapat dalam Internet  antara lain sebagai berikut :

1. HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)  adalah suatu protocol yang menentukan aturan yang perlu diikuti oleh web browser dalam meminta atau mengambil suatu dokumen dan oleh web server  dalam menyediakan dokumen yang diminta web browser.
2. URL (Uniform Resource Locator)

URL adalah suatu sarana yang digunakan untuk menentukan lokasi informasi pada suatu web browser.
3. DNS (Domain Name System)

DNS adalah sistem penamaan standar komputer-komputer di Internet dengan tujuan untuk mempermudah pengelolaan server komputer Internet.

4. Homepage
Homepage adalah titik awal yang membawa suatu kumpulan dokumen Web.
5. Browser

Browser merupakan suatu program yang dirancang untuk mengmbil informasi-informasi dari suatu server  komputer .
6. WWW (World Wide Web)

WWW adalah sistem komunikasi dan informasi hypertext yang digunakan pada jaringan komputer.
2.5 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) merupakan salah satu format yang digunakan dalam pembuatan dokumen dan aplikasi berjalan di halaman web.  HTML dirancang untuk digunakan tanpa tergantung pada suatu platform tertentu. Dokumen HTML adalah suatu dokumen teks biasa dan disebut dengan Markup language karena mengandung tanda-tanda (tag) tertentu yang digunakan untuk menentukan tampilan suatu teks dan tingkat kepentingan dari teks tersebut dalam suatu dokumen. HTML merupakan pengembangan dari standar pemformatan dokumen teks yaitu SGML (Standart Generalized Markup Language).

Ciri utama dokumen HTML adalah adanya tag dan elemen. HTML mempunyai 3 (tiga) tag utama yaitu:

1. Tag HTML berfungsi untuk menyatakan suatu dokumen HTML
2. Tag HEAD berfungsi untuk memberikan informasi tentang dokumen HTML.

3. Tag BODY berfungsi  untuk menyimpan informasi data yang akan ditampilkan dalam dokumen HTML.
2.5.1   Stuktur dasar HTML

Setiap dokumen HTML memiliki struktur dasar atau susunan file sebagai berikut:
<HTML>

    <HEAD>


…………Bagian HEAD……….

    </HEAD>

  <BODY>


……………………………………


………..Bagian BODY…………..


……………………………………

  </BODY>

</HTML>

 
Tag biasa dinyatakan dengan tanda lebih kecil “<” sebagai tag awal dan tanda lebih besar “>” sebagai tag akhir. Dalam penggunaannya kode HTML tersebut harus terletak diantara tag container, yaitu diawali dengan <nama tag> dan diakhiri dengan </nama tag>.

	Nama  Tag
	Keterangan
	Atribut
	Keterangan Atribut

	<P>…..</P>
	Untuk membuat paragraf
	
	

	<Blockquote>
	Untuk menulis kutipan teks
	
	

	<BR>
	Untuk menulis teks pada baris berikutnya
	
	

	<font>
	Untuk mengatur huruf dokumen HTML
	SIZE

FACE

COLOR
	Untuk mengatur ukuran font

Untuk mengatur jenis huruf

Untuk mengatur warna font

	<Menu>
	Untuk menampilkan  itemyang mempunyai link ke page lain
	
	

	<Dir>
	Untuk daftar item yang pendek / kurang dari 20 karakter
	
	

	<A>…</A>
	Untuk membuat link
	HREF
	


Untuk membuat suatu tampilan website yang bagus  kebanyakan designer menggunakan table. Tabel berfungsi untuk menampilkan informasi secara terstruktur, ringkas dan mudah dibaca. Untuk membuat table, HTML menyediakan tag <TABLE> . Dalam tag <TABLE> terdapat banyak atribut yaitu sebagai berikut.
	Atribut
	Fungsi

	BORDER
	Menentukan ukuran border/garis tabel

	WIDTH
	Menentukan lebar tabel

	HEIGHT
	Menentukan tinggi tabel

	BGCOLOR
	Menentukan background tabel

	BACKGROUND
	Menentukan gambar yang digunakan untuk background tabel

	COLOR
	Mengatur warna suatu sel dalam tabel

	ALIGN
	Mengatur bentuk perataan horizontal

	VALIGN
	Mengatur bentuk perataan vertical

	ROWSPAN
	Menggabungkan beberapa baris

	COLSPAN
	Menggabungkan beberapa kolom

	CELLSPACING dan CELLPADING
	Mengatur spasi antar sel dan spasi dalam sel


Selain  tabel HTML juga menyediakan tag <FORM> dimana digunakan untuk melakukan interaksi dengan user. Atribut yang terdapat dalam <FORM> yaitu:

	Atribut
	Fungsi

	METHOD
	Metode pengiriman data ke file tujuan. Ada 2 yaitu POST dan GET

	ACTION
	Aksi yang akan dilakukan jika user menekan tombol submit

	NAME
	Memberikan nama tiap input

	VALUE
	Memberikan nilai suatu input

	TYPE
	Type form yang akan kita digunakan


2.5.2   Keuntungan dan Kekurangan dari HTML
Keuntungan dari HTML yaitu :
1. Format dokumen dapat menggunakan berbagai macam jenis huruf.
2. Mempunyai kemampuan untuk memasukkan Hyperlink  untuk menunjuk ke dokumen lain yang ada di Internet. 
3. Mempunyai kemampuan pilihan dari berbagai jenis Layout list.
4. Mempunyai kemampuan untuk membuat table dan teks perform.
5. Mempunyai kemampuan memasukkan gambar grafis.

6. Mempunyai kemampuan berinteraktif.

sedangkan keterbatasan dari HTML yaitu bukan termasuk bahasa Typesetting. 

2.6 MySQL
MySql merupakan sebuah database server yang dapat berjalan pada beberapa sistem operasi. Pada awalnya  distro MySQL dikembangkan dan dijalankan hanya pada sistem operasi Linux saja akan tetapi sejalan dengan perkembangannya, sekarang distro MySQL juga dapat dijalankan pada beberapa sistem seperti: Windows 9X,2000,NT, maupun komputer solaris.

Database dengan nama MySQL ini dapat memuat berpuluh-puluh bahkan beratus-ratus user untuk diolah didalamnya. Karena berupa database server maka program ini telah memiliki sebuah sistem keamanan yang dipercaya bagi para penggunanya. Database MySQL memiliki lisensi resmi dari GNU/GPL (General Public Lisence), sehingga pengguna dapat menggunakannya secara bebas dan tanpa harus bayar.

MySQL termaksud jenis RDBMS (Relational Database Management System). Sehingga istilah seperti tabel, baris, dan kolom tetap digunakan dalam MySQL.

Perintah yang digunakan dalam MySQL adalah perintah SQL (Structure Query  Language) yaitu berupa bahasa permintaan yang telah distandarkan oleh pihak ANSI/ISO. SQL adalah  bahasa standar yang digunakan untuk mengakses databases server.
MySQL memiliki beberapa  buah Sub yaitu :

1 DML (Data Manipulation Language) merupakan sebuah bahasa SQL pemanipulasian data.

2 DDL (Data Definition Language) merupakan bahasa SQL pendefinisian data.

Dalam konteks bahasa SQL, pada umumnya informasi tersimpan dalam tabel-tabel secara logika merupakan struktur dua dimensi yang terdiri atas baris-baris data yang berada dalam satu atau lebih kolom. Baris data pada tabel sering disebut sebagai instance dari data, sedangkan kolom sering disebut sebagai attribute atau field. Keseluruhan tabel itu dihimpun dalam satu kesatuan yang disebut database.
2.6.1   Tipe data pada MySQL

Pada dasarnya ada empat grup tipe data yang didukung MySQL, yaitu data numerik, string, waktu dan data selain numerik atau string.
2.6.1.1   Tipe data numerik.

Pada tipe ini data yang dapat disimpan hanya  data angka (numerik) saja. Tetapi data yang  disimpan dapat berupa bentuk angka positif maupun negatif. 
Tipe data numerik pada MySQL adalah sebagai berikut.
	Tipe Data
	Jangkauan Signed
	Jangkauang Unsigned
	Memori

	TINYLINT
	-128 -127
	0 -255
	1 byte

	SMALLINT
	-32768 -32767
	0 – 65535
	2 byte

	MEDIUMINT
	-8388608 -8388607
	0 – 16777215
	3 byte

	INT
	-2147483648 -2147483647
	0 – 4294967295
	4 byte

	BIGINT
	-9223372036854775808 -9223372036854775807
	0 – 18446744073709551615
	8 byte

	FLOAT(M,D)
	Tergantung nilainya
	-
	4 byte

	DOUBLE(M,D)
	Tergantung nilainya
	-
	8 byte

	DECIMAL(M,D)
	Tergantung nilainya
	-
	M+2 byte


2.6.1.2  Tipe data string.

Pada tipe data ini dapat berisi nilai string (numeric /karakter) dan numerik. Yang jelas nilai numerik disini tidak dapat untuk operasi perhitungan sebelum dilakukan konversi.

	Tipe Data
	Max Siize
	Memory

	CHAR(X)
	255 byte
	X byte

	VARCHAR(X)
	255 byte
	X+1 byte

	TINYTEXT
	255 byte
	X+1 byte

	TINYBLOB
	255 byte
	X+2 byte

	TEXT
	65535 byte
	X+2 byte

	BLOB
	65535 byte
	X+2 byte

	MEDIUMTEXT
	1.6 MB
	X+3 byte

	MEDIUMBLOB
	1.6 MB
	X+3 byte

	LONGTEXT
	4.2 MB
	X+4 byte

	LONGBLOB
	4.2 MB
	X+4 byte


2.6.1.3  Tipe data waktu.

Tipe data ini menyimpan informasi waktu, baik tanggal maupun jam. Walaupun data yang disimpan disini numerik tetapi pembacaan terhadap data adalah string. Jadi perlu dilakukan konversi bila ingin melakukan perhitungan. Berikut tipe data waktu yang didukung MySQL.
	Tipe Data
	Format Standard

	DATE TIME
	YYYY-MM-DD HH:MM:SS

	DATE
	YYYY-MM-DD

	TIME
	HH:MM:SS

	YEAR
	YYYY

	TIMESTAMP
	YYYYMMDDHHMMSS


2.6.1.4  Tipe data lainnya.


Disini ada tiga macam tipe data selain yang telah disebutkan diatas, yaitu ENUM dan SET. Tipe ENUM merupakan tipe data yang menyimpan beberapa pilihan data yang akan disimpan tetapi hanya satu pilihan yang boleh disimpan. Sedangkan SET  mirip dengan ENUM tetapi memilih lebih dari satu pilihan.

2.6.2 Perintah-perintah dalam MySQL

2.6.2.1   Membuat Database


Untuk membuat suatu database digunakan perintah  sebagai berikut.
Mysql> CREATE DATABASE  nama_database;

2.6.2.2   Membuka Database


Untuk membuka suatu database digunakan perintah sebagai berikut.
Mysql> USE nama_database;

2.6.2.3   Membuat tabel 


Setelah database terbentuk dan telah terbuka, untuk membuat tabel yang akan menyimpan data yang kita butuhkan dapat dilakukan dengan perintah CREATE sebagai berikut.
Mysql> CREATE TABLE nama_tabel

             (

              Nama_field1 tipe_data1,

              Nama_field2 tipe_data2,

              …………

             );

Antar field cukup dibatasi dengan tanda koma dan untuk field yang terakhir tidak perlu ada tanda koma.

2.6.2.4 Memasukkan data ke tabel
Untuk memasukkan data pada suatu tabel yang telah dibuat, maka kita perlu menggunakan perintah sebagai berikut:

Mysql> INSERT INTO nama_tabel (field1, field2, ……..)
    VALUES  (nilai_field1, nilai_field2, ……);
2.6.2.5 Menampilkan data dari tabel

Perintah yang digunakan untuk menampilkan  field-field yang terdapat dalam tabel adalah sebagai berikut.
Mysql> SELECT (Field1, field2, …..) FROM nama_tabel;

Sedangkan perintah yang digunakan untuk menampilkan field secara keseluruhan dari suatu tabel adalah sebagai berikut.
Mysql> SELECT * FROM  nama_tabel;

2.6.2.6 Mengubah data  pada suatu tabel

 
Perintah yang digunakan untuk mengubah data yang terdapat dalam suatu tabel adalah sebagai berikut:

Mysql> UPDATE nama_tabel SET
      nama_field1=nilai_baru1,

      nama_field2=nilai_baru2,
     ……

     WHERE  kriteria;

2.6.2.7 Menghapus data pada suatu tabel
Perintah yang digunakan untuk menghapus suatu data atau field yang terdapat dalam suatu tabel adalah sebagai berikut.
Mysql> DELETE FROM nama_tabel WHERE  kriteria;

2.6.2.8 Mencari data pada suatu tabel

Perintah yang digunakan untuk melakukan pencarian pada suatu tabel adalah sebagai berikut:

Mysql> SELECT (field1, field2,…) FROM nama_tabel  

              WHERE  nama_field = “Kata Kunci”;
2.7 PHP

PHP (Hypertext PreeProsesor) merupakan bahasa interpreter yang berjalan samping server atau yang sering disebut dengan Server side.
Kelebihan-kelebihan dari PHP yaitu :

1. PHP mudah dibuat dan kecepatan akses tinggi.
2. PHP dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula. PHP dapat berjalan disistem operasi UNIX, Windows98, Windows NT dan Macintosh.
3. PHP diterbitkan secara gratis.
4. PHP juga dapat berjalan pada web server Microsoft Personal Web Server, Apache, IIS, Xitami dan sebagainya.

5. PHP termasuk bahasa yang embedded (bisa ditempel atau diletakkan dalam tag HTML).

6. PHP termasuk Server-side Programming.

Sistem database yang didukung oleh PHP adalah :

1. Oracle.
2. Sybase.
3. mSQL.
4. MySQL.
5. Solid.
6. Generic ODBC.
7. Postgree SQL.
2.7.1   Struktur pada PHP
Struktur dari Script PHP adalah sebagai berikut :

<?php

………………………………………

………….Script  PHP……………….

……………………………………….
?>
2.7.2   Tipe Data
PHP mempunyai beberapa tipe data yaitu :

1. Integer.
2. Float/Double atau bilangan pecahan.
3. String.
4. Array.
5. Objek.
2.7.3  Variabel dan Konstanta

Variabel digunakan untuk menyimpan data sementara, dan nilainya bisa berubah-berubah setiap kali program dijalankan. Dalam PHP, setiap variabel selalu dimulai dengan tanda ‘$’ dan diikuti dengan nama variabelnya, tidak memandang data tersebut apakah integer, real maupun string, PHP akan secara otomatis mengkonversi data menurut tipenya. Nama variabel dapat berupa kombinasi antara hufuf alphabet dan angka dengan panjang maksimal 32 karakter. Secara singkat dapat dikatakan bahwa variabel dalam PHP memiliki aturan  sebagai berikut:
1. Diawali dengan tanda dolar ($).
2. Penamaan variabel bersifat case sensitive (membedakan huruf besar dan kecil).
3. Nama variabel hanya bisa diawali dengan huruf atau garis bawah, baru dapat diikuti dengan beberapa huruf atau  angka maupun garis bawah.

Sedangkan konstanta adalah variabel yang nilainya tetap. PHP telah mendefinisikan beberapa konstanta seperti E_ERROR, E_WARNING, PHP_VERSION dan sebagainya. Cara membuat konstanta, standard penulisannya adalah sebagai berikut :

Define(“nama_konstanta”,”nilai_konstanta”);
2.7.4  Operator
Operator merupakan suatu simbol yang dipakai untuk memanipulasi data. PHP mempunyai beberapa operator antara lain sebagai berikut :

1. Operator Aritmatika

adalah operator yang digunakan untuk melakukan fungsi matematika. 
	Operator
	Operasi
	Penggunaan

	*
	Perkalian
	$a*$b

	/
	Pembagian
	$a/$b

	%
	Modulus
	$a%$b

	--
	Pre/Post Decrement
	--$a atau -$b--

	+
	Penjumlahan
	$a+$b

	-
	Pengurangan
	$a-$b


2. Operator Increment/Decrement

	Operator
	Operasi
	Penggunaan

	++
	Pre/Post Increment
	++$a atau $a++

	--
	Pre/Post Decrement
	--$b atau $b--


3. Operator String

Hanya ada satu operator string yaitu operator concatenation ( . )

4. Operator Bitwise

adalah operator yang digunakan untuk membuat bit tertentu dari suatu integer menjadi 1 atau 0. 

	Contoh
	Nama
	Hasil

	$a & $b
	And
	Bit yang bernilai 1 pada $a dan $b akan diset 1

	$a | $b
	Or
	Bit yang bernilai 1 pada $a atau $b akan diset 1

	$a ^ $b
	Xor
	Bit yang bernilai 1 pada $a atau $b tetapi tidak pada keduanya akan diset 1

	-$a
	Not
	Bit yang bernilai 1 pada $a akan diset 0, dan sebaliknya

	$a<<$b
	Shift Left
	Geser bit $a sebanyak $b langkah kekiri ( setiap langkah berarti “kalikan dengan dua”).

	$a>>$b
	Shift Right
	Geser bit $a sebanyak $b langkah ke kanan ( setiap langkah berarti “bagikan dengan dua”).


5. Operator Perbandingan

	Contoh
	Nama
	Hasil

	$a > $b
	Lebih dari
	True jika $a lebih besar dari $b

	$a <= $b
	Kurang dari atau sama dengan
	True jika $a lebih kecil dari $b atau $a sama dengan $b

	$a < $b
	Kurang dari
	True jika $a lebih kecil dari $b

	$a >= $b
	Lebih besar atau sama dengan
	True jika $a lebih besar dari $b atau $a sama dengan $b

	$a == $b
	Sama dengan
	True jika $a sama dengan $b

	$a != $b
	Tidak sama dengan
	True jika $a tidak sama dengan $b


6. Operator Ternary

Merupakan model penyederhanaan dari bentuk if.. .else yang setiap block dari if dan else hanya satu perintah. Model ini digunakan untuk proses pengisian suatu hasil pengujian.
Bentuknya :

	(Ekspresi) ? (jika benar) : (Jika Salah);


7. Operator Logika

	Contoh
	Nama
	Hasil

	$a and $b
$a && $b
	And
	True jika $a sama dengan $b

	$a or $b
$a || $b
	Or
	True jika salah satu $a atau $b adalah benar

	$a xor $b
	Exclusive Or
	True jika salah satu $a atau $b adalah benar dan tidak keduanya

	!$a
	Not
	True jika $a tidak benar


2.7 Macromedia Dreamweaver
Macromedia Dreamweaver merupakan software web design yang terbesar dan terlengkap. Dalam hal mendesain website, dreamweaver menyediakan banyak obyek website, seperti layer, frame, tabel dan banyak lagi. Software ini mendukung script server-side seperti ASP dan ColdFusion selain itu didukung juga dengan ketersediaan alat-alat Bantu untuk menciptakan script client-side seperti Javascript.


Suatu website secara keseluruhan terdiri dari berpuluh-puluh halaman atau bisa juga lebih, setiap halaman ini dihubungkan dengan link yang mana dapat berfungsi sebagai jembatan antara halaman yang satu dengan halaman yang lain.

Pada dasarnya link dapat dipilah menjadi lima jenis berdasarkan tujuan yang dituju, yaitu :

1. Link internal yaitu link yang menghubungkan satu halaman dengan halaman lain dalam satu website. 

2. Link eksternal yaitu link yang menghubungkan satu halaman website dengan alamat website lainnya.

3. Link yang difungsikan untuk menjalankan E-Mail Client ketika ingin mengirim e-mail. Link ini mengandung alamat e-mail di dalamnya.

4. Link Anchor yaitu link yang dipakai untuk melompat dari satu tempat ke tempat lainnya secara cepat dalam satu halaman yang sama atau halaman lain.

5. Link yang difungsikan untuk menjalankan software khusus saat akan menangani sebuah file di internet. Link ini mengandung file yang membutuhkan software khusus untuk menjalankannya.

Pada saat suatu link dibuat maka navigasi website juga harus dibuat  sehinggaagar tidak terjadi missing link atau kesalahan link . Navigasi ini  digunakan  untuk melacak alur sebuah link.


Dalam mendesain web, macromedia dreamweaver memiliki dua langkah sekaligus dalam satu waktu yaitu mendesain dan memprogram. Dreamweaver memiliki satu jendela mini yang disebut HTML Source tempat kode – kode HTML tertulis. Pada saat mendesain suatu halaman website pada area design maka tag-tag html secara otomatis akan tercetak pada area code.

Macromedia dreamweaver menyediakan tiga bentuk list yang masing – masing memiliki kegunaan sendiri, yaitu :

1. Unordered List



Unordered list dipakai untuk menulis deretan data – data di mana antara satu data dengan data yang lain tak memiliki hubungan langsung. Antara data yang satu dengan data yang lainnya akan ditandai oleh poin – poin yang dibentuk dari beberapa karakter khusus. Macromedia dreamweaver dengan dukungan tag HTML telah menyediakan tiga bentuk karakter, yaitu bullet, circle dan square.

2. Ordered List



Ordered list dipakai untuk menulis daftar data – data yang memiliki keterkaitan antara data satu dengan data lainnya. Data – data yang tertulis bersifat berurutan sehingga bila satu data hilang maka urutannya menjadi tidak lengkap. Ordered list sering dipakai untuk menulis langkah – langkah mengerjakan sesuatu atau poin – poin ini ditandai oleh angka, baik angka Romawi maupun angka biasa.

3. Definition List



Definition list adalah sebuah list yang dipakai untuk mendefinisikan atau mengartikan sebuah kata dan istilah – istilah lainnya.

Dreamweaver memungkinkan untuk menciptakan efek-efek website yang dinamis seperti rollover image, animasi layer, hidden menu, dan lain sebainya.  Disamping itu penggunaan fasilitas frame pada dreamweaver dapat meminimalkan design web sehingga bagian yang akan muncul berulang-ulang tidak perlu ditulis kembali seperti halnya  banner pada bagian atas halaman website yang berisi tentang profile suatu perusahaan maupun menu pada bagian kiri atau bagian kanan halaman. Serta masih banyak keunggulan lainnya yang dimiliki oleh macromedia dreamweaver
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