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BAB 2
LANDASAN TEORI

2.1 Gambaran Umum Toko Kurnia Musik
Dengan melihat peluang pasar yang besar bagi usaha toko peralatan musik, Perkembangan dalam dunia entertainment dan musik, juga dengan melihat perkembangan studio musik yang semakin banyak berkembang di Yogyakarta, maka pada tanggal 20 februari 2001 Toko Kurnia Musik Mulai berdiri yang beralamat di Jalan Jenderal Sudirman No 6 Yogyakarta. Toko Kurnia Musik menyediakan peralatan musik , seperti Prince, Washburn, Sonor Drum, Pearl Drum, Souncraft, Mixer, Boss Digital Effect, Trace Elliot dan lain sebagainya.
Melihat perkembangan industri musik di Yogyakarta dengan hadirnya banyak musisi-musisi baru, menyebabkan kebutuhan akan peralatan musik juga akan meningkat, dengan berdirinya Toko Kurnia Musik, maka para musisi tidak harus pergi ke Jakarta ataupun luar kota dalam mencari peralatan musik yang dibutuhkan, karena di Yogyakarta sendiri telah berdiri sebuah toko peralatan musik dengan harga yang pantas dan kualitas yang baik.
Proses pengolahan data yang dilakukan pada toko ini adalah pengolahan data jenis alat musik, data alat musik, dan data pemesanan alat musik. 

Setelah konsumen melakukan pemesanan peralatan musik dan melakukan pembayaran maka untuk selanjutnya pihak Toko Kurnia Musik akan mengirimkan alat musik yang dipesan. Dengan demikian konsumen tidak akan perlu repot lagi untuk datang ke toko.
2.2  Definisi dari Sistem

Sistem merupakan suatu kumpulan elemen-elemen yang saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sehingga sistem akan sangat diperlukan dalam memproses suatu masukan (input), untuk menghasilkan informasi atau keluaran (output). Adapun keluaran yang berupa informasi yang berfungsi sebagai dasar dalam pengambilan keputusan, baik oleh pimpinan atau siapa saja yang membutuhkan informasi tersebut (pihak-pihak yang berwenang dalam pengaksesan data).

Agar informasi yang dibuat dapat berjalan dengan baik, maka diperlukan suatu peralatan pendukung yaitu komputer. Komputer merupakan suatu sistem dari pengolah data yang terdiri dari perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Perangkat keras dan perangkat lunak merupakan kesatuan yang tidak dapat dipisahkan yang akan membentuk sistem.

2.3 Sejarah Perkembangan Internet
Dewasa ini dunia Informatika berkembang dengan sangat pesat terutama dengan adanya internet. Peran serta internet karena beberapa tahun lalu informasi hanya dapat diperoleh melalui media audio maupun visual. Sedangkan media-media tersebut masih memiliki beberapa kekurangan akibat keterbatasan waktu dan ruang yang dimiliki untuk menampilkan suatu informasi.

Konsep internet pertama kali dikemukakan sekitar tahun 1970-an, melalui suatu riset yang disponsori oleh Defence Advance Research Project Agency (DARPA) di Amerika dikenal dengan nama DARPAnet. Sekitar tahun 1977-1979, DARPA berhasil menemukan arsitektur dan protocol internet dimana pengembangannya diserahkan kepada sebuah komite yang dinamakan Internet Control and Configuration Board (ICCB).
Internet mulai dioperasikan tahun 1980 ketika DARPA mulai menerapkan protocol pada jaringan computer mereka dengan protocol TCP/IP. Transisi menuju teknologi internet menjadi lengkap ketika tahun 1983, Departemen Pertahanan memberikan mandate agar semua komputer pada jaringan mereka menggunakan jaringan TCP/IP. Pada saat yang sama, ARPAnet dibagi menjadi dua jaringan yang terpisah, satu untuk keperluan penelitian, yang lain untuk keperluan komunikasi militer. Jaringan komunikasi militer ini dikenal dengan nama MILNET.
Di Indonesia perkembangan internet terjadi sekitar tahun 1995, Di mana sebelumnya internet masuk melalui jaringan akademis dan pusat-pusat riset, sehingga hanya kalangan akademis dan peneliti yang dapat memanfaatkan fasilitas ini.
2.3.1 Sejarah Web
Web pertama kali ditemukan pada tahun 1989 oleh Tim Banners-Lee yang merupakan programmer komputer kebangsaan Inggris yang bekerja di CERN (European, Physics Laboratory) di Genewa, Swiss. Dia melakukan kombinasi Hypermedia dengan sumber-sumber informasi Internet yang sangat luas.

Menurut pengertian web, adalah sebuah database jalinan komputer diseluruh dunia yang menggunakan arsitektur pengambilan informasi secara umum, sedangkan menurut konsepnya web merupakan sebuah client atau management database server system yang berfungsi sebagai tempat penyimpanan informasi, dimana dalam pengaksesannya menggunakan aturan-aturan tertentu berupa TCP/IP. TCP bertugas mengatur paket-paket data dari suatu sistem ke sistem lainnya. Dalam web terdapat sistem penamaan yang disebut Domain Name Service (DNS), seperti contohnya www.asp.net dan www.ilmukomputer.com.
2.3.2
Konsep pemrograman Hypertext Markup Language (HTML)
HTML (Hypertext Markup Language) merupakan salah satu format yang digunakan pada dokumen dan aplikasi yang berjalan di web browser. Dikatakan markup language karena HTML ditandai dengan tanda (markup) untuk menandai perintah-perintahnya. Hal ini dilakukan dengan menambahkan elemen atau sering disebut sebagai tag-tag pada file teks biasa tersebut.

Perintah-perintah HTML diletakkan dalam file berekstensi *.html dan ditandai dengan menggunakan tag (tanda)  berupa karakter “<” dan ”>”. Tidak seperti bahasa pemrograman berstruktur prosedural seperti pascal atau C,  HTML tidak mengenal jumping atau looping. Kode-kode HTML dibaca oleh browser dari atas sampai bawah tanpa adanya lompatan-lompatan.

Struktur bagian HTML pada umumnya dibagi menjadi dua bagian besar, yaitu header dan body. Masing-masing ditandai dengan oleh pasangan container tag <head> dan <body>. Bagian header berisiskan judul dokumen dan informasi-informasi dasar lainnya, sedangkan bagian body adalah data dokumennya.

Contoh 1.2 :

<html>

<head>

<title>........</title>

</head>

<body>

...........................................

</body>

</html>

2.4 Cara kerja World  Wide Web

Dalam aplikasinya World Wide Web (WWW) memerlukan dua komponen penting yaitu komputer yang dianggap sebagai server dan komputer Client,  di mana komputer server berfungsi untuk menyediakan informasi (penyedia layanan informasi) sedangkan komputer client sebagai pengguna layanan tersebut.

Prinsip kerja WWW adalah menampilkan file-file HTML, yang berasal dari server web  pada program client khusus, yaitu browser web. Adapun proses dari kerja  WWW  adalah :

1. Client mengirimkan suatu permintaan (Request) ke komputer server untuk mengakses informasi web yang disimpan dalam dokumen yang disebut dengan halaman web (web Pages).

2. Web page adalah file-file  yang disimpan dalam komputer server (web server). 
3. Komputer-komputer membaca  web page  disebut sebagai web client.
4. Web client menampilkan  page dengan menggunakan program yang disebut dengan browser web (web browser) seperti Internet Explorer dan Netcape Navigator.
2.5 Web Server
Web Server merupakan suatu program yang melayani permintaan dokumen dari browser. Setiap kali web browser memilih halaman dengan mengirimkan alamat URL ke web server, maka web server akan menanggapi permintaan tersebut dengan mengembalikan halaman HTML. Sebuah web server biasanya terdiri dari banyak Virtual Web Directory. Virtual Web Directory adalah suatu folder ataupun directory di mana suatu kelompok file web disimpan. Pada aplikasi web, suatu Virtual Web Directory diindikasikan sebagai suatu address atau alamat IP. Sistem pengalamatan ini menggunakan sistem penomoran Internet Protokol (IP Number). Melalui penomoran atau pengalamatan IP inilah halaman web diakses. Karena sulit untuk mengingat alamat IP, maka dibuatlah suatu Domain Name Server yang berisi alamat IP dan diasosiasikan dengan suatu nama yang mudah diingat sehingga kita dapat menuliskan nama tersebut sebagai pengganti alamat IP.

Contoh dari web server antara lain IIS (Internet Information System) pada windows NT, windows 2000, windows XP, windows 2003, PWS (Personal Web Server) pada windows 9x/ME dan apache pada linux dan Windows.

2.6 Konsep Pemrograman ASP .NET
Pada bagian ini akan memberikan gambaran singkat tentang ASP.NET
2.6.1

Definisi ASP .NET

ASP.NET merupakan hasil pengembangan lebih lanjut dari ASP (Active Server Pages), tetapi dia berbeda dari ASP, karena ASP.NET dibuat dengan dasar pemikiran yang berbeda sehingga program ASP tidak dapat dijalankan sebagai program ASP.NET. ASP.NET diciptakan untuk menutup kekurangan-kekurangan ataupun keterbatasan dari ASP itu sendiri, seperti validasi form data kadang membutuhkan banyak kode pada browser client dan server. Juga beberapa aspek ASP tidak dapat diukur dalam lingkungan bisnis dan tidak berfungsi dengan baik dalam situs berukuran besar. .NET Framework menjelaskan bahwa aplikasi dapat ditulis dalam semua bahasa pemrograman yang mendukung Common Language Runtime (CLR) pada versi .NET Framework terbaru, Microsoft mengeluarkan empat bahasa berbeda yang dapat digunakan untuk menulis kode khusus CLR, Keempat bahasa tersebut adalah : Visual Basic.NET, C# (C-sharp), C++.NET, dan Jscript.NET. Bahasa Third party juga sedang dikembangkan, seperti Perl, SmallTalk, dan Cobol.

Untuk menjalankan ASP.NET, maka harus telah terinstall Microsoft Data Access Components (MDAC) 2.6 atau lebih tinggi, Internet Information Services (IIS), .NET Framework pada komputer yang didukung oleh Windows NT 4.0,  Windows 2000, Windows XP, dan Windows 2003 Server. ASP.NET dapat dijalankan pada berbagai web browser terbaru seperti  Internet Explorer, Netscape Navigator Versi Terbaru, Opera, Mozilla. Fire Fox.
ASP.NET memberikan fasilitas yang sangat mendukung dalam pengembangan aplikasi web, seperti Teknologi General Positioning System (GPS), yang dapat memberikan kita suatu informasi tentang posisi kita ataupun sesuatu dengan tepat di manapun kita berada, Teknologi untuk pemrograman device berupa Mobile Device dan Personal Data Assistant (PDA), dan aplikasi mobile web 
Contoh Script ASP.NET :

<html>

<head>

<title> Hello World </title>

</head>

<script language=”VB” runat=”server”>

Sub Page_Load(Source as Object, E As EventArgs)


txthello.text=”Hello”

End Sub

</script>

<body bgcolor= “white”>

<form runat= “server”>


<asp:label id= “txthello” runat= “server”>

</form>

</body>

</html>

2.6.2 Struktur Dasar ASP.NET.

Pada bagian ini akan memberikan gambaran tentang bagian dari ASP.NET.  Untuk dapat menuliskan kode ASP.NET dapat digunakan text editor apa saja, atau dapat menggunakan tools yang dikeluarkan oleh Microsoft yaitu Microsoft Visual Studio .NET.  dan disimpan dengan ekstensi .aspx.

2.6.3. Variabel dan tipe data.
Variabel dapat dianggap sebagai tempat yang digunakan untuk menyimpan data. Data itu sendiri merupakan informasi yang akan kita olah dalam sebuah program. Pada ASP.NET, untuk dapat mendeklarasikan sebuah variabel digunakan kata kunci Dim.

Contoh :

‘Penggunaan Tipe data yang benar

Dim lg as long
lg=100

‘Penggunaan tipe data yang salah

Dim lg as integer

lg=STMIK   ‘Salah karena integer bukan merupakan tipe data string
ASP.NET mengenal beberapa jenis Tipe data yaitu:
Tabel 2.1. Tipe Data pada ASP .NET
	Tipe Data
	Besar (Byte)
	Jangkauan Nilai

	Boolean
	4
	True atau False

	Byte
	1
	0 sampai 255

	Char
	2
	Karakter Unicode

	Date
	8
	Januari 1,0001 sampai Desember 31, 9999 dan 0:00:00 sampai 23:59:59

	Decimal
	16
	· 0 sampai +/-

79.228.162.514.264.337.593.543.950.335 (Tanpa Nilai Desimal)

· 0 sampai +/-

7,9228162514264337593543950335 (dengan 28 tempat sebelah kanan dari desimal).

· Nilai yang lebih kecil dari 0 :

+/- 0,0000000000000000000000000001 (+/-1E-28).

	Double
	8
	· Negatif

-1.797693134862310.0E308 sampai

-4.94065645841247E-324

· Positif

4.94065645841247E-324 sampai

1.79769313486232E308.

	Integer
	4
	-2,147,483,648 sampai 2,147,483,647

	Long
	8
	-9,223,372,036,854,775,808 sampai

9,223,372,036,854,775,807

	Object
	4
	Semua tipe dapat disimpan didalam variabel object.

	Short
	2
	-32,768 sampai 32,767

	Single
	4
	· Untuk Negatif

-3.402823E38 sampai -1.401298E-45

· Untuk Positif

1.401298E-45 sampai 3.402823E38

	String
	Tergantung Penggunaan
	0 sampai 2 juta karakter unicode


2.6.4 Operator pada ASP.NET
Operator merupakan suatu simbol yang digunakan untuk memanipulasi data, Pada ASP.NET, terdapat beberapa jenis Operator yang dikenal  yaitu:
Tabel 2.2 Operator Pada ASP .NET

	Operator
	Operasi
	Penggunaan

	+
	Penjumlahan
	x+y

	*
	Perkalian
	x*y

	-
	Pengurangan
	x-y

	=
	Sama dengan
	x=y

	&
	Kombinasi string
	“STMIK” & “AKAKOM”

	^
	Pemangkatan
	5^9

	+=
	Increment
	x+=4

	-=
	Decrement
	x-=6


2.7     Microsoft SQL Server 2000

Microsoft SQL Server diperkenalkan pada tahun 1990 untuk platform Microsoft OS/2 dalam kerjasamanya dengan Sybase. Produk ini berasal dari Sybase SQL Server 4.x untuk platform UNIX. Dengan adanya Windows NT, muncul inisiatif untuk membangun SQL Server versi Windows NT, sehingga dihasilkan Microsoft  SQL Server versi 4.2 untuk platform Windows NT. Kerjasama dengan Sysbase masih berlanjut dan diluncurkan SQL Server versi 6.0 dan versi 6.5.

SQL Server 6.5 memperbarui performasi transaksi dan menjadi produk database client/server yang banyak dipakai pada platform Windows NT. Untuk memenuhi kebutuhan SQL Server, perlu di desain ulang dan kerjasama dengan Sybase diberhentikan dan Microsoft mengembangkan SQL Server 7.0. SQL Server 2000 dibangun berdasarkan SQL Server 7.0.

SQL Server 2000 atau SQL Server 8.0  merupakan sistem database yang digunakan untuk memenuhi kebutuhan dalam penanganan dan pengaturan data mulai dari yang paling sederhana maupun yang paling kompleks sekalipun. SQL Server 2000 memiliki berbagai macam Properties, seperti :

1. Internet Integration.
SQL Server 2000  memungkinkan aplikasi terintregasi dengan Internet dan mendukung XML.

2. Scalability dan Availability.
Dapat digunakan untuk multi platform, baik dari laptop sampai mainframe. SQL Server 2000 juga dengan fasilitas federated server, indexedviews, dan kapasitas memori yang besar guna meningkatkan level performance yang diperlukan baik aplikasi desktop maupun aplikasi web.

3. Enterprise-Level Database Features.
SQL Server 2000  sebagai database relational mendukung permintaan pengolahan data yang lebih cepat dan efisien

4. Kemudahan Instalasi, Package, dan Penggunaan.
Kemudahan yang diberikan Oleh SQL Server 2000 dapat mempercepat pembuatan Aplikasi.
5. Data Warehousing.

Oleh karena kemampuan pengolahan data, maka SQL Server 2000 dapat digunakan dalam menganalisa suatu aliran data yang sedang aktif.

Dalam pengembangan suatu aplikasi SQL Server 2000  mempunyai beberapa objek penting, antara lain :

1. Tabel

Merupakan Objek yang berisi tipe-tipe data dan data mentah.
2. Kolom

Sebuah Tabel Berisi kolom-kolom untuk menampung data, Kolom mempunyai sebuah tipe dan nama yang unik.
3. Tipe Data.

Sebuah Kolom mempunyai tipe data, tipe data ini antara lain dapat dilihat pada tabel 2.1.

4. Stored Procedure.
Merupakan perintah-perintah umum SQL yang membentuk makro yang berhubungan dengan database yang diberi nama dan disimpan di server, dan menghasilkan sekumpulan record, yang dapat meningkatkan performansi database. 
5. Trigger
Merupakan Stored procedure khusus yang secara otomatis dijalankan pada saat atau sesudah modifikasi data, seperti penambahan, penghapusan, pengubahan data. Trigger  digunakan agar dapat menjamin integritas data di dalam database tetap terjaga.
6. Rule.
Dipergunakan pada kolom agar data yang dimasukkan harus sesuai dengan aturan. 

7. Kunci Utama (Primary Key)

Digunakan agar menjamin setiap baris data unik, yaitu dapat dibedakan dari data lain. 

8. Kunci Tamu (Foreign Key).
Merupakan kolom-kolom yang mengacu pada kunci utama pada tabel lain yang menhubungkan sebuah tabel dengan tabel yang lain.

9. Konstrain.

Merupakan sebuah mekanisme dimana integritas data yang berbasis server dan diimplementasikan oleh sistem

10. Default.

Dinyatakan pada kolom sehingga jika kolom tersebut tidak diisi data, maka diisi dengan nilai default.

11. View.

Merupakan Query yang memakai beberapa tabel dan disimpan di dalam database yang dapat memilih beberapa kolom dari sebuah tabel atau menghubungkan beberapa tabel.

12. Index.

Berguna untuk membantu mengorganisasi data sehingga query menjadi lebih cepat.

Perintah-perintah dasar SQL yang sering digunakan dalam SQL Server 2000 adalah :
1) Data Definition Language (DDL).
Merupakan bagian dari sistem manajemen database, yang digunakan untuk mendefenisikan dan mengatur semua atribut dan properti dari sebuah database. Yang termasuk dari DDL adalah:

· CREATE DATABASE ,  Untuk membuat Database Baru.
Sintaks: CREATE DATABASE nama_database

· DROP DATABASE, untuk menghapus Database.
Sintaks DROP DATABASE nama_database

· CREATE TABLE, Untuk membuat tabel baru
Sintaks: CREATE TABLE nama_table (nama_field-1 tipe_data-1, nama_field-n tipe_data-n).

· DROP TABLE, Untuk menghapus tabel
Sintaks: DROP TABLE nama_table

· ALTER TABLE, Untuk memodifikasi tabel.
Sintaks: ALTER TABLE nama_table
2) Data Manipulation Language (DML).

DML digunakan untuk menampilkan, menambah, mengubah, dan menghapus data di dalam obyek-obyek yang didefenisikan Oleh DML. Yang termasuk dalam kategori DML adalah: 

· INSERT INTO, Untuk menambah data kedalam tabel

Sintaks: INSERT [INTO] tabel_atau_view [(daftar_kolom)] VALUES nilai_data

· DELETE...FROM, untuk menghapus baris di dalam tabel
Sintaks: DELETE nama_tabel FROM tabel_sumber WHERE Kondisi

· UPDATE...SET, Untuk mengubah data pada suatu baris atau lebih pada tabel.
Sintaks: UPDATE nama_tabel SET nama_field=nilai_baru

· SELECT, Untuk menampilkan atau memilih data dari suatu tabel.
Sintaks: SELECT (field-1,......field-n) FROM nama_tabel

Tipe-tipe data dasar Pada SQL Server 2000

Didalam SQL Server, setiap kolom pada tabel mempunyai sebuah tipe data, tipe data digunakan untuk menjamin integritas data, karena ada perubahan atau penambahan data yang harus disamakan dengan tipe data dari tabel.

SQL Server mempunyai beberapa kategori tipe data dan masing-masing mempunyai beberapa tipe data dasar.
Tabel 2.3. Jenis-jenis Tipe Data pada SQL Server 2000

	Kategori Tipe Data
	Tipe Data Dasar

	Binary
	· Binary, data harus mempunyai panjang tetap dengan ukuran maksimum 8 KB.

· Varbinary, panjang data bervariasi dengan panjang maksimum 8 KB

· Image, data dapat bervariasi sampai 8 KB. 

	Character
	· Char, data harus mempunyai panjang tetap dengan ukuran maksimum 8 KB.

· Varchar, panjang data bervariasi sampai 8 KB

· ASCII, data berupa karakter ASCII yang dapat melampaui 8 KB

	Date dan Time
	· Datetime, data tanggal dari 1 Januari 1753 sampai 31 Desember 9999,  setiap data berukuran 8 byte

· Smalldatetime, data tanggal dari 1 januari 1900 sampai 6 juni 2079 dengan ukuran 4 byte

	Decimal
	· Decimal, banyaknya digit maksimum adalah 38, semua digit dapat merupakan digit disebelah kanan titik decimal. Data disimpan dengan representasi tepat dan tidak ada nilai pendekatan.

· Numeric, merupakan tipe data yang sama dengan tipe data decimal.

	Floating Point
	· Float, bilangan floating-point dari -1.97E+308 sampai 1.97E+308.

· Real, bilangan floating-point dari -3.40E+38 sampai 3.40E+38.

	Integer
	· Bigint, bilangan dengan jangkauan -2^63 sampai 2^63, ukurannya 8 byte.

· Int, bilangan bulat dari -2.147.483.684 sampai 2.147.483.684, ukurannya 4 byte

· Smallint, bilangan bulat dari -32.768 sampai 32.768 dengan ukuran 2 byte.

· Tinyint, bilangan bulat dari 0 sampai 255 dengan ukuran satu byte.

	Monetary
	· Money, data uang dengan jangkauan 

-922.337.203.685.477.5808 sampai dengan 

922.337.203.685.477.5808 dan berukuran 8 byte

· Smallmoney, data uang dengan jangkauan

-214.748,3648 sampai -214.748,3648 dengan ukuran 4 byte.

	Special
	Merupakan data khusus yang tidak dapat dimaksudkan ke dalam kategori lain.

· Uniqueidentifier, bilangan hexadecimal dengan ukuran 16 byte yang menyatakan globally unique identifier (GUID). GUID dipakai jika sebuah baris harus berbeda (unik) dari baris lain.

· SQL_variant, berisi semua data yang diperbolehkan oleh SQL Server kecuali text, ntext, timestamp, image, dan sql_variant.

· Table, dipakai untuk menyimpan hasil tabel guna pemrosesan lebih lanjut.

	Unicode
	Merupakan kategori yang memperbolehkan sebuah kolom berisi karakter Unicode Standard. Karakter Unicode berukuran dua kali lipat dari karakter bukan Unicode.

· Nchar, data harus mempunyai panjang pasti dengan maksimum 4000 karakter Unicode.

· Nvarchar, data bervariasi sampai 4000 karakter Unicode.

· Ntext, data dapat melampaui 4000 karakter Unicode


Semua data yang disimpan dalam SQL Server harus kompatibel dengan salah satu tipe data dasar. Tipe data cursor adalah satu-satunya tipe data dasar yang tidak dapat disimpan kesebuah kolom tabel.
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Gambar 2.1. Microsoft SQL Server 2000

SQL Server 2000 mempunyai enam database utama, yaitu:

· Database Master :

Merupakan database sistem yang mengatur kinerja dari SQL server 2000 dan juga merupakan induk dari fungsi-fungsi pada SQL server 2000.

· Database tempdb :

Merupakan tempat penyimpanan tabel sementara dan Stored procedure sementara, tempdb akan dibuat ulang pada saat setiap kali SQL Server 2000 dijalankan

· Database Model :

Merupakan tempat yang digunakan sebagai template bagi setiap database.
· Database msdb :

Merupakan database yang digunakan oleh SQL server Agent untuk penyimpanan data tentang penjadwalan dan perekaman setiap tindakan yang ada atau yang dilakukan oleh Operator.

· Database Northwind :

Merupakan database contoh yang dipergunakan sebagai latihan untuk mengetahui setiap fungsi-fungsi pada SQL Server 2000.

· Database Pubs :

Juga merupakan database contoh yang dipergunakan sebagai latihan untuk mengetahui setiap fungsi-fungsi pada SQL Server 2000.
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