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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mahasiswa sebagai generasi muda harapan Bangsa yang diharapkan nantinya menjadi tulang punggung Negara dalam memajukan Bangsa dan Negara di semua sector pemerintahan. Baik itu bidang IT maupun bidang lain yang nanti, khususnya mahasiswa STMIK AKAKOM dapat menduduki posisi tersebut. Dengan demikian mahasiswa tidak hanya harus mendapatkan pengetahuan tersebut, hanya pada saat mendapatkan Mata Kuliah dari Dosen Pengampu, tapi mereka juga dapat mencari dengan bergabung dalam suatu Organisasi yang ada pada Keluarga Mahasiswa (KM) STMIK AKAKOM yaitu Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM). UKM merupakan wadah untuk menampung mahasiswa yang memiliki pemikiran dan aspirasi yang baik, dengan ini mereka mendapatkan tambahan pengetahuan baik itu Ilmu Komputer, Organisasi, dan lainnya.
Unit Kegiatan Mahasiswa pada Keluarga Mahasiswa banyak macamnya yaitu Bidang Kerohanian, Bidang Minat dan Bakat, dan juga Bidang Olah Raga. Semuanya berjumlah 13 UKM dari bidang-bidang tersebut diatas. Kenyataan di lapangan bahwa sanya UKM tersebut tidak saling mengetahui satu sama lain antar UKM, seperti pengurus dan anggota-anggotanya. Baik UKM yang bersangkutan maupun UKM lain, tidak terlalu mengetahui siapa saja pengurus periode sekarang maupun periode sebelumnya. Dan tidak mengetahui kegiatan-kegiatan dari program kerja yang dimiliki atau dilakukan setiap UKM, hanya saja mereka tahu program kerja satu sama lain pada saat mereka melakukan rapat kerja. Ini hanya dilakukan satu periode kepengurusan, mereka hanya mendapatkan copy-an program kerja namun bersifat sementara, sebab copy-an tersebut hanya berbentuk tulisan di kertas dan kapan saja kertas copy-an tersebut bisa saja hilang ataupun sobek. Penulis tahu akan kekurangan sistem tersebut sebab penulis merasa akan merugikan dan tidak mensolidkan sesama UKM yang ada pada keluarga mahasiswa. Tidak lucu pada keluarga tidak mengetahui siapa saja keluarganya dan apa saja yang dilakukan keluarganya tersebut. Kenapa demikian? sebab tidak adanya pengolahan data yang baik, padahal mereka mengetahui komputer merupakan suatu alternatif dalam pemprosesan penyimpanan data untuk menyelesaikan suatu pekerjaan, supaya dapat menghasilkan laporan yang diinginkan, terutama dalam organisasi yang ingin berkembang guna menjalin hubungan yang lebih erat. Sehingga bagaimanapun juga alat bantu seperti komputer sangatlah penting untuk menyajikan informasi yang baik, cepat, tepat dan akurat. Pengolahan data dengan menggunakan komputer akan mengefisienkan proses penginputan data, selain itu juga dapat menyimpan data atau informasi dalam jumlah yang besar.

Berdasarkan latar belakang tersebut di atas Penulis merasakan akan kelemahan tersebut, sebab Penulis pernah bergabung dalam organisasi tersebut. Kelemahan ini lah akhirnya Penulis memberanikan diri untuk membuat suatu sistem komputerisasi yang Penulis siapkan untuk penginputan dan pengolahan data yang baik dan benar, juga berbasis Multiuser sehingga UKM dapat saling berintegrasi, bersosialisasi dan mengetahui semua informasi yang ada di setiap unit-unit tersebut, dan termasuk anggota-anggotanya. Sehingga Penulis membuat suatu judul Skripsi yaitu “SISTEM KOMPUTERISASI UNIT KEGIATAN MAHASISWA (UKM) PADA KELUARGA MAHASISWA (KM) STMIK AKAKOM YOGYAKARTA BERBASIS MULTIUSER”.
1.2 Maksud 

Adapun maksud penyusunan Skripsi ini adalah setiap Organisasi memerlukan sistem yang baik untuk menghadapi perubahan lingkungan eksternal. Dengan itu penulis membuat suatu aplikasi  yang mengkomputerisasikan data-data yang ada pada ukm-ukm tersebut. Pekerjaan pengolahan data yang bersifat rutin dapat dilakukan secara otomatis sehingga meningkatkan efisiensi dan efektifitas kerja. Dengan pengolahan data yang telah terkomputerisasi ini, maka informasi yang dihasilkan akan menjadi cepat dan akurat. Dimana informasi yang baik akan menghasilkan laporan yang baik pula. Laporan ini akan digunakan sebagai bahan pertimbangan bagi semua insan Aktivis yang ada pada Keluarga Mahasiswa khususnya pada Unit Kegiatan Mahasiswa.
1.3 Tujuan

Tujuan dari aplikasi yang akan dibuat adalah  untuk menciptakan suatu Sistem Komputerisasi yang nantinya :

1. Menjadi media bagi ukm-ukm untuk penginputan dan pengolahan data agar tersusun rapi, terstruktur, dan tersimpan dengan baik.

2. Adanya Saling bersosialisasi antar UKM tentang kegiatan yang akan dilaksanakan supaya tidak bertabrakan atau bersamaan. 
3. Memberikan informasi yang baik bagi anggota maupun lembaga lain  dengan tepat, dan akurat sesuai dengan kebutuhan. 
4. Sistem yang dapat lebih mempereratkan kerja sama dan silaturahmi sesama keluarga pada Unit Kegiatan Mahasiswa yang berlainan namun satu tujuan.
1.4 Batasan Masalah

Dari latar belakang dan pokok masalah tersebut maka Penulis memberikan batasan masalah agar penulisan Skripsi ini sesuai dengan yang diharapkan yaitu Penulis hanya membahas mengenai proses penginputan dan pengolahan data dengan Sistem Komputerisasi Berbasis Multiuser pada Unit Kegiatan Mahasiswa semata, yang ada pada Keluarga Mahasiswa dan tidak membahas Lembaga-lembaga lain. sehingga informasi yang dikeluarkan nantinya sesuai dengan kebutuhan, baik akurat, tepat dan akan berjalan guna mencapai tujuan bersama.

1.5 Sistematika Penulisan
Sistematika pada penulisan skripsi ini secara keseluruhannya terinci sebagai berikut :

BAB I
PENDAHULUAN

Pada bab ini diuraikan tentang latar belakang masalah, maksud masalah, tujuan masalah, batasan masalah, dan sistematika penulisan.
BAB II
LANDASAN TEORI

Pada bab ini diuraikan tentang sejarah singkat unit kegiatan mahasiswa yang ada pada keluarga mahasiswa di STMIK AKAKOM YOGYAKARTA, pemrograman Borland Delphi, dan sistem perangkat lunak pendukung dalam pembuatan aplikasi.

BAB III
PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini diuraikan tentang definisi sistem, sistem pendukung berupa sistem perangkat lunak maupun sistem perangkat keras untuk menjalankan program aplikasi, perencanaan diagram alir sistem, penjelasan sistem, perancangan basis data maupun relasi table, dan perancangan masukan dan keluaran. 

BAB IV
IMPLEMENTASI PROGRAM

Pada bab ini diuraikan tentang spesifikasi sistem, cuplikan program dan implementasi program.

BAB V
PENUTUP

Bab ini diuraikan tentang kesimpulan dan saran-saran yang diperlukan.
