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INTISARI
Perkembangan dunia saat ini sangatlah cepat sehingga dibutuhkan suatu strategi-strategi jitu agar dapat terus bersaing dengan kompetitor lain. Perkembangan ini sejalan dengan perkembangan teknologi yang mendukungnya, salah satunya yaitu internet. Untuk dapat bersaing di era sekarang ini diperlukan suatu informasi yang cepat untuk diterima oleh calon pelamar, untuk itu diperlukan suatu Website yang menjadi suatu media untuk menyalurkan informasi mengenai lowongan – lowongan pekerjaan. Masalah yang dihadapi oleh Chevron dalam proses perekrutan karyawan selama ini adalah sistem perekrutan yang masih manual. Dimana pelamar harus melakukan proses lamaran secara manual., Untuk itu disini penulis mencoba memberikan suatu sistem awal dalam proses perekrutan karyawan secara online, sehingga menguntungkan bagi kedua belah pihak baik itu dari pihak pelamar dan pihak perusahaan. Dengan ada nya sistem ini diharapkan Chevron dapat melakukan proses perekrutan yang lebih baik lagi daripada yang sebelum
Dengan media ini pelamar dapat melakukan proses lamaran dengan hanya mengakses website yang telah ada tanpa harus datang ke perusahaan. Dalam pembuatan Sistem informasi berbasis web ini digunakan beberapa perangkat lunak pendukung seperti Macromedia Dreamweaver MX sebagai editor HTML dan coding program, Photoshop sebagai perangkat desain dengan database adalah script PHP (Personal Home Page tools). Untuk media penyimpanan data menggunakan Mysql for Windows.

Sistem ini mempermudah bagi para pelamar yang ingin melakukan proses lamaran di Chevron Company. Para pelamar dapat melakukan kapan saja dan dimana saja proses lamaran selama lowongan yang ditawarkan masih ada,  dan pelamar dapat dengan cepat mengetahui hasil jawaban tes yang telah dilakukan oleh para pelamar.
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