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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah


Perkembangan teknologi sekarang ini sangat pesat, terutama pada teknologi komputer. Sejak mulai komputer ditemukan sampai sekarang ini perkembangan komputer baik dalam bidang teknologi maupun terapan semakin berkembang.


Seiring dengan perkembangan komputer yang sedemikian cepatnya, maka demikian pula dalam dunia hiburan, khususnya dalam bidang audio-video. Pada saat ini, audio-video berkembang sedemikian pesatnya sehingga melahirkan banyak sekali format audio maupun video yang masing-masing format mempunyai kelebihan dan kekurangannya sendiri-sendiri. Dalam bidang digital audio kita banyak mengenal bermacam format file, sebut saja : *aiff yang merupakan format standar audio pada komputer ber-platform Macintosh, *.wav yang merupakan format standar audio pada komputer ber-platform Windows yang dikembangkan oleh Microsoft dan IBM, *.au yang merupakan format standar audio pada komputer ber-platform SUN System, *.mp3 yang merupakan format audio terkompresi yang paling populer diantara semua format audio yang ada karena ukuran dari file-nya yang kecil dan kualitas suaranya yang mendekati kualitas Audio CD, dan masih banyak format audio lainnya seperti *.asf, *.ogg, *.ra, *.wma, *.aac dan lain sebagainya.


Semua format digital  audio yang ada tidak lepas dari perkembangan format dasar  digital audio yaitu Compact Disc Digital Audio atau disingkat CD-DA yang merupakan format digital audio pertama kali yang berhasil diciptakan hasil kerjasama Sony dan Philips. Dari format CD-DA ini banyak melahirkan format CD yang lain, seperti CD-ROM, CD-XA, Video CD, CD Games, Photo CD, CD Extra dan format digital audio seperti yang telah disebutkan diatas. Sampai sekarang format CD-DA masih merupakan format yang paling populer untuk menyimpan audio, terutama dalam hal ini adalah musik. Kita bisa dengan mudah mencari dan membeli CD Digital Audio yang berisi lagu-lagu kesayangan kita di toko-toko musik dan memainkannya dengan menggunakan CD player maupun dengan komputer yang memiliki CD drive. Seringkali kita ingin mengkopi isi dari CD Digital Audio kedalam bentuk file ke dalam komputer dengan tujuan sebagai backup dan agar CD-Digital Audio kita miliki berumur lebih panjang karena tidak sering diputar, sebab untuk mendengarkan isi dari CD Digital Audio kita cukup memainkan file hasil kopian CD Digital Audio tersebut, dan selain itu karena dalam bentuk file, maka mudah diubah ke dalam format file audio yang lain yang dengan ukuran file yang lebih kecil sehingga lebih mudah didistribusikan dan lebih menghemat ruang penyimpanan pada media penyimpanan.


Proses pengkopian CD Digital Audio tentu saja bukan hal yang mudah, untuk itu kita memerlukan suatu software khusus untuk melakukan hal tersebut. Proses pengkopian digital audio dari CD Digital Audio ke dalam suatu file audio disebut dengan Digital Audio Extraction (DAE) atau Ekstraksi Audio Digital. Proses ini memerlukan dua komponen utama yaitu software dan hardware. Untuk software, tentu saja harus menggunakan software yang mampu melakukan proses DAE. Untuk hardware, komponen yang harus ada adalah CD drive yang mampu mendukung proses DAE, dan hard disk dengan ukuran yang memadai untuk menampung file hasil proses DAE.


File audio hasil proses DAE ini nanti akan berukuran besar, karena data dari CD Digital Audio akan disalin ke dalam format PCM (Pulse Code Modulation) yaitu format audio yang sama dengan CD Digital Audio yang tidak mengalami proses kompresi. Selain itu, file hasil DAE harus memiliki format yang “umum” yang berarti dikenal semua sistem operasi dan software untuk memainkan file audio-video.  Untuk itu format file audio yang dipilih adalah format  *.wav yang sudah “umum” dan karena file dengan format  *.wav ini tidak mengalami proses kompresi lossy, maka tidak mengalami penurunan kualitas sample audio. Selain itu, file audio dengan format *.wav lebih mudah untuk diubah ke dalam  bentuk file audio dengan format yang lain semisal *.aac, *.mp3, *.wma, *.ogg dan lain sebagainya dengan bantuan software untuk keperluan ini. File hasil perubahan format tersebut akan berukuran lebih kecil, tetapi mengalami penurunan kualitas audio karena proses kompresi lossy. Disini tidak digunakan format file audio yang lain seperti *.au atau *.aiff yang juga merupakan format audio yang tanpa mengalami proses kompresi lossy dikarenakan apabila file dengan format *.au atau *.aiff diubah ke format yang lain semisal *.mp3, maka file *.mp3 tersebut akan bermasalah dalam hal kompatibilitas, dimana bisa saja platform tertentu misal Windows bisa saja tidak bisa memainkan/mengenali file tersebut karena file tersebut dianggap rusak. Hal seperti ini tidak akan terjadi bila format yang digunakan adalah *.wav
1.2 Identifikasi Masalah

Adapun masalah yang dapat diidentifikasikan adalah sebagai berikut:
Perlunya suatu software yang mampu melakukan proses ekstraksi audio digital dari CD Digital Audio dengan format PCM  ke dalam file audio dengan format *.wav 
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah disini dimaksudkan membatasi permasalahan yang akan dibahas dalam skripsi ini guna mempermudah fokus pemahaman. Adapun batasan-batasannya adalah sebagai berikut :

1. Dalam skripsi ini akan meneliti mengenai cara kerja proses ekstraksi audio digital dari CD Digital Audio dan konversi audio digital 
2. Meneliti file audio dengan format *.wav
1.4 Rumusan Masalah

Dari batasan masalah diatas maka dapat  dikemukakan inti dari permasalahan, yaitu:
“Bagaimana membuat suatu software atau program yang mampu melakukan 

  proses ekstraksi audio digital dari CD Digital Audio menjadi file audio 

  dengan format *.wav”
1.5 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian yang dilakukan adalah menciptakan  suatu program aplikasi untuk melakukan   proses ekstraksi audio digital dari CD Digital Audio menjadi file audio  dengan format *.wav
1.6 Kegunaan Penelitian

1. Bagi Peneliti

· Penguasaan teknologi komputer dan metode-metode disiplin ilmu teknik informatika yang terus berkembang

· Menerapkan disiplin ilmu tersebut dengan mengembangkan teori-teori yang ada

2. Bagi Ilmu Pengetahuan dan Pihak Lain

Sebagai sumbangan dan tambahan wacana (informasi) mengenai proses ekstraksi audio digital pada CD Digital Audio dan file audio dengan format *.wav 

1.7 Metode Pengumpulan Data

Untuk melengkapi dan memperlancar dalam menyusun skripsi ini, diperlukan data yang sesuai dengan maksud dan tujuan. Adapun metode yang digunakan dalam pengumpulan data, yaitu:
1. Studi Pustaka 

Studi Pustaka yaitu teknik pengumpulan data dengan membaca dan
mempelajari buku-buku dan dokumen-dokumen yang bersangkutan

untuk teori yang diperlukan dalam penyusunan skripsi ini.
2. Observasi

Observasi merupakan suatu teknik pengumpulan data dengan cara melihat langsung program aplikasi sejenis yang telah ada dan beredar di pasaran, seperti Jet Audio, Winamp, CD Ripper 2002 dan Audiograbbing


1.8 Sistematika Penulisan

Untuk dapat lebih memperjelas dari penulisan skripsi yang telah disusun, maka berikut ini sistematika penulisan skripsi, yaitu :

BAB I    PENDAHULUAN
Dalam bab ini diuraikan tentang latar belakang masalah, pokok masalah,  batasan masalah, metode pengumpulan data, tujuan penulisan dan sistematika penulisan.

BAB II   DASAR TEORI
Dalam bab ini dijelaskan tentang gambaran umum mengenai DAE, File WAV, Dynamic Link Library (DLL) dan keuntungannya dan bahasa pemrograman yang digunakan
BAB III  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini akan diuraikan tentang definisi sistem, perangkat keras, perangkat lunak, flowchart program dan perancangan antar muka program
BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini diuraikan tentang prosedur-prosedur yang utama di dalam program
BAB V    PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran-saran untuk  pengembangan lebih lanjut mengenai Aplikasi Ekstraksi dan Konversi Audio Digital
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