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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan yang dilakukan selama perancangan hingga 

implementasi dan pengujian, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Pada Aplikasi Alat Bantu Pengenalan Benda Pada Anak Retardasi Mental 

ini menyajikan empat kategori meliputi : alat-alat transportasi, peralatan 

untuk makan dan minum, peralatan untuk sekolah dan benda-benda dalam 

rumah. 

2. Halaman belajar disajikan dengan menggunakan teks, gambar asli dan 

kartun (grafik), audioMP3, video, dan animasi. 

3. Berdasarkan hasil survei yang telah dilaksanakan selain dapat membantu 

pembimbing dalam mendampingi anak belajar, Enervo juga membantu 

pembimbing dalam mengenali objek kesukaan anak. 

 

5.2 Saran 

Pada penelitian yang telah dilakukan ini, tentu saja masih banyak 

kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu ada beberapa hal yang perlu 

diperhatikan dalam pengembangan aplikasi ke depannya, antara lain: 

1. Objek dalam setiap kategori dapat dikembangkan mejadi lebih banyak dan 

lebih rinci. 
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2. Diharapkan aplikasi ini dapat dikembangkan untuk menampilkan 

kombinasi antara pengenalan objek atau benda dengan konsep perhitungan 

aritmatika dasar. 

3. Instansi pendidikan Sekolah Luar Biasa mengharapkan aplikasi – aplikasi 

untuk anak berkebutuhan khusus terus dikembangkan. Karena mereka 

sangat membutuhkan bantuan untuk mengembangkan diri. 

 

Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini berharap bahwa 

penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi pembaca untuk 

mengembangkan lebih lanjut. 

 


