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BABII

TINJAUANPUSTAKADANDASARTEORI

2.1 TinjauanPustaka

Dalam tinjauanpustaka,pengembangmengawalidenganmenelaah

penelitianterdahuluyangmemilikiketerkaitansertarelevansidengan

penelitianyangdilakukan.Dengandemikian,pengembangmendapatkan

rujukanpendukung,pelengkapsertapembandingyangmemadaisehingga

penulisanpenelitianinilebihmemadai.

Halinidimaksudkanuntukmemperkuatkajianpustakadengan

didukungpenelitianyangada.Selainitu,karenapendekatanpenelitianini

menghargaiberbagaiperbedaanyangadasertacarapandangmengenai

objek-objektertentu,sehinggameskipunterdapatkesamaanmaupun

perbedaanadalahsuatuhalyangwajardandapatdisinergikanuntuk

salingmelengkapi.

MenurutLukmanNilhakim (2012)denganjudulpenelitian

“PerancanganAplikasiTransaksiLaundryPadaJavaLaundryYogyakarta”

padapenulisaninimenjelaskanmengenaitransaksijasapadaJava

Laundry,dimanapencatatantransaksi-transaksimasihdilakukansecara

manual.Dimanasistem lamadalam melakukanprosespenghitungan

masihmenggunakansistem konvensionaldimanadalam pencatatan

transaksi(pembukuan)masihditulissecaramanualyangkemungkinan

kesalahansangatlahbesar(humanerror).Prosespenghitungantersebut
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jugabiasanyadilakukanketikakegiatantransaksidanprosesberhenti

(hari,minggu,ataubulan)danmenjadikendalaketikapemilikperusahaan

atauinstansitidakbisamelihatdatatransaksipadawaktutertentusecara

cepatdanakurat.Sehinggaapabilatransaksididukungolehsistem

penjualanyangbaikdiharapkandapatmenghasilkaninformasiyangcepat

danbermanfaatbagiseseoranggunamemenuhikebutuhannya.Maka

sangatlahtepatapabiladidalam penanganansistem transaksi

memanfaatkankomputersebagaimediadalam pengolahandatanya.

MenurutVelnita(2012)denganjudulpenelitian“Perancangan

Sistem InformasiJasaLaundryDenganMenggunakanJavaSwingDan

PersistenceApiDiLaundryNareswari”Usahalaundrymerupakansalah

satubidangusahajasayangsemakindibutuhkankhususnyaoleh

masyarakatdiperkotaan.Halinidisebabkankarenaaktifitasmasyarakat

yangtinggi.Dandiiringidengantingkatpendapatanyangmemadai

memperngaruhiperilakumasyarakatyangcenderungmenginginkan

kebutuhan—kebutuhatertentudengansecarainstant.Laundrynareswari

adalahsalahsatudarisekianbanyaklaundryyangberadadiYogyakartaJl.

WiajayaKusumaNo.49PerumnasCondongCaturyangberdiripadatahun

2010.Tidakjauhberbedadarilaundry—laundrypadaumumnyayang

mempertahankankepuasanpelanggan.Namunsemuaprosespelayanan

dantransaksiyangdilakukandilaundrynareswarimasihmelakukan

sistem manual.Penerimaanpelanggandilakukanolehbagianpenerimaan

pelangganmerangkapadministrasi/kasirdancuciankotorditerimaoleh



7

penerimaanpelanggandanpengambilancuciandilayanihanyaapabila

membawabuktinotayangditulissecaramanualolehkaryawanlaundry

nareswari.

MenurutFebrianiKusumatuti(2012)denganjudulpenelitian

“AplikasiPerpustakaanOnlineBerbasisAndroiddanPHPMenggunakan

ProtokolJson”,padapenulisaninimenjelaskanmengenaipembuatan

AplikasiPerpustakaanOnlineBerbasisAndroiddanPHPMenggunakan

ProtokolJSon.Aplikasiinidibuatdenganmenggunakanbuttonmenuyang

terdiridari3tampilanyaitu:menu,tentang,dankeluar.Tujuandari

AplikasiPerpustakaanOnlineBerbasisAndroiddanPHPMenggunakan

ProtokolJsoniniadalahuntukmemberikankemudahanbagipeminjam

dalam meminjam bukuataumengembalikanbukukeperpustakaan.Selain

itu,peminjam tidakperlumengantrididepanloketbagiparavendor

smartphonekarenamemilikibiayalisensilebihmurahdanbersifatopen

source(terbuka).

MenurutErnaSusantiYuliana(2013)denganjudulpenelitian

“Sistem InformasiLaundryBerbasisWebDanSmsGatewayPadaLaundry

MbakIsPrambananKlate”,Kebanyakanjasausahalaundryadalahusaha

rumahanatauusahakeluarga,sehinggapengelolaannyadilakukansecara

manualdansederhana,yangartinyasetiapadakonsumendatangdi

bagianpenerimaanbarangharusmembuatkannotapenyerahansecara

manual,sehinggamembutuhkanbanyakwaktudanketelitian.
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Permasalahanyangseringdialamikonsumensalahsatunyaadalahketika

pengambilanpadahariyangtelahditentukanadapakaianyangbelum

selesaiataubarusebagianselesai.Masalahtersebutdikarenakantidak

adanyapemberitahuanwaktu(jam pengambilan)danhanya

pemberitahuanharinyasaja.

Detailaplikasiyangpadapenelitiansebelumnyadapatdilihatpadatabel

2.1
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Tabel2.1TabelTinjauanPustaka

Parameter

Tahun

Judul Bahasa

Pemrograman

WebService

LukmanNilhakim (2012)
PerancanganAplikasiTransaksiLaundryPadaJavaLaundry

Yogyakarta
VisualBasic

--

Velnita(2012)
PerancanganSistem InformasiJasaLaundryDengan

MenggunakanJavaSwingDanPersistenceApiDiLaundry

Nareswari

Java
--

FebrianiKusumatuti(2012)
AplikasiPerpustakaanOnlineBerbasisAndroiddanPHP

MenggunakanProtokolJson
Android,PHP

--

ErnaSusantiYuliana(2013)
Sistem InformasiLaundryBerbasisWebDanSmsGateway

PadaLaundryMbakIsPrambananKlate
PHP,SMSGeteway

Sudah

AchmadLambangPrasetyo
RancanganAplikasiPelayananLaundryBerbasisAndroid

DenganMetodeExtremeProgramming
Android,PHP Sudah
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(2016)

∞
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2.2 DasarTeori

2.2.1 ExtremeProgramming

ExtremeProgramming(XP)merupakansuatupendekatanyang

palingbanyakdigunakanuntukpengembanganperangkatlunakcepat.

AlasanmenggunakanmetodeExtremeProgramming(XP)karenasifat

dariaplikasiyangdikembangkandengancepatmelaluitahapan-tahapan

yangadameliputi:Planning/Perencanaan,Design/Perancangan,

Coding/PengkodeandanTesting/Pengujian.(Pressman,2012:88).Adapun

tahapanpadaExtremeProgrammingdapatdijelaskansebagaiberikut:

Gambar2.1ArsitekturExtremeProgramming(Pressman,2005)

1.Planning/Perencanaan
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Padatahapperencanaaninidimulaidaripengumpulankebutuhanyang

membantutim teknikaluntukmemahamikonteksbisnisdarisebuah

aplikasi.Selainitupadatahapinijugamendefinisikanoutputyangakan

dihasilkan,fituryangdimilikiolehaplikasidanfungsidariaplikasiyang

dikembangkan.

2.Design/Perancangan

Metodeinimenekankandesainaplikasiyangsederhana,untuk

mendesainaplikasidapatmenggunakanClass-Responsibility-

Collaborator(CRC)cardsyangmengidentifikasidanmengatur

classpadaobject-oriented.

3.Coding/Pengkodean

Konseputamadaritahapanpengkodeanpadaextremeprogramming

adalahpairprogramming,melibatkanlebihdarisatuoranguntuk

menyusunkode.

4.Coding/Pengujian

Padatahapaninilebihfokuspadapengujianfiturdanfungsionalitasdari

aplikasi.

2.2.2 Android

Androidadalahsebuahsistem operasiuntukperangkatmobile

berbasislinuxyangmencakupsistem operasimiddlewaredanaplikasi.

Sistem yangdikembangkanolehAndroidInc.inimenyediakanplatform

terbukabagiparapengembanguntukmenciptakanaplikasimereka.
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AndroiddanOHA(OpenHandsetAlliance)menyatakanmendukung

pengembanganopensourcepadaperangkatmobileini,danpada5

November2007Androidresmidirilis.Dilainpihak,Googlejugamerilis

kode-kodeAndroiddibawahlisensiApache(NazruddinSafaat,2012:1-2).

2.2.3 AndroidSDK

AndroidSoftwareDevelopmentKit(SDK)adalahtools(API)

ApplicationProgrammingInterfaceyangdiperlukanuntukmulai

mengembangkanaplikasipadaplatform Androidmenggunakanbahasa

pemrogramanjava(NazruddinSafaat,2012:5)

Platform pengembangansaatinididukungtermasukkomputer

yangmenjalankanLinux(distribusidesktopLinuxterbaru),MacOSX

10.5.8atauyanglebihbaru,WindowsXPatauyanglebihbaru;untuksaat

iniorangdapatmengembangkansoftwareAndroiddiAndroidsendiri

denganmenggunakan[AIDE-IDEAndroid-Java,C++]appdan[Android

EditorJava]app.

2.2.4 WebService

Webserviceadalahsebuahentitaskomputasiyangdapatdiakses

melaluijaringaninternetmaupunintranetdenganstandarprotocol

tertentudalam platform danantarmukabahasapemrogramanyang

independen(IvanMichaelSiregarS.T,M.T,2012:1).
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Tujuanpengembangannyaadalahuntuk“menjembatanikomunikasi

antarprogram”,sehinggaaplikasiyangsatudanaplikasiyanglainyang

terdapatpadasuatujaringanyangsamaatauberbedadapatsaling

berkomunikasiasalkanmenggunakanstandarprotokolyangditetapkan

olehwebservice.

2.2.5 ArsitekturKoneksiData

Arsitekturkoneksidatamenjelaskantentangbagaimanaaplikasi

client(aplikasiandroid)databerkomunikasidenganaplikasiserver

(aplikasiweb)denganmenggunakanperantarawebservice.Webservice

diperlukankarenaaplikasiclientdanaplikasiservermerupakandua

aplikasiyangberbeda.Aplikasiclientdibangundenganmenggunakan

bahasaperogramanjavasedangkanaplikasiservermenggunakanbahasa

pemrogramanPHP.Sehinggauntukmenanganipertukarandataantara

keduaaplikasidiperlukanwebservice.Arsitekturkoneksidataditunjukkan

padagambar2.2.
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Gambar2.2ArsitekturKoneksiData(Sumber

https://lh3.googleusercontent.com/bdp_4EIPreoOvtwOa226gvdblX0LxhW

aiEp3bpGxO3vqW8eCF7NhzQ7M7ebjqYJNTo_G4Q=s85).

Padagambar2.2merupakangambararsitekturkoneksidata.

Pertamaaplikasiclientakanmelakukanrequestdatakewebserviceyang

terlekatpadaaplikasiserver.Dengancararequestdatadikirim melalui

jaringanGeneralPacketRadioService(GPRS),UniversalMobile

TelecommunicationsService(UMTS)kemudianditerimaolehoperator

seluler,operatorselulerakanmenyambungkankeinternetuntuk

diteruskankewebservice.Selanjutnyawebserviceakanmelakukan

requestdatakedatabase.Respondaridatabaseakandiolahmenjadi

bentukfileJSON(JavaScriptObjectNotation)dandikembalikanke
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aplikasiclient.JSONmerupakanformatuntukpertukarandataantara

aplikasiclientdenganaplikasiserver.

2.2.6 UML(UnifiedModellingLanguage)

MenurutNugroho(2010:6),”UML(UnifiedModelingLanguage)

adalahbahasapemodelanuntuksistem atauperangkatlunakyang

berparadigma(berorientasiobjek).”Pemodelan(modeling)sesungguhnya

digunakanuntukpenyederhanaanpermasalahan-permasalahanyang

komplekssedemikianrupasehinggalebihmudahdipelajaridandipahami.

Berdasarkanpendapatyangdikemukakandiatasdapatditarik

kesimpulanbahwaUMLadalahsebuahbahasayangberdasarkangrafik

ataugambaruntukmenvisualisasikan,menspesifikasikan,membangun

danpendokumentasiandarisebuahsistem pengembanganperangkat

lunakberbasisObjek(ObjectOrientedprogramming).

Berikutiniadalahdefinisimengenai4diagram UML:

a.UseCaseDiagram secaragrafismenggambarkaninteraksiantara

sistem,sistem eksternaldanpengguna.Dengankatalainusecase

diagram secaragrafismendeskripsikansiapayangakan

menggunakansistem dandalam caraapapengguna(user)

mengharapkaninteraksidengansistem itu.Usecasesecaranaratif

digunakanuntuksecaratekstualmenggambarkansekuensi

langkah-langkahdarisetiapinteraksi.
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b.ClassDiagram menggambarkanstrukturobjectsistem.Diagram ini

menunjukkanclassobjectyangmenyusunsistem danjuga

hubunganantaraclassobjecttersebut.

c.SequenceDiagram secaragrafismenggambarkanbagaimana

objekberinteraksidengansatusamalainmelaluipesanpada

sekuensisebuahusecaseatauoperasi.

d.ActivityDiagram secaragrafisdigunakanuntukmenggambarkan

rangkaianaliranaktivitasbaikprosesbisnismaupunusecase.

Activitydiagram dapatjugadigunakanuntukmemodelkanaction

yangakandilakukansaatsebuahoperasidieksekusi,dan

memodelkanhasildariactiontersebut.


