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BABI

PENDAHULUAN

1.1 LatarBelakangMasalah

Androidmerupakansebuahsistem operasiyangberbasisLinux

untukteleponselularsepertiteleponpintar(smartphone)dankomputer

tablet.Androidmenyediakanplatform terbukabagiparapengembang

untukmenciptakanaplikasisendiriuntukdigunakanolehpenggunayang

memilikisamartphoneberbasisandroid.Awalnya,GoogleInc.pendatang

baruyangmembuatpirantilunakuntukponsel.Kemudianuntuk

mengembangkanandroid,dibentuklahOpenHandsetAlliance,konsorsium

dari34perusahaanpirantikeras,pirantilunak,dantelekomunikasi

termasukGoogle,HTC,Intel,Motorola,Qualcomm,T-Mobile,danNvidia.

Androidkinimenjadisebuahsistem operasiyangsedangbanyak

diminatikarenabersifatopensourcedanmemudahkanparapenggemar

aplikasiAndroiduntukmembuatdanmengembangkanaplikasidari

berbagaiaspek.Berkembangnyaperangkatmobilemembuatorang

cenderungmemilihpemesananonlinedalam memenuhikebutuhannya.

Pemesananonlinebanyakkelebihannyabagipemesanataupunbagi

penjualnya.Keuntunganbagipemesanantaralainpemesantidakperlu

mengunjungipenyediaprodukuntukmelakukanpemesanan.Sedangkan

keuntunganbagipenjualnyaadalahpemasaranprodukakanlebihefisien.
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Laundryadalahjasapencucianbaikkainataupakaianyang

menggunakanmediaair,detergenpakaian,pelembutpakaiandanpewangi

pakaianbaiksecaramanualataupundenganmesinlaundry.Laundry

dapatmembantuseseorangyangsibukdenganaktivitassehari-hari

sehinggatidaksempatmencucipakaiannya.

Padapenelitianiniditemukantempatlaundryyangproses

pelayananpemesananproduklaundrymasihdilakukansecara

konvensional.Prosespemesananpadatempatlaundryinipemesanharus

datangketempatlaundrinya,sertaadajugatempatlaundryyang

menggunakanpesanSMSatauBBM danharusmenunggujawabandari

pihaklaundrymengenaiketersediaanprodukdantotalbiayapemesanan

yangharusdibayar.Denganmetodesepertiitudirasakurangefektifuntuk

memenuhikebutuhanpemesan.Haliniyangmenjadikanperlunyasuatu

rancangandanmembangunsistem informasilaundryyangdapat

membantudalam melakukanprosespemesanandenganbaikdanifisien

dalam segiwaktu,sehinggainformasiyangsudahdiolahdapat

menghasilkaninformasiyangbermanfaatuntukkedepannya.

PadapenelitianinimenggunakanmetodeExtremeProgramming

(XP),merupakanmetodepengembanganperangkatlunakyang

menerapkanteknikplanning,design,coding,dantesting.Kelebihandari

metodeinidapatmeminimumkanmasalahyangadasehinggadisetiap

adafeedback(saran)daripenggunaharusditanggapidenganbaikoleh
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pengembangperangkatlunak.XPsangatcocokdenganpenelitianini

karenasetiapkegiatanyangtelahdilakukanharussegeradikonsultasikan

olehpelanggan.Metodeinimemilikibeberapakekurangan,salahsatu

kekurangmetodeinitidakdapatditerapkanpadaperusahaanbesar

karenakonseppengembanganperangkatlunakmetodeXPberdasarkan

keinginanpelanggansehinggafitur-fituryangdiinginkanmasihfleksibel

ataubelum pasti.XPsangatcocokdengandeveloperyangberdirisendiri,

danbiasanyadeveloperentrepreneur.

1.2 RumusanMasalah

Berdasarkanlatarbelakangdiatas,makarumusanmasalahdalam

penelitianiniadalahBagaimanamerancangsebuahaplikasiberbasis

mobileandroidyangefektifuntukpelayananlaundrydengan

menggunakanmetodeExtremeProgramming.

1.3 RuangLingkup

1.Aplikasiinidijalankanpadasistem operasiAndroidminimalversi

4.1(JellyBean).

2.AplikasiadminmenggunakanWebService.

3.Aplikasiownerlaundrydapatmemanajemenpakaian,pendataan

pakaianpelanggan,pendataanstatuspelanggan,danmengubah

profil.
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4.Aplikasipelanggandapatmelihatinformasialamatlaundrydengan

googlemaps,melakukanpemesanan,informasinota,informasi

hargaperkilo,danmerubahdataprofil

5.Adminserverdapatmelihatinformasitempatlaundryyang

produktif,sertadapatmelakukanCRUD(Create,Read,Update,

Delete)ownerdanpelangganlaundry.

6.MenyediakanmenufeedbackuntukmendukungmetodeExtreme

Programming(XP).

1.4 TujuanPenelitian

Tujuandaripenelitianiniadalahmerancangdanmembangun

aplikasiberbasisandroidyangmenyediakanfiturmanajemenproses

pemesanan,statuslaundry,pendataanownerlaundry,danpendataan

pelangganlaundry.

1.5 ManfaatPenelitian

Hasilpenelitianinidiharapkandapatmembantudanmempermudah

ownerdanpelangganlaundrykhususnyapadamanajemensertaproses

transaksilaundry.


