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Motto

Manisnya keberhasilan akan menghapus pahitnya kesabaran. Nikmatnya

memperoleh kemenangan akan menghilangkan letihnya perjungan

menuntaskan pekerjaan. Hidup adalah perjuangan yang harus dimenangkan.

Pengalaman akan membawa kita pada kegagalan dan keberhasilan, yang

keduanya bersama-sama akan menempah kita untuk terus berkembang dan

akhirnya menggapai kesuksesan.

Allah selalu memberikan apa yang kita butuhkan, bukan apa yang kita

inginkan, karena apa yang terbaik bagi kita belum tentu baik bagi Allah SWT,

namun apa yang baik bagi Allah SWT itulah yang terbaik buat kita. tetapi

sering kali kita tidak bisa melihat apa yang kita butuhkan, melainkan selalu

melihat apa yang kita inginkan.

”your dreams today, can be your future tomorrow”



INTISARI

Skripsi ini membahas tentang aplikasi pembelajaran mesin motor 2 tak berbasis
web. Ahir ahir ini dapat dilihat penggunaan maupun produksi sepeda motor 2 tak
semakin menghilang, bahkan berhenti produksi untuk unit kendaraanya. Karena itu
akan  sangat  bermanfaat  apabila  dalam  suatu  teknologi  disisipkan  sesuatu  yang
bermanfaat untuk mempelajari kembali mesin motor 2 tak.

Aplikasi  ini  berbasis  web  Menggunakan  jQuery  mobile.  Aplikasi  ini  berisi
tentang  pengenalan  komponen  komponen  mesin  motor  2  tak  dan  cara  kerja  dari
mesin  motor  2 tak,  kuis  untuk evaluasi  pengguna dan mempermudah masyarakat
untuk memahami dan mempelajari mesin motor 2 tak.

Kata kunci : Mesin Motor 2 Tak, jQuerymobile, Pembelajaran
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