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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Seminar merupakan kegiatan yang bertujuan untuk melakukan studi 

menyeluruh tentang suatu topik tertentu dengan pemecahan masalah yang 

memerlukan interaksi antara peserta seminar dan dibantu oleh guru besar atau 

cendikiawan. Sedangkan workshop merupakan pelatihan yang dipandu oleh guru 

besar atau cendekiawan dimana peserta akan melakukan praktik sesuai dengan 

topik yang dipelajari pada pelatihan tersebut.  

Pada Nugroho (2009) telah melakukan penelitian tentang aplikasi 

pengelolaan kegiatan seminar berbasis web. Aplikasi ini  dibangun  menggunakan 

framework CodeIgniter versi 1.5.4. Aplikasi ini digunakan untuk menampilkan 

informasi seminar yang terdiri dari lebih dari 1 kegiatan seminar  dengan fitur 

pendaftaran peserta , sponsor ,  dan panitia serta konfirmasi pembayaran seminar. 

Namun pada aplikasi ini penggunaan hak akses untuk setiap aktor masih 

menggunakan sistem session. Sistem session ini melakukan pengecekan kondisi, 

jika terdapat  session dengan ID sesuai dengan aktor yang telah dideskripsikan pada 

session maka perintah yang berada didalamnya akan di jalankan. Selain itu pada 

aplikasi ini belum memiliki fitur laporan kegiatan seminar yang telah 

diselenggarakan. 

Pada penelitian selanjutnya akan mengembangkan aplikasi ini 

menggunakan Framework YII. Pada Framework YII ,  pengaturan hak akses 
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pengguna dibatasi dengan otentikasi dan otorisasi. Otentikasi merupakan verifikasi 

terhadap pengguna yang berhak untuk mengakses halaman tertentu. Sedangkan 

otorisasi merupakan pencarian terhadap pengguna yang sudah diotentikasi, untuk 

memanipulasi sumber data tertentu.  YII memiliki kerangka kerja untuk mengatur 

otentikasi yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan pengguna yaitu dengan 

memanfaatkan kelas EWebUser yang merupakan kelas turunan dari CWebUser. 

Untuk menangani otorisasi , YII memiliki filter kontrol yang terdapat pada setiap 

controller dengan nama accessControl..  

STMIK Akakom Yogyakarta sering mengadakan kegiatan seminar dan 

workshop. Seminar dan workshop ini diselenggarakan oleh Himpunan Mahasiswa 

Jurusan (HMJ) yang berkolaborasi dengan Kepuketan 3. Namun pada kegiatan 

seminar dan workshop ini belum mempunyai sistem yang dapat mengelola seluruh 

kegiatan secara efektif dan efisien yang meliputi pendaftaran , pembayaran dan 

pembuatan laporan kegiatan. Oleh karena itu penelitian selanjutnya akan dilakukan 

pada Himpunan Mahasiswa Jurusan Teknik Informatika yang memiliki intensitas 

untuk melakukan kegiatan seminar workshop sebanyak 4 kali dalam 1 tahun.  Untuk 

menyelenggarakan kegiatan seminar dan workshop maka Himpunan Mahasiswa 

Jurusan meminta izin penyelenggaran kegiatan pada Badan Eksekutif Mahasiswa. 

Badan Eksekutif Mahasiswa berperan sebagai admin dalam penelitian ini. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka dapat dirumuskan 

permasalahannya yaitu bagaimana membangun sistem untuk menangani proses 



  3 

 

pengelolaan data  kegiatan seminar dan workshop menggunakan Framework YII  

dengan mengimplementasikan EWebUser sebagai pengganti session. 

1.3 Ruang Lingkup  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, ruang lingkup sistem pengelolaan 

seminar dan workshop ini adalah sebagai berikut : 

a. Sistem yang akan dibangun nantinya akan menangani proses 

pengelolaan pendaftaran , pembayaran dan laporan kegiatan seminar 

dan workshop. 

b. Mengimplementsikan Framework YII untuk pengelolaan data seminar 

dan workshop. 

c. Menggunakan kelas EWebUser dalam pengaturan hak akses user. 

d. Dalam sistem ini yang terlibat adalah admin , panitia dan peserta. Admin 

dapat mengelola seluruh data pada sistem. Panitia dapat mengelola data 

seminar workshop , data peserta , data pendaftaran dan data 

pembayaran. Peserta dapat mendaftar seminar dan melakukan 

pembayaran. 

e. Sumber data berasal dari Puket III STMIK AKAKOM Yogyakarta. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi pengelolaan data 

kegiatan seminar dan workshop pada STMIK AKAKOM Yogyakarta dengan 

mengimplementasikan EWebUser sebagai alternatif pengganti session pada 

Framework YII. 


