BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Provinsi D.l Yogyakarta merupakan salah satu daerah andalan dalam bidang
pariwisata, untuk mendukung kemajuan wisata maka pemerintah provinsi D.I
Yogyakarta membangun wisata baru, salah satunya membangun wisata waduk
dan embung di provinsi D.l Yogyakarta.

Waduk dan embung disamping tempat pemancingan juga di suguhkan
pemandangan yang unik, beserta tempat bermain dan olahraga di sekitarnya dan
ada juga di waktu tertentu ada event - event, jadi jika orang berada di waduk dan
embung tidak mudah bosan. Contoh objek wisata waduk dan embung adalah
Waduk Sermo, Waduk Banjaroya, Waduk Kleco, Embung Tambakboyo, Embung
Ngelanggeran, Waduk Batara Sriten, Embung Serut Sukunan, Embung
Langensari, Embung Kaliaji.

Sektor wisata yang beragam dengan keunikan dan didukung dengan fasilitas
yang tersedia di kawasan wisata dapat menambah pemasukan pemerintah.
Pemerintah Provinsi Yogyakarta telah melakukan promosi melalui media masa
seperti surat kabar dan pamphlet. Namun metode tersebut belum cukup untuk
menginformasikan kepariwisataan khususnya waduk dan embung secara meluas
kepada wisata lokal maupun Asing. Para pengunjung waduk dan embung akan
mengalami kesulitan untuk menentukan tempat waduk dan embung yang akan di

kunjungi karena gambaran daerah tersebut tidak tersedia seperti visualisasi



tempat, jarak tempuh daerah yang akan dilalui. Oleh karena itu melalui
perancangan dan pembuatan SIG pariwisata khususnya waduk dan embung di
harapkan dapat menampilkan gambaran peta wisata waduk dan embung di
Provinsi Yogyakarta sehingga lebih menarik dan dapat dinikmati oleh masyarakat
luas. Penyajian informasi dalam bentuk web akan memudahkan masyarakat untuk
mengaksesnya.
1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam skripsi ini adalah
bagaimana membuat Sistem Informasi Geografis untuk pemetaan Kepariwisataan
khususnya waduk dan embung berbasis Web sehingga pariwisata tersebut dapat
diakses oleh masyarakat.
1.3 Ruang Lingkup
Ruang lingkup yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Memberikan informasi detail tentang informasi tempat waduk dan embung.
b. Memberikan informasi mengenai fasilitas yang ada disekitar waduk dan
embung.
c. Gambar untuk mendukung dan memperjelas pengunjung melihat keadaan
sekitar tempat waduk dan embung.
d. Menampung saran dari pengunjung.

e. Menampilkan Transportasi yang melewati daerah waduk dan embung.



1.4  Tujuan

Tujuan penelitian ini untuk membangun sistem SIG dengan visualisasi data
spacial yang berisi informasi letak waduk dan embung, fasilitas, event-event yang
disajikan secara jelas kepada masyarakat sebagai promosi wisata Provinsi D.I

Yogyakarta.

1.5 Manfaat

Hasil penelitian diharapkan dapat Memudahkan masyarakat untuk
memperoleh informasi letak waduk dan embung di Provinsi Yogyakarta dan
Memberikan sumbangan ide kepada pemerintah daerah dalam usaha menarik
wisatawan sehingga dapat menambah pemasukan pemerintah Provinsi

Yogyakarta.

1.6 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan tugas akhir ini sistematika penulisan disusun dalam lima
bab, dan tiap bab terdiri dari sub — sub. Untuk memberikan gambaran yang
lebih jelas, uraian secara singkat mengenai materi dalam penulisan tugas
akhir ini sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah,
ruang lingkup, tujuan, manfaat dan sistematika penulisan

pembuatan tugas akhir.



BAB Il

BAB Il

BAB IV

BAB V

DAFTAR

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

Pada bab ini menjelaskan sumber referensi yang
digunakan dan teori — teori pemecahan masalah yang
berhubungan untuk mendukung pembuatan tugas akhir.
METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan prosedur pengumpulan data,
peralatan yang digunakan, analisis kebutuhan dan
perancangan sistem yang digunakan untuk mengolah sumber
data yang dibutuhkan sistem antara lain : Data Flow Diagram
(DFD).
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan implementasi dan pembahasan dari
program yang telah dibuat, berisi rangkuman dan cuplikan
program.
PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penulis untuk
pengembangan sistem.
PUSTAKA

Pada bab ini akan dipaparkan sumber literatur yang

digunakan dalam laporan tugas akhir.



