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INTISARI 

 

 Ragam suku bangsa Indonesia  memilik corak budaya yang berbeda-beda diantranya 

adalah bahasa. Bahasa meruhpakan alat untuk berkomonikasi dengan masyarakat lain agar kita 

dapat mengerti apa  yang di sampaikan. Pulau Kei sekarang menjadi salah satu tujuan wisata 

yang wajib di kunjungi wisatawan lokal maupun manca Negara karena keindahan alamnya. 

 Kamus Bahasa Kei – Indonesia – Inggris yang berisikan kata-kata yang diterjemahkan 

dalam tiga bahasa dimana sangat berguna dalam berkomonikasi bagi para wisatawan dan anak-

anak generasi mudah Kei (evav) yang sampai saat  ini belum megetahui bahasa Kei sebagai 

bahasa adat. 

 Dengan Kemajuan teknologi di bidang Informatika, dibuat suatu aplikasi untuk lebih 

mempermudah pengguna mempelajari serta mencari arti kata per kata. Bahasa ini, di aplikasikan 

menggunakan bahasa pemrograman Java berbasis Android dan berjalan pada Android versi Jelly 

Bean dan Kitkat. Android merupakan sistem operasi berbasis linux yang dirancang untuk 

perangkat seluler layar sentuh, seperti Telepon Pintar(Smartphone) dan Komputer Tablet. 

Aplikasi ini diberi judul “Aplikasi Kamus Kei Indonesia Inggris berbasis android”. Perancangan 

pada aplikasi ini, menggunakan pemodelan UML(Unifield Modeling Languange). 

 

Kata Kunci : Pulau Kei, Bahasa, Kamus, Android 
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