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BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin pesat di dunia ini, termasuk salah satunya adalah teknologi komputer dan ilmu pendukungnya. Sehingga arti pentingnya teknologi komputer sudah sangat dibutuhkan manusia untuk membantu aktifitas kesehariannya.

Komputer yang pada awalnya berfungsi sebagai alat bantu untuk proses perhitungan. Namun dalam perkembangan saat ini, komputer digunakan sebagai alat atau mesin operator untuk melakukan sesuatu hal tertentu, termasuk salah satu fungsi komputer sebagai piranti multimedia. Di mana sebuah komputer dengan piranti yang ada di dalamnya serta dengan perangkat lunak yang telah direkayasa hingga sedemikian rupa mampu untuk menghasilkan media yang mampu dinikmati manusia yaitu berupa suara dan gambar. Sebuah komputer mampu menghasilkan gambar dan suara, tentu saja ada file gambar dan suara di dalamnya. Sampai saat ini banyak sekali file gambar dan file suara, untuk file gambar antara lain: bmp, jpg, tif, icor dll. Sedangkan untuk file suara antara lain: midi, MP3, MP4, dll. Di mana file-file tersebut mampu menghasilkan gambar dan suara dengan kualitas dari jenisnya masing-masing.

Di mana hasil dari olahan komputer terdapat file-file multimedia yang dapat memberikan hiburan bagi manusia. Dengan bantuan teknologi komputer berbasis multimedia ini pemakai dapat memutar lagu maupun video secara mudah, sesuai yang dikehendaki.

1.2 Maksud Penulisan

1. Dengan menganalisis dan merancang sistem aplikasi file MP3 ini dapat dilihat bagaimana penerapan teknologi komputer yaitu multimedia dalam menyelesaikan masalah.
2. Dengan sistem ini dapat membantu para pengguna dan penggemar MP3, di mana para penggemar dapat menikmati lagu sesuai dengan yang diinginkan.
1.3 Tujuan Penulisan

Tujuan penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Memberikan analisa terhadap pemrograman multimedia dengan Borland Delphi.

2. Memberikan alternatif lain terhadap aplikasi MP3 Player terhadap aplikasi yang lain.

3. Memberikan wawasan terhadap para pembaca yang akan mempelajari pemrograman aplikasi multimedia MP3 Player.

1.4  Batasan Masalah

Sesuai dengan perumusan masalah di atas yaitu “Aplikasi Player File MP3 Menggunakan Delphi” maka dalam penyusunan skripsi ini perlu adanya pembatasan masalah, agar masalah yang dibahas sesuai dengan judul yang ada. Adapun permasalahan yang akan dibahas adalah sebagai berikut:

Pemasukan file MP3 ke dalam daftar lagu (list), proses pengoperasian lagu (play, pause, stop, prev, next). Serta pengoperasian equalizer, Preset, volume, balance, stereo/mono, mute/unmute dan ID,  aplikasi tersebut hanya digunakan untuk file multimedia berekstensi MP3 saja.
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