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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Masalah  

LIFESTYLE JOGJA adalah sebuah perusahaan yang 

bergerak dibidang pelayanan informasi kesehatan serta 

melayani penjualan suplemen fitness. LIFESTYLE JOGJA 

telah berdiri sejak tahun 2010, berawal dari usaha yang 

hanya dibangun oleh satu orang ini kemudian berkembang 

hingga menjadi sebuah toko yang berada di alamat 

Celeban, UHIII, 484c, Kelurahan Tahunan, Kecamatan 

Umbulharjo, Yogyakarta. Dengan  menjadi salah satu 

perusahaan yang dapat dikategorikan memiliki peluang 

kesuskesan besar namun untuk mendapatkan hal tersebut 

buakanlah yang mudah karena disebabkan modal awal 

mencapai kesuksesan adalah dengan memperluas jaringan 

informasi terkait yang dibangun perusahan tersebut. 

Pembangunan sebuah website sudah dijalankan 

sampai saat ini guna untuk menyebarkan sebuah informasi 

sudah sangat efektif namun didalam sebuah website 

tersebut tidak memuat fasilitas chating dan informasi 

kesehatan, didalam website tersebut hanya memuat 
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produk penjualan barang saja sehingga para user yang 

mengakses website tersebut hanya dapat melakukan 

pembelian.  

Melihat perkembangan setiap periode penjual maka 

perusahaan berinisiatif untuk mengembangkan system 

yang ada dengan cara menambahkan beberapa layanan 

seputar kesehatan. Pembangunan layanan chating akan 

dijadikan fitur utama bagi perusahan karena dapat lebih 

mengerti kebutuhan user melalui pesan teks, selain itu 

fitur tersebut sekaligus dijadikan media sharing mengenai 

kesehatan dengan para ahli dibidang tersebut. Selain 

pembangunan fitur chating, perusahaan juga ingin 

membangun system informasi berupa pesan teks beserta 

gambar dan video yang akan dapat dijadikan media 

informasi bagi pengguna, didalam fitur ini akan banyak 

membuat informasi kesehatan beserta tip dan trik dalam 

hidup sehat.  

Pembangunan media yang akan dijadikan wadah dari 

beberapa fitur yang dikembangankan juga sangat 

diperhatikan oleh perusahaan, menginginkan nilai praktis 

dan cepat menjadi hal utama pembangunan sebuah media 
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informasi. Menjadikan aplikasi android sebagai wadah 

media informasi adalah cara efektif dimana dapat dengan 

mudah pengguna mengakses informasi terkait. Sebuah 

aplikasi yang dapat memenuhi semua kebutuhan user 

menjadi patokan terhadap seorang pengembang yang 

dituntut dapat merancang dan membuat aplikasi tersebut. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka muncul 

sebuah gagasan untuk merancang sebuah aplikasi berbasis 

android yang ditujukan untuk pengguna agar dapat 

memahami informasi kesehatan. Penelitian ini mengambil 

objek penelitian tentang “SISTEM INFORMASI 

LIFESTYLE JOGJA BERBASIS ANDROID”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dalam merumuskan masalah ini, penulis akan 

mengemukakan beberapa permasalahan yang berkaitan 

dengan latar belakang di atas, yaitu sebagai berikut :  

1. Bagaimana membuat sebuah aplikasi sesuai dengan 

konsep yang ditentukan dan disisi lain dapat menarik 

perhatian bagi para pengguna. 
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2. Bagaimana membuat aplikasi tersebut agar dapat 

dengan mudah diakses mengingat para pengguna 

internet sangat mementingkan tingkat kepraktis. 

3. Membuat aplikasi tersebut sebagai acuan dalam pola 

hidup pengguna. 

1.3  Ruang Lingkup 

Dalam perancangan Sistem Informasi Lifestyle Jogja, 

dibatasi pokok permasalahan yaitu: 

1. Sistem informasi mengenai pola hidup sehat seperti 

olahraga, pola makan, fashion, dan nutrisi berbasis 

android. 

2. Mengembangan system penjualan didalam perusahaan 

dengan menggunakan aplikasi android. 

3. Sistem ini menyediakan informasi suplemen. 

4. Menyediakan fasilitas chating dengan sumber yang 

mengetahui lebih lanjut seputar kesehatan. 

5. Sistem ini memiliki informasi yang dapat diupdate 

(client server) 

6. Sistem ini berbasis android yang dibangun dengan 

bahasa php yang akan digunakan untuk membuat client 

server kemudian menggunakan java android sebagai 
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pembangun aplikasi dan menggunakan database 

phpmyadmin. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem 

informasi lifestyle Jogja, yang dapat dijadikan sebagai 

landasan pengetahuan mengenai kesehatan dan gaya 

hidup bagi pengguna sehingga dapat meningkatkan 

kualitas kesehatan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


