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Halaman Persembahan 

 

Kerja keras, niat, ketekunan dan kebanggan yang saya curahkan menjadi karya 

tulis ini, saya persembahkan kepada : 

Allah SWT yang maha pengasih, maha penolong, dan maha pemberi kekuatan 

serta Nabi Muhammad SAW yang senantiasa mencintai umatnya. 

Orang tua, yang cinta dan do’anya tiada habis untuk saya, Bapak, Ibu. Tidaklah 

Allah ridho kepada saya tanpa adanya ridho dari kalian. Terimakasih atas rasa 

cinta dan do’anya yang menjelma menjadi keajaiban, kebaikan, semangat dan 

segala sesuatu yang tumbuh bersama tumbuhnya putra kalian ini. 

Ibu/Bapak Dosen yang telah mendedikasikan waktunya untuk memberikan 

nilai-nilai teladan pendidikan kepada generasi penerus bangsa, Ibu L.N. 

Harnaningrum, S.Si.,M.T. 

Kepada Yuni Lestari, S.Pd tercinta terimakasih telah menyayangiku, memberi 

semangat dan harapan yang tiada henti kepada saya dan selalu menemani 

saya. 

Agus Susanta, S.Kom 
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MOTTO 

 

+ Setiap tingkat atau level cobaan terhadap dirimu itu 

menunjukan seberapa kuat dirimu sekarang. 

+ Karena cita-cita adalah sebuah keinginanmu yang 

ingin kamu wujudkan dan cinta akan menguatkanmu 

disetiap cobaan untuk meraih cita-citamu. 

+ Nakal itu wajar, tetapi jangan sampai bodoh dan 

lupa tanggung jawabnya.  

+ Orang yang sukses adalah orang yang memiliki 

mimpi dan keyakinan bahwa mimpi itu akan dapat 

terjadi berapapun harga yang harus ia bayar. 
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INTISARI 

Kebutuan masyarakat untuk berkomunikasi sangat tinggi 
terutama bagi seorang yang pembisnis manca negara. Oleh 

karena itu, untuk memenuhi kebutuhan masyarakat pembisnis 
banyak bahasa yang belum di mengerti. Dengan banyaknya 

bahasa di dunia tersebut, membuat masyarakat pembisnis yang 

pengetahuannya kurang tentang bahasa asing merasa kesulitan 
untuk menerjemahkan bahasa secara cepat. 

Untuk mendukung komunikasi secara cepat terdapat 
beberapa cara salah satunya yaitu menggunakan bantuan sistem 

penerjemah bahasa dalam membantu komunikasi dengan bahasa 

asing. Dalam sistem penerjemah sendiri terdapat beberapa sistem 
untuk menunjang keakuratan penerjemah bahasa salah satunya 

yaitu penerjemah BING Translator.  

Untuk mendapatkan alternatif terbaik dari Bing Translator, 

user menuliskan pesan untuk setiap kata baku dan nomor tujuan 

yang selanjutnya akan dilakukan proses pengiriman pesan. Dan 
tahap akhir dari penerjemah BING Translator adalah user 

penerima menerjemahkan pesan dari bahasa yang ada untuk 
mendapatkan bahasa yang dimengerti. Sistem ini dirancang 

menggunakan bahasa pemrograman ANDROID dan API BING 
Translator. 

 

Kata Kunci: Pesan Translator,Android, BING Translator. 
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mengerjakan tugas akhir ini serta  sahabat-sahabat saya, Waskita wira anggoro, 
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