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BAB II

DASAR TEORI

2.1 Dasar Pengambilan keputusan

Menurut Simon(1960) model yang menggambarkan proses pengambilan keputusan ada tiga fase yaitu :

1. Intelligence

Tahap ini merupakan proses penelusuran dan pendeteksian dari lingkup problematika serta proses pengenalan masalah. Data masukan diperoleh, diproses, dan diuji dalam rangka mengidentifikasikan masalah.

2. Design

Tahap ini merupakan proses menemukan, mengembangkan dan menganalisis alternative tindakan yang bisa dilakukan. Tahap ini meliputi proses untuk mengerti masalah, menurunkan solusi dan menguji kelayakan solusi.

3. Choice

Pada tahap ini dilakukan proses pemilihan diantara berbagai alternative tindakan yang mungkin dijalankan. Hasil pemilihan tersebut kemudian diimplementasikan dalam proses pengambilan keputusan.


Diantara model-model SPK hanya akan dijelaskan tentang teknik pengambilan keputusan dengan menggunakan model Analytical Hierarchy Process  (AHP).

Analytical Hierarchy Process (AHP)


Proses pengambilan keputusan pada dasarnya adalah memilih suatu alternatif. Peralatan utama Analytical Hierarchy Proses (AHP) adalah sebuah hirarki fungsional dengan input utamanya persepsi manusia. Dengan hirarki, suatu masalah kompleks dan tidak terstuktur dipecahkan kedalam kelompok-kelompoknya. Kemudian kelompok-kelompok tersebut diatur menjadi suatu bentuk hirarki (permadi,1992).

Tabel 2.1 Skala Penilaian Perbandingan Berpasangan
	Intensitas

Kepentingan
	Keterangan 
	Penjelasan

	1
	Kedua Elemen Sama Pentingnya
	Dua Elemen mempunyai pengaruh yang sama besar terhadap tujuan

	3
	Elemen yang satu sedikit lebih penting daripada elemen yang lainnya
	Pengalaman dan Penilaian sedikit menyokong satu elemen dibandingkan elemen lainnya

	5
	Elemen yang satu lebih penting daripada elemen yang lainnya
	Pengalaman dan penilaian sangat kuat menyokong satu elemen dibandingkan elemen 

	7
	Satu elemen jelas lebih mutlak penting dari pada elemen lainnya
	Satu elemen yang kuat disokong dan dominan terlihat dalam praktek

	9
	Satu elemen mutlak penting daripada elemen lainya 
	Bukti yang mendukung elemen yang satu terhadap elemen lain memiliki tingkat penegasan tertinggi yang mungkin menguatkan

	2, 4, 6, 8
	Nilai-nilai antara dua nilai pertimbangan yang berdekatan
	Nilai ini diberikan bila ada dua kompromi diantara dua pilihan

	Kebalikan
	Jka untuk aktivitas i mendapat satu angka dibanding dengan aktivitas J, maka J mempunyai nilai kebalikannya dibanding dengan i


2.2  Konsep Basis Data

Definisi Basis Data
Basis data merupakan kumpulan dari item data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya yang diorganisasikan berdasarkan sebuah skema atau struktur tertentu untuk melakukan manipulasi untuk kegunaan tertentu.

Jenis Relasi Antar Tabel

1. hubungan satu ke satu (one to one relationship -OOR)

yaitu bila 1 item data (1 record) dari entitas A (tabel A) terkait hanya dengan 1 item data (1 record) dari entitas B (tabel B) dan 1 item data (1 record) dari entitas B (tabel B) terkait hanya dengan 1 item data (1 record) dari entitas A (tabel A).

2. hubungan satu ke banyak (one to many relationship -OMR)

yaitu bila 1 item data (1 record) dari entitas A (tabel A) terkait dengan banyak item data (banyak record) dari entitas B (tabel B) dan 1 item data (1 record) dari entitas B (tabel B) terkait hanya dengan 1 item data (1 record) dari entitas A (tabel A).

3. hubungan banyak ke banyak (many to many relationship -MMR) 

yaitu bila 1 item data (1 record) dari entitas A (tabel A) terkait dengan banyak item data (banyak record) dari entitas B (tabel B) dan 1 item data (1 record) dari entitas B (tabel B) terkait dengan banyak item data (banyak record) dari entitas A (tabel A).
2.3  Pemrograman Visual Basic 6
Komponen – komponen dari lingkungan Visual Basic 6 :

1) Control Menu adalah menu yang digunakan terutama untuk memanipulasi jendela Visual Basic, dari menu ini kita dapat mengubah ukuran, memindahkan dan menutup jendela Visual Basic.

2) Menu

Menu Visual Basic berisi semua perintah Visual Basic yang dapat dipilih untuk melakukan tugas tertentu.

3) Toolbar

Tombol – tombol yang mewakili suatu perintah tertentu dalam Visual Basic. Misal Copy, Edit dll.

4) Form Window

Adalah daerah kerja utama untuk membuat aplikasi, tempat untuk meletakkan berbagai macam obyek interaktif misalnya teks, gambar, toolbox dll.

5) Toolbox

Adalah kotak yang mengandung objek atau control ( suatu objek yang akan menjadi interface antara program aplikasi dengan user.

6) Project Explorer

Jendela Project Explorer adalah jendela yang mengandung semua file didalam aplikasi  Visual Basic. Misalnya Form, Modul, class dsb.

2.4     Microsoft SQL Server 2000

SQL Server adalah produk aplikasi database yang dikeluarkan oleh Microsoft. SQL Server dapat digunakan pada pembuatan aplikasi mulai dari aplikasi kecil sampai dengan aplikasi yang besar.

Pada waktu SQL server diinstal otomatis sudah terdapat enam buah database, yaitu master, model, tempdb, pubs, Northwind dan msdb. Pada menu SQL server di windows, terdapat sembilan buah menu pilihan, yaitu books Online, client Network Utility, configure SQL XML Support in IIS, Enterprise Manager, Import dan Export Data, profiler, Query Analyzer, server Network Utility, service manager.

2.5 Definisi Sistem
Sistem adalah kumpulan dari elemen–elemen yang berinteraksi untuk mencapai tujuan tertentu. 

Suatu sistem terdiri dari beberapa subsistem atau sistem-sistem bagian. Komponen–komponen atau subsistem–subsistem dalam suatu sistem tidak dapat berdiri lepas sendiri–sendiri. Komponen–komponen tersebut saling berinteraksi dan saling berhubungan membentuk satu kesatuan sehingga tujuan dari sistem tersebut dapat tercapai.
2.6 Diagram Alir Data (DAD)

DAD adalah gambaran dari proses aliran data, penyimpanan dan kesatuan luar (External Entity) dari sebuah sistem. Diagram alir juga digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik. Beberapa simbol yang digunakan pada diagram arus data adalah :
1. Kesatuan luar (External Entity) atau batas sistem (boundary)

Setiap sistem pasti mempunyai batas sistem (boundary) yang memisahkan suatu sistem dengan lingkungan sistem yang akan menerima input dan menghasilkan output kepada lingkungan luarnya. Kesatuan luar (External Entity) merupakan kesatuan diluar sistem yang dapat berupa orang, organisasi, atau sistem lainya yang berada dilingkunagn luar yang akan memberikan input atau menerima output dari sistem.

Gambar 2.1 Simbol kesatuan dari luar sistem

2. Proses (Process)

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin, atau komputer dari hasil suatu arus 
data yang masuk dalam proses untuk menghasilkan arus data yang akan keluar dari proses.


Gambar 2.2 Simbol untuk proses data

3. Penyimpanan Data (Data Store)

Penyimpanan data (data store) merupakan simpanan data yang berasal dari suatu file atau database di sistem komputer. 

Gambar 2.3 Simbol untuk menyimpan data

4. Arus Data (Data Flow)

Arus data diberi simpan anak panah. Arus data ini mengalir diantara proses (process) atau penyimpanan data (Data Store) dan kesatuan luar (External Entity). Arus data Ini menunjukan arus data yang dapat berupa masukan untuk sistem atau hasil dan proses sistem.


Gambar 2.4 Simbol untuk arus data
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