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BAB 2

LANDASAN TEORI
2.1      Sekilas Tentang SMA Negeri I Bandongan

2.1.1 Sejarah Singkat 

SMA Negeri I Bandongan ini merupakan satu-satu nya sekolah negeri yang terdapat di Bandongan Kabupaten Magelang. Sekolah ini sudah cukup lama berdiri.
Pada tahun 1988 telah datang Fungsionaris Golongan Karya Pusat di Bandongan dalam rangka kunjungan kerja. Salah satu wakil kerja dari Bandongan sendiri yaitu Bp Irfandi meminta agar di Bandongan ini didirikan Sekolah Menengah Atas (SMA). Kebetulan salah seorang Fungsionaris Golongan Karya yang hadir adalah dari Departemen Pendidikan bagian Pengadaan Sekolah Menengah Atas (SMA) se Indonesia. Kemudian rencana tersebut disanggupi oleh Departemen Pendidikan dan segera dilakukan pencarian lokasi SMA. Selanjutnya pada tahun 1991 gedung Sekolah mulai didirikan dan dibangun dan sekaligus telah dibuka ajaran baru yang untuk pertama kalinya bertempat di SMP N I Bandongan .

Dalam jangka waktu empat bulan gedung sekolah selesai dibangun walaupun ruangannya masih belum mencukupi banyak kelas dan para siswa mulai pindah ke gedung sekolah yang baru.

Sedikit demi sedikit SMA N I Bandongan mulai membangun kelas-kelas baru yang dilengkapi laboratorium ataupun fasilitas yang lain.

2.1.2 Struktur Organisasi 
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMA Negeri 1 Bandongan

2.1.3 Penilaian Hasil Belajar
2.1.3.1 Skala Penilaian
Skala penilaian untuk nilai ketuntasan belajar maksimum adalah 100 dan nilai dinyatakan dalam bentuk bilangan bulat, dengan rentang 0 – 100 

2.1.3.2 Laporan Hasil Belajar Siswa

Laporan Hasil Belajar Siswa disampaikan kepada siswa dan orang tua/wali siswa setiap akhir semester.

2.1.3.3 Rumus Penilaian

a. Setiap kompetensi dasar telah yang telah selesai diadakan tes kompetesi dasar dan atau ulangan blok pada akhir semester dibuat rata-rata dilambangkan dengan (A).

b. Tugas portofolio dalam satu semester minimal diadakan sebanyak 3 kali pada akhir semester dibuat rata-rata dilambangkan dengan (B).

c. Gabungan nilai pada a dan b disebut Nilai Harian (NH) ditentukan dengan rumus sebagai berikut :


NH = |A+B|/3
d. Nilai Raport Siswa ditentukan berdasarkan pembulatan nilai akhir (NA) siswa yang dirumuskan sebagai berikut :


NA = |NH+NU|/2


NU = nilai ulangan umum

2.1.3.4 Kenaikan Kelas

a. Dilakasanakan pada setiap akhir tahun pelajaran

b. Siswa yang naik dari kelas X ke kelas XI akan mendapatkan bagian kelas yang sama dengan kelas X. 
Misalnya siswa yang dulunya dari kelas X bagian 1 akan mendapat kelas yang sama pada kelas XI yaitu pada kelas XI bagian 1 juga. Jadi terjadi pengacakan siswa seperti pada umumnya.
c. Siswa dinyatakan tidak naik kelas XI, apabila yang bersangkutan tidak mencapai ketuntasan belajar minimal, lebih dari 3 (tiga) mata pelajaran.

d. Siswa dinyatakan tidak naik kelas XII, apabila yang bersangkutan tidak mencapai ketuntasan belajar minimal, lebih dari 3 (tiga) mata pelajaran yang bukan mata pelajaran ciri khas program studi.


Sebagai contoh :

· Program studi Ilmu Alam (IPA), tidak boleh memiliki nilai yang tidak tuntas pada mata pelajaran Matematika, Fisika, Kimia dan Biologi.

· Program studi Ilmu Sosial (IPS), tidak boleh memiliki nilai yang tidak tuntas pada mata pelajaran Sejarah, Geografi, Ekonomi dan Sosiologi.

· Program studi Bahasa, tidak boleh memiliki nilai yang tidak tuntas pada mata pelajaran Antropologi, Bahasa dan Sastra Indonesia, Bahasa Asing lain yang menjadi pilihan.
2.1.3.5 Penjurusan Siswa

a. Waktu Penjurusan


Penentuan penjurusan program studi dilakukan mulai akhir semester II kelas XI dan pelaksanaan penjurusan program studi di semester I kelas XII.

b. Kriteria Penjurusan program studi meliputi :


Siswa yang naik kelas XII dan akan mengambil ke program studi 

-
Ilmu Alam: boleh memiliki nilai yang tidak tuntas paling banyak 3 mata pelajaran pada mata pelajaran umum, selain mata pelajaran khusus program studi.

-
Ilmu Sosial: boleh memiliki nilai yang tidak tuntas paling banyak 3 mata pelajaran pada mata pelajaran umum, selain mata pelajaran khusus program studi.

Siswa yang naik ke kelas XII dan yang bersangkutan mendapat nilai tidak tuntas 3 (tiga) mata pelajaran, maka nilai tersebut harus dijadikan dasar untuk menentukan program studi yang dapat diikuti oleh siswa, contohnya sebagai berikut :

-
Apabila mata pelajaran yang tidak tuntas adalah Fisika, Matematika dan Sejarah (2 mata pelajaran ciri khas program studi Ilmu Alam dan 1 ciri khas program studi Ilmu Sosial), maka siswa tersebut secara akademik dapat dimasukkan ke studi Bahasa.
-
Apabila mata pelajaran yang tidak tuntas adalah Bahasa dan Sastra Indonesia, Bahasa Inggris dan Matematika, (2 mata pelajaran ciri khas program studi Bahasa dan 1 ciri khas program studi Ilmu Alam), maka siswa tersebut secara akademik dimasukkan ke studi Ilmu Sosial.

c. Siswa diberi kesempatan untuk pindah program studi (multi-entry-multi-exit) apabila ia tidak cocok pada program studi semula atau tidak sesuai dengan kemampuan dan kemajuan belajarnya. Batas waktu untuk pindah program studi ditentukan oleh sekolah paling lambat 1 (satu) bulan.

2.1.4 Sistem Pembayaran Siswa

Pembayaran Administrasi SMA Negeri I Bandongan meliputi dana pembayaran sumbangan sekolah, iuran dana tetap, kesiswaan, tabungan, wisata dan lain-lain.  Pembayaran tersebut dilakukan tiap bulan oleh para siswa.

Sistem pembayaran administrasi SMA Negeri I Bandongan bekerja sama dengan Bank PD. BPR. BAPAS 69. Siswa melakukan pembayaran dengan datang langsung ke Bank yang ditunjuk dan menyerahkan slip pembayaran ke bagian Tata Usaha sebagai tanda bukti siswa yang bersangkutan telah membayar. Kemudian pihak Tata Usaha hanya merekap pembayaran siswa dari Bank atau sebagai juru rekap.

2.2 Sistem 

Sistem adalah suatu kumpulan obyek atau elemen (orang, sumber daya, konsep, prosedur) yang saling berinteraksi dalam suatu lingkup tertentu untuk 

mencapai suatu tujuan yang diharapkan (Jogiyanto, 1995).
2.3 Sistem Informasi

Sistem informasi dapat didefenisikan sebagai suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Jogiyanto, 1995).
2.4 Internet

Internet merupakan suatu media informasi komputer global yang dapat dikatakan sebagai teknologi tercanggih sekarang ini. 
Salah satu dari fasilitas yang ada dalam internet adalah World Wide Web (WWW) atau biasa disebutkan hanya dengan web. Internet adalah suatu jaringan komputer global, sedangkan web adalah jaringan suatu set aplikasi komunikasi dan sistem perangkat lunak (software)

2.4.1 WWW (World Wide Web)

Web sebagai salah satu fasilitas internet semakin terkenal sehingga banyak orang menganggap bahwa web merupakan satu-satunya cara menjelajah internet. Web merupakan antar muka (interface) untuk menggali berbagai informasi dalam internet, untuk melakukan itu digunakan perangkat lunak khusus yang disebut browser internet (Internet Browser). Tiga komponen pokok yang menjadi tulang punggung keberadaan sebuah web adalah :

· URL  =  Alamat.

· HTTP = Protokol/bahasa yang digunakan untuk mengakses informasi.

· HTML = Sumber informasi itu sendiri yang berbasis link dan hypertext.

2.4.2 URL (Uniform Resource Locator)

URL adalah standar pengalamatan sebuah file di internet yang dirancang khusus untuk digunakan dengan browser WWW seperti NETSCAPE, Internet Explorer, Opera, dan lain-lain.
2.4.3 HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP adalah salah satu protokol client-server internet untuk penyampaian yang cepat dan evisien atas materi-materi hypertext. 
2.4.4 HTML (Hypertext Markup Language)

HTML merupakan singakatan dari HyperText Markup Language, yaitu bahasa pemrograman untuk membangun aplikasi sebuah web. Struktur dasar dari dokemen HTML adalah
<HTML>

<HEAD>


<! Bagian kepala dari dokumen HTML>


<TITLE> Judul Halaman Web </TITLE>

</HEAD>

<BODY>


<! Isi dokumen HTML>

</BODY>

</HTML>
2.5 Dialgram Alir Sistem

Diagram alir sistem merupakan diagram yang menunjukkan arus pekerjaan secara keseluruhan dari sistem. Beberapa simbol yang digunakan dalam bagan alir sistem adalah sebagai berikut:
1. Simbol Manual Input, menunjukkan input data yang digunakan dalam sistem. Simbol manual input adalah seperti dibawah ini :
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Gambar 2.2 Simbol Manual Input
2. Simbol Proses menunjukkan kegiatan proses dari sistem operasi program komputer. Simbol proses adalah seperti dibawah ini


Gambar 2.3 Simbol Proses
3. Simbol penyimpanan data menunjukkan input-output menggunakan media penyimpanan data. Simbol penyimpanan data seperti dibawah ini

Gambar 2.4 Simbol Penyimpanan Data
4. Simbol dokumen menunjukkan dokumen output baik proses manual, mekanik atau komputer. Simbol dokumen seperti dibawah ini :

Gambar 2.5 Simbol Dokumen

5. Simbol anak panah menunjukkan arah dari aliran proses atau aliran data dalam sistem. Simbol aliran proses adalah seperti dibawah ini :

Gambar 2.6 Simbol Aliran Proses
2.6 Diagram Alir Data

Diagram alir data adalah gambaran dari proses aliran data, penyimpanan dan kesatuan luar (External Entity) dari sebuah sistem. DAD menekankan pada fungsi-fungsi di dalam sistem, cara menggunakan informasi yang tersimpan dan pemindahan informasi antar fungsi di dalam sistem.  Simbol-simbol yang digunakan dalam DAD adalah :

1. Kesatuan luar (external entity), simbol ini digunakan untuk menggambarkan asal atau tujuan data. Simbol kesatuan luar adalah seperti Gambar 2.7. Simbol Kesatuan Luar dibawah ini :


Gambar 2.7 Simbol Kesatuan Luar

2. Proses (process), simbol ini digunakan untuk proses pengolahan atau transformasi data. Simbol Proses adalah seperti Gambar 2.8. Simbol Proses dibawah ini :
Identitas proses, angka yang menunjukan nomor acuan proses


Nama aktivitas (proses)
Gambar 2.8 Simbol Proses

3. Penyimpanan data (data store), simbol ini digunakan untuk menggambarkan data flow yang sudah disimpan atau diarsipkan. 

Simbol penyimpanan data seperti pada Gambar 2.9. dibawah ini :

Nama File simpan data
Gambar 2.9  Simbol Penyimpanan Data 
4. Arus data (data flow), arus data ini mengalir di antara proses (process), simpanan data (data store)dan kesatuan luar (external entity).  

Simbol arus data pada diagram alir data adalah seperti Gambar 2.9. Simbol Arus Data (Data Flow) dibawah ini :

Gambar 2.10 Simbol Arus Data (Data Flow)
2.7 Relasi Antar Tabel

Pengertian relasi antar tabel adalah penghubung atau relasi antara suatu entity yang lain, ada 3 tipe relasi, yaitu :
1. One To One


Adalah satu record pada sebuah tabel database hanya dapat dihubungkan dengan satu record pada database yang lain. Simbol relasi one to one sebagai berikut :

Gambar 2.11  Simbol Relasi One To One
2. One To Many atau Many To One 


Adalah record data pada tabel database pertama terhubung dengan beberapa record di tabel database yang kedua. Simbol relasi one to many sebagai berikut :


Gambar 2.12 Simbol Relasi One to Many
3. Many To Many

Adalah hubungan antar tabel database dimana beberapa record data pada tabel database pertama terhubung dengan beberapa record pada tabel database yang lain. Simbol relasi many to many sebagai berikut :


Gambar 2.13 Simbol Relasi Many to Many
2.8 Basis Data

Basis data adalah suatu kumpulan data terhubung (interrelated data) yang disimpan secara bersama-sama pada suatu media. Data berisi fakta-fakta yang dapat direkam dan memiliki makna tertentu. 

Basis data terkomputerisasi dapat dibuat dan dipelihara oleh sejumlah program aplikasi khusus atau dengan sebuah sistem manajemen basis data (DBMS). DBMS adalah merupakan kumpulan program dalam membangun dan memelihara basis data. 

2.9 MySQL

MySQL (My Structure Query Language) adalah sebuah program pembuat database yang bersifat open source, artinya siapa saja boleh menggunakannya dan bersifat free. MySQL sebenarnya produk yang berjalan pada platform Linux. Karena sifatnya yang open source, dia dapat dijalankan pada semua platform baik Windows maupun Linuk.

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational DataBase Management System). Itulah sebabnya istilah seperti tabel, baris dan kolom digunakan dalam MySQL. Sebagai sebuah program panghasil database, MySQL tidak dapat berjalan sendiri tanpa adanya sebuah aplikasi lain (interface).

Dalam pembuatan database dengan MYSQL hal yang perlu diketahui adalah seperti yang di jelaskan berikut ini.

1.
Membuat Database MYSQL

Perintah yang di pergunakan dalam membuat sebuah database adalah sebagai berikut :

Create database nama_database

nama_database merupakan nama dari database yang akan dibuat. 
2.
Menghapus Dartabase MYSQL

Perintah yang di pergunakan dalam menghapus sebuah database adalah sebagai berikut :
drop database nama_database

nama_database merupakan nama dari database yang akan dihapus. 

3.
Membuat Tabel MYSQL

Secara sederhana perintah untuk membuat suatu tabel dalam database MYSQL adalah sebagai berikut :

Create table nama_tabel

Contoh :

mysql> create table jenis (kd_jenis varchar (5) unsigned default '0', Nm_Jenis varchar (30) unsigned default '0')

4.
Menghapus Tabel MYSQL

Untuk menghapus tabel dari database digunakan perintah sebagai berikut 



Drop table nama_tabel

Contoh :

mysql> drop table jenis
5.
Keluar dari MySQL

Untuk keluar dari perintah MySQL kita bisa ketikan perintah EXIT.
2.10 Web Server Apache

Web Server adalah sebuah bentuk server yang khusus digunakan untuk menyimpan halaman web site atau home page.  Macam – macam dari web server antara lain Apache (Open Source), Xitami, IIS, PWS .
Apache merupakan Web Server open-source dan tersedia di berbagai platform, termasuk Linux dan Windows. Web server ini terkenal cukup handal dan banyak digunakan oleh sebagian besar oleh website yang ada di dunia. Selain kuat dan tangguh, Apache juga dapat diperoleh dengan gratis. 
2.11 Dasar Pemrograman PHP

2.11.1 PHP

PHP merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server dan diproses diserver dan hasilnya yang dikirimkan ke klien, tempat pemakai menggunakan browser. Secara khusus PHP dirancang untuk membentuk web dinamis. Artinya, ia dapat membentuk suatu tampilan bardasarkan permintaan terkini. Misalnya kita bisa menampilkan isi database ke halaman web. Skrip-skrip PHP dapat ditempelkan di dalam tag-tag HTML dan dapat berkomunikasi dengan database dan melakukan perhitungan-perhitungan yang kompleks sambil jalan.
Adapun kelebihan-kelebihan dari PHP antara lain mudah dibuat dan kecepatan akses tinggi, dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula. PHP dapat berjalan di sistem operasi UNIX, Windows 98, Windows NT, Windows 2000, Windows XP dan sebagainya.
2.11.2 Variabel dan Tipe Data

Variabel digunakan untuk menyimpan data sementara, dan nantinya bisa berubah-ubah setiap kali program dijalankan. Dalam PHP, setiap variable selalu dimulai dengan tanda ‘$’ dan diikuti dengan nama variabelnya, tidak memandang data tersebut integer, real, maupun string, PHP akan secara otomatis mengkonversi data menurut tipenya.

Tipe data berfungsi untuk membatasi jenis data atau nilai yang dapat dimasukkan dalam sebuah variabel.  PHP mengenal beberapa tipe data yaitu :
1. Tipe Data Integer

Tipe data Integer yang merupakan tipe data yang meliputi semua bilangan bulat, besarnya range tipe data long pada bahasa C, yaitu : –2,147,483,648 sampai +2,147,483,647 pada platform 32-bit. 

2. Tipe Data Floting Point
Tipe Data Floting Point mempresentasikan bilangan pecahan atau desimal. Range tipe pada floting point sama dengan range tipe pada bahasa C, yaitu antara 1.7E-308 sampai 1.7E+308. 

3. Tipe Data String

Tipe Data String merupakan tipe data yang menyimpan nilai berupa alfanumerik (gabungan antara karakter dengan numeric). 

4. Tipe Data Array

Tipe Data Array, adalah sebuah data yang mengandung satu atau lebih data dan dapat diakses berdasarkan numeric maupun string

5. Tipe Data Double


Tipe Data Double adalah data yang berupa bilangan desimal. Pemisah desimal ditulis dengan tanda titik (.) bukan tanda koma(,).
6. Tipe Data Object


Tipe Data Object, adalah sebuah tipe data yang berupa sebuah bilangan, varibel atau bahkan sebuah fungsi
2.12 Macromedia Dreamweaver 8
Macromedia Dreamweaver merupakan sebuah HTML editor professional untuk mendesain secara visual dan mengelola situs web maupun halaman web. Dalam pembuatan Sistem Informasi SMU N I Bandongan ini, penulis menggunakan editor Macromedia Dreamever 8.


Dreamever 8 adalah editor yang komplit yang dapat digunakan untuk membuat animasi sederhana yang berbentuk layer. Dengan adanya program ini kita tidak akan kesulitan dalam menulis script-script format HTML, PHP, ASP maupun bentuk program lainnya.

Sebagai editor, Dreamever 8 mempunyai sifat WYSIWYG artinya apa yang kamu lihat akan kamu peroleh (What You See Is What You Get). Dengan kelebihannya ini, seorang programmer dapat langsung melihat hasil buatannya tanpa harus dibuka dibrowser

Dreamever 8 memiliki dua bentuk layer yaitu bentuk halaman Design dan halaman Code. Hal ini akan mempermudah kita dalam menambahkan script berbasis PHP maupun JavaScript.

Komponen – komponen yang terdapat dalam Dreamweaver 8 sendiri antara lain :

· Menu Panel Insert

Merupakan sekumpulan menu yang berhubungan dengan operasi pemasukan dan pembuatan pernik-pernik pada halaman web

· Menu Panel Common (Utama).

Merupakan menu yang memiliki beberapa icon yang merupakan menu standar pada saat mendesain halaman web.
· Menu Panel Layout

Pada menu ini terdapat icon yang juga tersedia pada menu Common, yaitu icon table dan layer. Kegunaan kedua icon ini sama dengan icon pada menu Common.
· Menu Panel Text

Menu Text ini digunakan untuk memformat teks yang ada.

· Menu Panel Table

Menu ini digunakan untuk mendesain table.

· Menu Panel Frame

Menu Frame adalah salah satu menu yang akan kita gunakan dalam praktik nantinya. Menu ini digunakan untuk memilih bentuk desain halaman utama yang akan kita buat.

· Menu Panel Form

Menu Form digunakan untuk mendesain formulir, atau lebih dikenal dengan media entri atau input.

· Menu Panel Templates

· Menu Panel Characters

Menu Character memiliki beberapa icon yang digunakan untuk melakukan operasi halaman dan pengaturan paragraph.

· Menu Panel Media

Menu media adalah sekumpulan icon yang berfungsi untuk melakukan pengimporan atau penggabungan file dari luar program Dreamweaver. Sebagai contoh kita dapat menggabungkan file animasi yang dihasilkan dengan menggunakan Macromedia Flash ataupun Firework.
· Menu Panel Head

Menu Head digunakan untuk operasi-operasi penambahan komponen dalam tag head <head></head> HTML.

· Menu Panel Script

Menu Script adalah sekumpulan icon yang pada umumnya digunakan untuk melakukan penulisan perintah Script seperti Java Script, Java Applet dan lain-lain.

· Menu Panel Application

Menu Application digunakan untuk operasi database

· Menu Panel Properties

Menu Properties adalah sekumpulan menu yang berfungsi sebagai tool dalam pemformatan objek yang ada pada halaman web yang dibuat.
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