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tutorial itu sendiri adalah panduan atau bimbingan untuk mempelajari dan menguasai suatu program aplikasi tertentu.

Internet telah menjadi topik yang sangat menonjol didunia komputer, internet merambah hampir keseluruh sendi kehidupan. World Wide Web (WWW) atau biasa disebut dengan web, merupakan salah satu sumber daya internet yang berkembang pesat. Informasi web didistribusikan melalui pendekatan hypertext, yang memungkinkan suatu teks pendek menjadi acuan untuk membuka dokumen yang lain.
 Pemakaian web untuk menampilkan data atau informasi telah berkembang jauh melampaui tampilan halaman sederhana.

Perangkat ajar atau tutorial software yang dibuat berbasis web dirasakan sangatlah menarik, dari satu sisi karena dapat di upload ke internet, sedangkan dari sisi lain adalah untuk mempermudah perancangan tampilan dari software tersebut agar menjadi lebih menarik, dan tentunya dapat dijalankan pada berbagai platform karena berbasis hypertext.
Dalam hal ini penulis bermaksud untuk membuat sebuah perangkat ajar atau tutorial software tentang merakit PC (personal computer), yang mana perangkat ajar tersebut dibuat berbasis web. Dalam perangkat ajar tersebut terdapat beberapa tutorial yang menjelaskan tentunya cara-cara merakit PC, dan memberikan informasi-informasi tentang kompatibilitas hardware yang ternuat dalam database.
1.2
Maksud

Adapun maksud dari penulisan Skripsi ini, yaitu :

1. Memberikan gambaran kepada pengguna komputer, kuhususnya bagi mereka yang awam tentang hardware komputer dan belum mahir dalam merakit sebuah PC, dengan cara menyajikannya dalam bentuk tutuorial software (berbasis web).

2. Bagaimana membangun sebuah perangkat ajar atau tutorial software tentang panduan merakit PC (Personal Computer) berbasis web.
3. Sistem yang dibangun mampu mengakomodasikan perubahan yang terjadi pada database program, seperti misalnya penambahan data hardware baru, pengubahan atau pembaharuan informasi-informasi yang telah ada pada sistem, seperti contohnya definisi komputer dan sejarah komputer.

4. Bagaimana menentukan kompatibilitas antara mainboard, processor, memory (RAM), dan VGA Card yang sesuai dalam atau untuk membangun sebuah PC.

1.3
Tujuan

Adapun tujuan dari penulisan Skripsi ini yaitu:

1. Merealisasikan sebuah aplikasi komputer, yaitu tutorial software berbasis web untuk mengajarkan atau memperkenalkan definisi dari komputer, sejarah komputer, dan yang terpenting adalah cara-cara atau prosedur untuk merakit sebuah PC.
2. Sistem yang hendak dibangun diharapkan mampu memberikan pengetahuan, khususnya kepada mereka yang awam tentang hardware komputer dan belum mahir dalam merakit sebuah PC.

3. Penelitian yang dilakukan diharapkan dapat menjadi masukan yang berarti dalam pengembangan aplikasi perangkat ajar (tutorial software), khususnya yang berbasis web.
1.4
Batasan Masalah
Mengingat banyaknya yang harus dibahas dalam penyusunan Skripsi ini, penulis memberi batasan terhadap sistem atau aplikasi yang akan dibuat. Adapun batasan-batasan tersebut adalah sebagai berikut:

1. Sistem yang akan dibangun adalah sebuah tutorial software tentang pengenalan komputer dan panduan praktis merakit sebuah PC.

2. Pada sistem hanya memuat definisi komputer, sejarah komputer, contoh beberapa hardware, video tutorial perakitan, dan kompatibilitas hardware.

3. Video tutorial yang digunakan adalah “Video Merakit Dan Meng-Upgrade PC“ dari majalah Info Komputer. Disini video membahas tutorial tentang merakit PC berbasis Pentium 4 bersoket 478.

4. Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun sistem aplikasi ini menggunakan bahasa pemograman web, yaitu HTML dan PHP.
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