PAGE  
15

BAB II
LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Umum Perusahaan
2.1.1 Sejarah Berdirinya dan Perkembangan Perusahaan
Adam Air sebagai salah satu maskapai penerbangan terbesar di Indonesia, sebuah maskapai penerbangan yang mengutamakan pelayanan terhadap konsumennya.

Adam Air kini mengoperasikan pesawat baru berjenis Boeing 737-400 bermesin jet untuk jalur penerbangan domestik. Boeing 747-400 dapat membawa lebih banyak penumpang dan lebih nyaman.

Adam Air berkonsentrasi pada jalur penerbangan utama Jakarta dengan ibukota provinsi di Indonesia seperti Surabaya, Bandung, Jakarta, Pontianak, Medan, Pekanbaru, Balikpapan, Jambi.

Untuk memudahkan calon penumpang dalam melakukan pemesanan tiket maka Adam Air dapat memberikan suatu alternatif cara pemesanan tiket yaitu dengan menggunakan internet secara online.

Perumusan masalahnya adalah bagaimana membangun suatu aplikasi online untuk pemesanan tiket melalui web browser yang sering digunakan, sehingga calon penumpang dapat melihat dan mengetahui jadwal keberangkatan pesawat dan melakukan pemesanan tiket pesawat. Proses pengolahan data yang dilakukan pada perusahaan ini adalah pengolahan data pesawat, data jadwal keberangkatan pesawat, dan data pemesanan tiket pesawat.

Setelah pemesan melakukan pemesanan tiket pesawat, maka untuk selanjutnya pengambilan tiket dapat diperoleh langsung ke bandara atau pada kantor cabang Adam Air terdekat. Dengan demikian kemudahan bertransaksi dapat dilakukan dengan adanya fasilitas online ini.
2.1.2 Sistem Pemesanan Tiket di Adam Air
Untuk sistem pemesanan tiket pesawat di Adam Air yaitu pemesan dapat melakukan proses pemesanan tiket melalui fasilitas online ini. Kemudian langsung melakukan sistem pembayaran secara langsung atau dengan menggunakan fasilitas transfer ATM. Tiket dapat diambil di kantor Adam Air Yogyakarta. 

Jika akan melakukan proses pembatalan maka akan dikenakan potongan (sebesar 25% dari harga per tiket) dari setiap tiket yang dibatalkan. 

2.1.3 Konsep Dasar Sistem

Sistem adalah sekumpulan elemen-elemen yang saling terkait atau terpadu yang dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan. (Abdul Kadir, 2003). Sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu seperti elemen-elemen (element), batasan sistem (boundary), lingkungan sistem (enviroments), penghubung (interface), masukan (input), pengolahan (process), keluaran (output), dan tujuan (goal).

Sistem merupakan kesatuan dari elemen-elemen yang saling berinteraksi secara sistematis dan teratur untuk menciptakan dan membentuk aliran informasi yang akan mendukung pembuatan keputusan dan melakukan kontrol terhadap jalannya suatu perusahaan/instansi. Suatu sistem juga dapat mendukung para pengelola dan staf untuk menganalisa permasalahan, memvisualisasikan ikhtiar analisa melalui tabel-tabel atau grafik-grafik, serta memungkinkan terciptanya layanan yang baru.


Sistem yang baik adalah sistem yang memiliki sistematika yang jelas, ringkas dan sederhana. Mulai dari pemasukan (input) data, pengolahan (process) data dan keluarannya (output).


Setiap sistem memiliki subsistem-subsistem, dan subsistem terdiri atas komponen-komponen atau elemen-elemen. Sebagai contoh, sistem komputer memiliki sistem software (Perangkat lunak), Hardware (Perangkat keras), Pengguna. Sedangkan subsistem hardware terdiri dari subsistem piranti input, piranti process, dan piranti output. Subsistem piranti input terdiri dari komponen seperti, mouse, keyboard, speaker, dan lain sebagainya.

2.2 Konsep Dasar Sistem Berbasis web

2.2.1 Sekilas Pemrograman Web (Web Programming)
Pemrograman (programming) adalah suatu metode untuk membuat suatu aplikasi menggunakan bahasa pemrograman. Bahasa pemrograman adalah bahasa yang dapat di mengerti oleh komputer untuk mengelola sesuatu yang berasal dari input user. Pemrograman web merupakan bahasa pemrograman yang dijalankan aplikasinya melalui media web. (Henky Prihatna, 2005).
Situs atau web dapat dikategorikan menjadi dua yaitu web status dan web dinamis atau interaktif. Web statis adalah web yang berisi atau menampilkan informasi-informasi yang sifatnya statis (tetap), sedangkan web dinamis adalah web yang menampilkan informasi serta dapat berinteraksi dengan user yang sifatnya dinamis, sehingga untuk membuat web dinamis dibutuhkan kemampuan pemrograman web. Dalam pemrograman web ada dua kategori yaitu :

1. Serve –side programming
Pada server-side programming, perintah-perintah program (Script) dijalankan di web server, kemudian hasilnya akan dikirimkan ke browser dalam bentuk HTML biasa. Program web yang tergolong dalam server-side seperti : ASP (Active Server Pages), JSP (Java Server Pages), PHP (PHP Hypertext Preprocessor), dan lain-lain.

2. Client–side programming
Pada Client-side programming perintah program dijalankan di web browser, sehingga ketika client meminta dokumen yang mengandung script, maka script tersebut akan di download dari servernya kemudian akan dijalankan di browser yang bersangkutan. Program web yang tergolong dalam Client-side seperti: JavaScript, VbScript, HTML (Hypertext Markup Language).
2.2.2 Internet

Internet berasal dari kata interconnection networking yang mempunyai arti hubungan berbagai komputer dari berbagai tipe komputer yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia (jaringan global) dengan melalui jalur telekomonikasi seperti telepon, wireless dan lainnya.

World Wide Web (WWW) adalah jaringan beribu-ribu komputer yang dikategori menjadi dua yaitu client dan server dengan menggunakan server khusus membentuk sebuah jaringan yang di sebut jaringan client-server. Dalam cara kerja dari WWW ada dua hal yang terpenting yaitu software web server dan software web browser.

Server menyimpan/menyediakan informasi dan memproses permintaan dari client, apa bila ada client yang meminta informasi maka server akan mengirimkannya. Informasi yang diakses dapat berupa text, gambar, suara. Server juga mengirimkan perintah-perintah ke client tentang bagaimana cara menampilkan semua informasi tersebut, instalasi tersebut dalam bentuk HTML (Hypertext Markup Language). Selanjutnya client membuat permintaan informasi dan kemudian menangani pengaksesan informasi tersebut kepada end user (pemakai akhir).

Komonikasi jaringan komputer di atur dengan bahasa / software standart yang di sebut dengan protocol yang memungkinkan beragam jaringan komputer dan jenis komputer yang berbeda untuk berkomonikasi. Protocol ini secara resmi dikenal sebagai TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet protocol) merupakan cara standart untuk mempaketkan dan menyelamatkan data komputer (sinyal elektronik) sehingga data tersebut dapat dikirim ke komputer yang lain. (Sutarman S.kom, 2003).
2.2.3 HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP adalah protokol yang sering digunakan untuk berkomonikasi antara browser dan web server melalui jaringan internet. HTTP memungkinkan kita untuk mengakses suatu situs dengan mentransfer dokumen html (hypertext) dari web server untuk ditampilkan pada browser. (Henky Prihatna, 2005)

2.2.4 Layanan WWW (World Wide Web)

Browser Web memproses dokumen HTML, dengan menggunakan protocol HTTP Internet, dan melakukan transaksi dengan World Wide Web (WWW) Service. Server Web untuk WWW service mengetahui bagaimana merespon request dengan cara menganalisa field URL. (Rahmat Rafiudin, 2004).
2.2.5 HTML (Hypertext Markup Language)

HTML (Hypertext Markup Language) adalah suatu bahasa yang digunakan untuk menukis halaman web. HTML di rancang untuk digunakan tanpa tergantung pada suatu platform tertentu (platform independent). Dokumen HTML adalah suatu dokumen teks biasa, dan di sebut sebagai markup language karena mengandung tanda-tanda (tag) tertentu yang digunakan untuk menentukan tampilan suatu teks dan tingkat kepentingan dari teks tersebut dalam suatu dokumen.

Pada dokumen HTML yang termasuk sistem Hypertext, kita tidak harus membaca dokumen tersebut secara urut dari atas ke bawah atau sebaliknya, tetapi kita dapat menuju pada topik tertentu secara langsung dengan menggunakan teks penghubung yang akan membawa anda ke suatu topik atau dokumen lain secara langsung. (Sutarman S.kom, 2003).
2.2.6 URL (Uniform Resource Locator)

URL adalah suatu sarana yang digunakan untuk menentukan lokasi informasi pada suatu web server. URL dapat diibaratkan suatu alamat, dimana alamat tersebut terdiri atas :

a. Protokol yang digunakan oleh suatu browser untuk mengambil informasi

b. Nama komputer (server) di mana informasi tersebut berada

c. Jalur atau path serta nama file dari suatu informasi
Format umum dari URL adalah sebagai berikut :

Protokol_transfer://nama_hostpath/nama_file

Contoh : http://www.amazon.com/buku/index.html
Dimana : http adalah protokol yang digunakan.
www.amazon.com adalah nama host atau server komputer dimana informasi yang di cari berada.
Buku adalah jalur/path dari informasi yang di cari.
Index.html adalah nama file di mana informasi tersebut berada. (Sutarman S.kom, 2003).

2.2.7 Protokol Transfer

Protokol transfer merupakan suatu protokol yang digunakan untuk mengirim informasi di internet. HTTP merupakan protokol standar untuk suatu dokumen web. Selain HTTP di internet juga dikenal beberapa protocol transfer, yang antara lain adalah sebagai berikut :
1. FTP (File Transfer Protocol)

Sering digunakan untuk mentranfer file dari web server melalui jaringan internet. Transfer file dapat berupa untuk mengirim file ke web server (upload) atau untuk mengambil file dari web server (download). Pada umumnya browser-browser versi baru sudah mendukung penggunaan FTP. (Hengky Prihatna, 2005)
2. Gopher

Protokol ini dirancang untuk mengakses server gopher yang menyediakan informasi dengan menggunakan suatu sistem menu atau melalui hubungan telnet. (Sutarman S.kom, 2003).
3. News NNTP (Network News Transfer Protocol)

Ini adalah protokol yang digunakan untuk mendistribusikan berita di USENet. USENet merupakan suatu sistem yang dirancang sebagai forum diskusi dengan berdasarkan pada topik-topik yang di sebut news group. (Sutarman S.kom, 2003).

4. Telnet

Protokol ini digunakan untuk login ke suatu server komputer.

2.2.8 DNS (Domain Name System)

Yaitu suatu sistem penamaan standart komputer-komputer di internet dengan tujuan untuk mempermuda pengolahan server komputer internet. DNS membuat suatu tingkat-tingkat domain, yang merupakan kelompok komputer-komputer yang terhubung ke internet. (Sutarman S.kom, 2003).
2.2.9 Homepage

Website (situs web) merupakan alamat (URL) yang berfungsi sebagai tempat penyimpanan data dan informasi dengan berdasarkan topik tertentu. Web page (halaman web) merupakan halaman khusus dari situs web tertentu yang tersimpan dalam bentuk file. Dalam web page tersimpan berbagai informasi dan link yang menghubungkan suatu informasi ke informasi lain baik itu dalam page yang sama ataupun web page yang lain pada website yang berbeda.

Home page merupakan halaman pertama atau sampul dari suatu website yang biasanya berisi tentang apa dan siapa dari perusahaan atau instansi atau organisasi pemilik website tersebut. jadi pada dasarnya Home page merupakan sarana dasar untuk memperkenalkan secara singkat tentang isi dari keseluruhan website dari suatu organisasi atau pribadi.

Web adalah fasilitas hiperteks untuk menampilkan data berupa teks, gambar, suara, animasi, dan data multimedia lainnya, yang di antara data tersebut saling berhubungan satu sama lain. (Sutarman S.kom, 2003).

2.2.10 Browser

Browser merupakan sebuah program yang digunakan untuk menampilkan halaman web. Browser berkomonikasi dengan web server melalui protokol HTTP, yang membaca dan menterjemakan bahasa HTML dan data gambar untuk ditampilkan secara visual sehingga informasi yang ada dapat di baca. (Hengky Prihatna, 2005).

2.2.11 Kualitas Sistem Informasi

Kualitas dari sistem informasi adalah tergantung dari tiga hal yaitu:
a. Akurat, berarti informasi harus bebas dari kesalahan – kesalahan dan tidak bias atau menyesatkan. Akurat juga berarti informasi harus jelas mencerminkan maksudnya.
b. Tepat pada waktunya, berarti informasi yang datang pada penerima tidak boleh terlambat.
c. Relevan, berarti informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakainya.
2.3 Pengenalan Basis Data

Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan disimpanan luar komputer dan digunakan perangkat lunak tertentu untuk memanipulasinya. Database merupakan salah satu komponen yang penting di sistem informasi, karena berfungsi sebagai basis penyedia informasi bagi para pemakainya. Penerapan database dalam sistem informasi disebut dengan database system. Sistem basis data (database system) ini adalah suatu sistem informasi yang mengintegrasikan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan lainnya dan membuatnya tersedia untuk beberapa aplikasi yang bermacam-macam di dalam suatu organisasi.
2.3.1 Kegunaan Basis Data

Kegunaan dari suatu database adalah untuk mengatasi masalah-masalah pada penyusunan data seperti:
a. Redudansi dan inkonsisten data.
b. Kesulitan pengaksesan data.
c. Isolasi data untuk standarisasi.
d. Multipleuser (banyak pemakai).
e. Masalah keamanan (security).
f. Masalah integrasi (kesatuan).
g. Masalah data independence (kebebasan data).
2.4 DAD

DFD (Data flow Diagram) atau sering disebut DAD (Diagram Arus Data) sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut mengalir (misalnya lewat telpon, surat dan lain-lain) atau lingkungan fisik dimana data disimpan (misalnya file kartu, hard disk, diskette dan lain sebagainya.

Simbol yang digunakan Diagram Arus Data (DAD)

1. [image: image1.wmf]External entity (kesatuan luar) atau Boundary (batas sistem)
Simbol kesatuan luar 

Merupakan kesatuan dilingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainnya yang berada di lingkungan luar yang akan memberikan input atau menerima output dari sistem.

2. Data flow (arus data)

[image: image2.wmf]Simbol arus data 

Arus data disimbolkan suatu panah. Arus data ini mengatur diantara proses, simpanan data dan kesatuan luar.
3. Process (Proses)

[image: image3.wmf]Simbol proses  

Suatu proses adalah kegiatan atau kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau komputer dari hasil suatu arus data yang masuk ke dalam proses untuk dihasilkan arus data yang akan keluar dari proses.

4. [image: image4.wmf]Data store (simpanan data)

Simbol simpanan data   

Simpanan data merupakan simpanan dari data yang dapat berupa suatu file, suatu arsip, suatu kotak tempat data di meja seseorang dan lain sebagainya.
2.5 Penggunaan Normalisasi

Aturan-aturan normalisasi dinyatakan dalam istilah bentuk normal. Bentuk normal adalah suatu aturan yang dikenakan pada tabel-tabel dalam database dan harus dipenuhi oleh tabel-tabel tersebut pada level-level normalisasi. Suatu tabel dikatakan berada dalam bentuk normal tertentu jika memenuhi kondisi-kondisi tertentu. Bentuk normal yang biasa dipakai pada normalisasi adalah:

a. Bentuk normal pertama (1NF)

Suatu tabel dikatakan dalam bentuk normal pertama hanya kalau setiap kolom bernilai tunggal untuk setiap baris.

b. Bentuk normal kedua (2NF)

Suatu tabel berada dalam bentuk normal kedua jika tabel berada dalam bentuk normal pertama, dan semua kolom bukan-kunci-primer tergantung sepenuhnya terhadap kunci primer (jika suatu kolom selalu bernilai sama untuk nilai kunci primer yang sama).

c. Bentuk normal ketiga (3NF)

Suatu tabel dikatakan dalam bentuk normal ketiga kalau berada dalam bentuk normal kedua, dan setiap kolom bukan kunci primer tidak memiliki ketergantungan secara transitif terhadap kunci primer.

Sedangkan bentuk-bentuk normal yang lain seperti bentuk normal keempat (4NF) dan bentuk normal kelima (5NF) digunakan untuk kasus-kasus khusus.
2.6 PHP dan MySQL

Salah satu kelebihan dari PHP adalah mampu berkomunikasi dengan berbagai database yang terkenal. Dengan demikian, menampilkan data yang bersifat dinamis, yang di ambil dari database, merupakan hal yang mudah diimplementasikan. Itulah sebabnya sering dikatakan bahwa PHP sangat cocok untuk membangun halaman-halaman web yang dinamis.

Pada saat ini PHP sudah dapat berkomunikasi dengan berbagai database meskipun dengan kelengkapan yang berbeda-beda; Beberapa diantaranya adalah : dBASE (dBASE III+, Visual dBASE, Visual FoxPro, dan semacamnya), DBM, FilePro (Personix, Inc), Informix, Ingres, InterBase, Microsoft Access, MSQL, MySQL, Oracle, Postgre SQL, Sybase. (Abdul Kadir 2002).
2.7 Mengenal PHP
PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkan dalam server dan diproses di server. Hasilnya akan dikirim ke klien, tempat pemakai menggunakan browser.
PHP itu Free artinya, bersifat bebas dipakai. Anda tidak  perlu membayar apapun untuk menggunakan perangkat lunak ini. Anda dapat men-download-nya melalui situs www.php.net. untuk versi Windows, Anda dapat memperoleh kode binernya, sedangkan versi Linux Anda dapat memperoleh kode sumbernya secara lengkap.

Skrip PHP berkedudukan sebagai tag dalam bahas HTML, sebagaimana diketahui HTML (HyperText Markup Language) adalah bahasa standart untuk membuat halaman-halaman web.

Sebagai contoh, berikut merupakan kode HTML (disimpan dengan ekstensi .htm atau .html) adalah sebagai berikut :
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Latihan Pertama</TITLE>

</HEAD>

<BODY>


Selamat Belajar PHP.<BR>

</BODY>

</HTML>

Adapun contoh berikut merupakan contoh kode PHP yang berada di dalam kode HTML:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Latihan Pertama</TITLE>

</HEAD>

<BODY>


Selamat Belajar PHP.<BR>

<?php


    Printf(“Tgl, Sekarang %s “, Date (“d F Y”));


?>

</BODY>

</HTML>

Kode diatas di simpan dengan ekstensi .php.

Perhatikan baris-baris berikut:

<?php


    Printf(“Tgl, Sekarang %s “, Date (“d F Y”));


?>
Kode inilah yang merupakan kode PHP. Kode PHP diawali dengan <?php dan diakhiri dengan ?>. Pasangan kedua kode inilah yang berfungsi sebagai tag kode PHP dan kemudian memprosesnya. Selanjutnya hasilnya akan di kirim ke browser. (Abdul Kadir 2002).
2.8 Konsep Kerja PHP
Model kerja HTML diawali dengan permintaan suatu halaman web oleh browser. Berdasarkan URL (Uniform Resource Locator) atau dikenal dengan nama sebutan internet, browser mendapatkan alamat dari web server, mengidentifikasi halaman yang dikehendaki, dan menyampaikan segalah informasi yang dibutuhkan oleh web sever. Informasi yang disampaikan ke web server antara lain adalah nama browser, versinya, dan sistem operasi. Selanjutnya web server akan mencarikan berkas yang di minta dan memberikan isinya ke browser. Browser yang mendapatkan isinya segera melakukan proses penerjemaan kode HTML dan menampilkannya ke layar pemakai.

Bagaimana halnya kalau yang di minta adalah sebuah halaman PHP? Prinsipnya serupa dengan kode HTML. Hanya saja, ketika berkas PHP yang di minta didapatkan oleh web server, isinya segera di kirim ke mesin PHP dan mesin inilah yang memproses dan memberikan hasilnya (berupa kode HTML) ke web server. Selanjutnya web server menyampaikan ke klient. (Abdul Kadir 2002).

2.9 Mengenal MySQL

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal. Kepopulerannya disebabkan MySQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk mengakses databasenya. Selain itu, ia bersifat free (Anda tidak perlu membayar untuk menggunakannya). Pada berbagai platform (kecuali pada windows, yang bersifat shareware atau anda perlu membayar setelah melakukan evaluasi dan memutuskan untuk digunakan untuk keperluan produksi). Perangkat lunak MySQL sendiri bisa di_download dari http://www.mysql.org atau http://www.mysql.com. (Abdul Kadir 2002)

MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management System). Sehingga istilah seperti tabel, baris dan kolom tetap digunakan dalam MySQL. Pada MySQL sebuah database mengandung satu atau beberapa tabel. Tabel terdiri atas sejumlah baris dan kolom. Setiap baris mengandung satu atau beberapa kolom. Dalam konteks bahasa SQL, pada umumnya informasi tersimpan dalam tabel-tabel yang secara logik merupakan struktur dua dimensi yang terdiri atas baris-baris data (row atau record) yang berada dalam satu atau lebih kolom. Baris pada tabel sering di sebut sebagai instance dari data, sedangkan kolom di sebut sebagai attributes atau field. (Sutarman S.kom, 2003).
2.10 Perbedaan MySQL dan SQL
SQL adalah sebuah bahasa permintaan database yang terstruktur. Bahasa SQL dibuat sebagai bahasa yang dapat merelasikan beberapa tabel dalam database maupun merelasikan antar database. Bahasa SQL ditulis langsung dalam sebuah program database sehingga seorang pengguna dapat melihat langsung permintaan yang diinginkan, sekaligus melihat hasilnya.

MySQL sendiri adalah sebuah program database server yang memerlukan sebuah bahasa permintaan dalam melayani permintaan user. Lalu SQL adalah bahasa permintaan yang digunakan dalam MySQL.

Jadi, dari pengertiannya MySQL adalah program database server dan SQL adalah bahasa yang digunakan di dalamnya.

SQL dibagi menjadi dua bentuk Query :

1. DDL (Data Definition Language)

DDL adalah sebuah Metode Query SQL yang berguna untuk mendefinisikan data pada sebuah database.

2. DML (Data Manipulation Language)

DML adalah sebuah Metode Query SQL yang dapat digunakan apabila DDL telah terjadi, sehingga fungsi dari Query ini adalah untuk melakukan pemanipulasian database yang telah ada atau telah dibuat sebelumnya.

2.10.1 Bagaimana MySQL Bekerja

MySQL termasuk database yang memiliki beberapa distro yang mapu dijalankan pada beberapa platform, meski secara resmi tentu saja memiliki sebuah platform sendiri. Pada mulanya MySQL memang hanya berjalan di bawah platform Unix dan Linux, akan tetapi dalam perkembangannya sekarang bermunculan beberapa distro yang mampu berjalan pada beberapa platform yang sifatnya shareware dan corporate, seperti windows.

MySQL sendiri adalah sebuah database server yang mampu menangani beberapa user di dalamnya. Dengan demikian, MySQL juga mampu menangani beberapa instruksi sekaligus dalam setiap waktu akses. Di dalam sistemnya, MySQL merekam semua data user dalam sebuah tabel user yang berada pada database yang bernama mysql. Dalam tabel user tersebut semua akses dan hak akses user mampu ditangani dengan baik.

Sebagai sebuah database server tentunya MySQL mampu menangani beberapa aplikasi lain yang akan mengakses data yang disimpannya. Aplikasi-aplikasi tersebut dapat berupa program kompiler maupun bahasa Scripting Server Site seperti PHP, Perl, CGI, Java dan lain sebagainya. Karena kebutuhan tersebut, server MySQL memerlukan sebuah program lain untuk menghubungkan aplikasi dengan data server. Program tersebut biasanya  berupa MyODBC untuk menghubungkan program yang bersifat kompiler ataupun Personal Web Server (PWS) untuk menangani aplikasi-aplikasi yang berbasis web.

Karena kondisi MySQL sebagai Server Database, ia dapat berjalan secara online di dalam jaringan, sehingga para pengguna dan administrator dapat mengelola database dan servernya sendiri melalui jaringan. Untuk pengguna Linux dapat mengaksesnya melalui program Client seperti SSH maupun telnet. (Bunafit Nugroho, 2004)

2.11 Macromedia Dreamweaver  MX
Macromedia Dreamweaver MX adalah program untuk mengedit HTML secara visual dan mengelola halaman sebuah situs. Dreamweaver menyertakan banyak perangkat yang berkaitan dengan pengkodean dan fitur seperti HTML, CSS, Javascript, PHP, ASP, Couldfusion, dan XLM. Macromedia Dreamweaver MX merupakan sebuah tool yang digunakan untuk membuat halaman web atau menuliskan coding. (Hengky Prihatna, 2005).
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