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BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. KESIMPULAN
Kesimpulan yang dapat diambil dari “Object Oriented Programming Untuk Aplikasi Pengolahan Citra” adalah sebagai berikut:
1. Dengan penciptaan kelas-kelas pada operasi pengolahan citra, objeknya lebih mudah dianalisis. 

2. Pengolahan citra yang direpresentasikan secara digital pada dasarnya adalah menentukan nilai baru untuk masing-masing piksel dengan melakukan beberapa operasi perhitungan atas piksel tersebut.

3. Pengaturan kecerahan mempengaruhi letak histogram. Penambahan kecerahan akan menggeser kekanan mendekati nilai aras kebuan 255, sebaliknya pengurangan kecerahan akan menggeser kekiri mendekati nilai aras keabuan 0.

4. Pengaturan kontras mempengaruhi lebar histogram. Penambahan kontras akan memperlebar histogram, sebaliknya pengurangan kontras akan mempersempit histogram.  

5. Pemberian nilai ambang (thresholding) menghasilkan sebuah citra dengan dua buah warna yaitu hitam dan putih.

5.2. SARAN 

Untuk pengembangan selanjutnya pada program ini dapat dipertimbangkan saran-saran sebagai berikut.
1. Pengolahan citra tidak hanya pada citra aras keabuan, tetapi juga perlu dikembangkan pada citra warna.

2. Citra yang diolah tidak hanya format BMP, tetapi perlu juga dikembangkan pada format GIF,JPEG,JPG, TIFF, dan lain-lain.

3. Adanya penyempurnaan manajemen memori, sehingga mampu menangani citra yang ukuran besar dengan proses perhitungan yang sangat cepat.
4. Dari objek citra yang diciptakan dapat diturunkan ke dalam operasi pengolahan citra yang lain  seperti deteksi tepi (edge ditection), image filtering, penapisan lolos atas, lolos tengah, lolos bawah dan lain-lain.  
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