Cara menggunakan aplikasi ini secara manual:

1. Pada aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP Triad dengan editor Dreamweaver MX. 

2. Jalankan apache dan MySQL.

3. Copy file sinarbatu, ditaruh di apache ( htdocs dan file sinarbatudb pada apache ( mysql ( data

4. Aplikasi ini dapat dijalankan dengan menggunakan browser internet explorer, alamat URL yang dimasukkan adalah http://localhost/sinarbatu
5. User akan melihat tampilan halaman utama.
6. Jika user sebagai admin, maka pertama-tama user harus melakukan login admin dengan menggunakan:

Username
: sinarbatu

Password 
: saraswati

Jika login sukses, maka akan tampil halaman administrator. Pada halaman ini, admin dapat melakukan input data, edit data, serta melihat laporan-laporan yang diperlukan.

7. Jika user sebagai konsumen, pada halaman utama user dapat melihat profil artshop sinar batu, kontak artshop sinar batu yang berisi alamat dan no. telp yang dapat dihubungi, produk yang dijual oleh artshop sinar batu, cara pemesanan barang, serta dapat memberikan kritik dan saran yang ditulis pada menu buku tamu.

8. Sebelum melakukan pemesanan, konsumen yang belum memiliki kode konsumen dan password, harus terlebih dahulu melakukan registrasi.

9. Setelah melakukan registrasi, konsumen dapat masuk ke halaman menu konsumen. Pada halaman ini terdapat link untuk melakukan pemesanan, pembayaran serta pengeditan data konsumen (apabila konsumen ingin melakukan perubahan data).
10. Jika mengklik pesan disini maka konsumen akan masuk ke halaman produk. Konsumen hanya perlu menginputkan berapa jumlah barang yang akan dipesan, selanjutnya klik tombol pesan. Data barang akan masuk ke halaman keranjang belanja. Untuk dapat melihat pemesanan seluruhnya dan jumlah uang yang harus dibayarkan, maka konsumen mengklik tombol data pembayaran.

11. Jika konsumen ingin melakukan pembayaran, maka konsumen hanya mengklik bayar disini, kemudian akan masuk ke halaman pembayaran. Pada halaman ini konsumen menginputkan no. pesanan yang akan dibayar, selanjutnya masuk ke halaman bayar1, disini konsumen dapat menginputkan nama dan alamat tujuan pengiriman barang. Apabila ini kosong, maka nama dan alamat yang dipakai adalah nama dan alamat konsumen. Selanjutnya konsumen mengklik tombol bayar, maka akan tampil halaman yang meminta konsumen untuk menginputkan no. transfer, tanggal pembayaran, dan jumlah uang yang sudah ditransfer. Kemudian konsumen mengklik tombol konfirmasi pembayaran, selanjutnya masuk ke halaman bayar2 yang menampilkan informasi tanggal berapa barang konsumen akan sampai di tempat tujuan.
