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CARA MENJALANKAN PROGRAM
Untuk menjalankan program aplikasi ini, dilakukan dengan memanggil file Audisi.exe. Tampilan pertama untuk program aplikasi ini adalah sebagai berikut :
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Jika tombol baru yang dipilih, maka akan muncul form berikut :

[image: image2.png]Form Audisi

NAMA
TANGGAL

TEMPAT
KATEGORI

5 BARU KELUAR
& ] \





Form ini digunakan untuk memasukkan data audisi atau lomba yang akan diolah datanya. Untuk memasukkan datanya, pilihlah tombol baru, dilanjutkan dengan memasukkan data-datanya. Setelah proses pemasukkan data selesai, dilanjutkan dengan menyimpan data dengan memilih tombol simpan. Pada proses penyimpanan data, secara otomatis kode akan tersimpan. Sesuai dengan urutan nomor kode tersebut. Pengeditan data dilakukan dengan memilih tombol edit, dilanjutkan dengan memilih nama audisi atau lomba yang dikehendaki. 

Jika pada form open yang dipilih adalah tombol pilih, maka akan muncul form berikut :
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Form ini digunakan untuk memilih audisi atau lomba yang akan diolah datanya. Jika menekan tombol OK, maka akan muncul form berikut :
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Form tersebut adalah form utama, dimana terdapat menu data, audisi/lomba, laporan dan keluar. Berikut akan dibahas menu-menu tersebut :

Menu Data

Menu ini digunakan untuk memasukan dan mengedit data-data audisi, peserta, juri, kategori, serta klasifiaksi. 

Menu Audisi/Lomba

Menu ini digunakan untuk memasukan dan mengedit data nilai audisi atau lomba. Selain itu juga, menu ini difungsikan untuk transfer data peserta yang lulus audisi ke audisi berikutnya. Berikut adalah contoh form nilai :
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Menu Laporan

Menu ini digunakan untuk proses output. Setelah proses masukan dan pengeditan data, bisa dilanjutkan dengan memilih menu ini. Laporan-laporan tersebut antara lain : daftar kategori-klasifikasi, peserta, juri, nilai, peserta yang lulus audisi, analisis nilai lomba, serta daftar juara lomba. Berikut salah satu form laporan tersebut, yaitu Daftar Analisis Nilai Juara Komunitas :
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Menu Keluar

Menu ini digunakan untuk keluar dari program aplikasi.
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