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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Ujian Nasional (UN) adalah kegiatan pengukuran 

pencapaian kompetensi peserta didik pada beberapa mata 

pelajaran tertentu dalam rangka menilai pencapaian standar 

nasional pendidikan. Pemerintah mengadakan ujian akhir 

nasional dengan memberikan standar atau patokan yang 

digunakan sewaktu-waktu untuk mengetahui sampai dimana 

efektivitasnya. 

Beberapa tahun belakangan ini Ujian Nasional menjadi 

kekhawatiran dan ketakutan tersendiri terlebih untuk siswa 

tingkat akhir. Banyak siswa yang bertanya-tanya mengapa hasil 

mereka belajar selama bertahun-tahun hanya dihargai dengan 

Ujian Nasional. Untuk apa mereka bersusah payah belajar 

selama bertahun-tahun kalau hanya ditentukan dengan 

beberapa hari saja.  

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu alat sebagai media 

pembelajaran yang mempermudah siswa untuk belajar di 

manapun mereka berada agar dapat memperoleh hasil yang 

maksimal dalam menghadapi ujian nasional, sehingga waktu 
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mereka bersusah payah selama bertahun-tahun tidak akan sia-

sia begitu saja. Dengan  menggunakan teknologi mobile yaitu 

smartphone maka dibuat aplikasi E-Learning Matematika Untuk 

Mengukur Kesiapan Siswa Menghadapi Ujian Nasional SD. 

Smartphone adalah sebuah device yang memungkinkan untuk 

melakukan komunikasi (seperti menelpon atau sms) juga 

terdapat fungsi PDA (Personal Digital Assistant) dan 

berkemampuan seperti layaknya komputer. Smartphone juga 

bisa disebut adalah telepon genggam yang memepunyai 

kemampuan tinggi.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari uraian latar belakang di atas, maka dapat 

dirumuskan masalah yaitu bagaimana membangun aplikasi 

berbasis Android yang dapat digunakan untuk mempermudah 

pengguna smartphone Android untuk dapat mempelajari 

matematika sehari-hari pada Aplikasi E-Learning Matematika 

Untuk Mengukur Kesiapan Siswa Menghadapi Ujian Nasional SD.  
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1.3 Ruang Lingkup 

Lingkup permasalahan yang digunakan meliputi : 

1. Aplikasi yang dibuat akan di implementasikan pada 

OS Android yang dilengkapi dengan database untuk 

menyimpan materi dan soal. 

2. Aplikasi ini bersifat online.  

3. Latihan menampilkan 20 soal yang akan dikerjakan  

dan dapat memberi tahu jawaban benar atau salah. 

4. Kuis menampilkan 40 soal yang akan dikerjakan. 

5. Dapat menampilkan nilai yang di peroleh dan status 

kesiapan bagi pengguna aplikasi setelah 

mengerjakan soal yang telah disediakan. 

6. Pengguna dapat mendengarkan suara pada materi. 

  

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dari pelaksanaan dan penulisan 

tugas akhir ini adalah membangun sebuah aplikasi e-learning 

matematika untuk mengukur kesiapan siswa menghadapi ujian 

nasional SD yang lebih menarik dan interaktif.  


