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Bab I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Distro merupakan fenomena menarik yang terjadi di kota-kota besar saat ini. Kebutuhan akan pakaian yang berkualitas dengan mode baik serta harga terjangkau memungkinkan banyaknya distro untuk berkembang.
Metode yang dipakai umumnya adalah para pemasok atau pembuat pakaian sering menitipkan produk-produk pakaian mereka di satu atau lebih distro.
Begitu juga dengan Mailbox distro. Seluruh produk yang dipajang merupakan produk titipan atau pasokan dari produsen-produsen lokal baik itu individual maupun perusahaan.
Sistem bagi hasil merupakan sistem yang diterapkan dalam pembagian keuntungan hasil penjualan.
 
1.2 Rumusan Masalah
Akan tetapi akan terasa sulit saat promosi dilaksanakan secara online atau berbasis web, karena pihak distro harus memasukkan ratusan bahkan ribuan data produk agar terpajang di web.
Maka dari itu dibutuhkan sistem pemesanan dimana para pemasok dapat langsung memasang display dari produk ke web dengan persetujuan dari Mailbox Distro terlebih dahulu. Persetujuan itu berupa penvalidtan data yang dimasukkan oleh pemasok sehingga, tidak sembarang data dapat dimasukkan

1.3 Ruang Lingkup
Aplikasi ini akan melakukan hal-hal sebagai berikut :
1. Menampilkan Daftar Produk-produk yang dijual pada website.
2 Memberikan keleluasaan kepada client/pemasok untuk secara langsung memasarkan produk mereka secara online
3 Sistem Pembayaran menggunakan transfer antar bank sehingga memudahkan pendataan pemesanan.
4 Sistem ini hanya dapat menyajikan berupa web yang berisikan informasi pemesanan barang yang akan dibeli yang meliputi barang-barang yang bermerek, dan menampilkan juga harga barang serta mekanisme cara pembayarannya.
5 Pemesanan barang hanya bisa dilaksanakan setelah pengguna atau pengunjung web mendaftarkan diri sebagai pelanggan dan melakukan pemasukan login dan identitas pelanggan di Mailbox Distro & Clothing
6 Pengiriman barang akan dikirim dalam waktu 2 hari setelah pembayaran lunas, termasuk biaya pengiriman barang ditangani langsung oleh pihak Mailbox Distro & Clothing secara langsung tanpa melalui sistem ini.
7 Pemesanan akan secara otomatis dibatalkan apabila pembeli tidak membayar pesanannya selama lebih dari 3 hari.

1.4 Tujuan Aplikasi
Tujuan dari karya tulis ini adalah untuk membangun sebuah aplikasi yang mampu memberikan informasi tentang produk-produk pada Mailbox Distro serta memudahkan para pemasok produk untuk mempromosikan produk mereka, serta :
1. Memudahkan pengelola Mailbox untuk mengontrol data-data produk yang akan didisplay di website
2. Memberikan kemudahan kepada para pemasok untuk dapat langsung memberikan informasi serta promosi melalui website
3. Kemudahan bagi pelanggan, karena data produk yang ditampilkan akan sangat bervariasi, baik dari segi harga maupun kualitas.
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