Bab I

Pendahuluan

1.1 latar belakang

Perkembangan teknologi sekarang ini terlihat semakin maju, khususnya dibidang teknologi informasi, hal ini akan menyebabkan adanya perubahan pada kinerja manusia, dimana manusia semakin lama akan mendapatkan berbagai kemudahan dalam menangani berbagai masalah dan tugas. Akibat adanya perkembangan teknologi tersebut, maka saat ini telah ditemukan berbagai komponen-komponen baru yang mempunyai daya kerja yang jauh lebih baik daripada komponen-komponen sebelumnya, sehingga dalam penggunaanya manusia akan menemui kemudahan-kemudahan  dalam menyelesaikan berbagai pekerjaan.

Sebelumnya manusia harus menggunakan alat-alat yang serba terbatas kemampuan kerjanya dan dapat membosankan karena proses kerjanya lama juga pemborosan tenaga maupun tempat dan masih banyak lagi kekurangan-kekurangan pada saat itu, maka manusia belum merasakan suatu cara yang dapat membantu pekerjaannya yang setiap waktunya semakin sulit dihadapi karena tingkat kesulitan yang dihadapi manusia semakin meningkat, maka sangatlah dibutuhkan suatu alat bantu yang dapat membantu manusia dalam menyelesaikan segala pekerjaannya. Dan alat bantu tersebut terwujud dalam bentuk sistem komputer yang dari waktu ke waktu semakin canggih, misalnya alat yang bisa digunakan untuk mengontrol sebuah studio musik melalui sebuah sistem komputer, yang sebelumnya untuk mengontrol sebuah studio masih menggunakan cara yang manual.
 Alat Bantu tersebut terwujud dalam bentuk komponen elektronika yang lebih canggih, begitu juga dengan perkembangan komputer  baik di bidang hardware maupun software yang semakin maju. Maka tidak mustahil lagi untuk memadukan komponen perangkat keras dengan perangkat lunak. Dengan menggabungkan sotfware dan hardware maka dapat dibuat suatu aplikasi yang dapat mempermudah pekerjaan manusia  seperti yang dijelaskan diatas yaitu: pengontrolan sebuah studio musik dengan menggunakan sebuah perangkat komputer yang mana selama ini pekerjaan tersebut dilakukan secara manual, yaitu operator studio musik memberitahukan kepada pengguna studio bahwa waktu rentalnya sudah selesai. Tentu saja hal diatas tidak efektif dan efisien. Dengan menggunakan alat kendali ini diharapkan akan dapat menggantikan tugas operator studio.

Dari kesulitan kesulitan yang dihadapi oleh manusia saat ini yang salah satunya adalah kendali studio musik secara manual yang tidak efektif dan efisien, maka perlu dibuatkan suatu alat yang dapat mengontrol studio dengan memutus power listrik yang masuk ke studio. Printer yang merupakan alat pencetak dalam dunia komputer telah menjadi suatu syarat mutlak yang harus ada dalam suatu perangkat komputer oleh karena itu, operasi printer tidak dapat dihindari lagi dalam membuat suatu program secara profesional. adanya fasilitas port paralel. Pada komputer dimungkinkan dapat dibuat sebuah rangkaian elektronika yang terkoneksi ke port tersebut untuk mengontrol suatu peralatan yang melibatkan port paralel tersebut dan sebuah program pengontrol dalam hal ini timer. Program timer tersebut akan mengeluarkan biner nol ke port paralel tersebut  yang kemudian akan memutus power listrik sesuai dengan waktu yang telah di set sebelumnya. Tentu saja power listrik yang masuk ke studio harus melewati perangkat elektronik yang dibuat.
1.2. maksud dan tujuan
Maksud dibuatnya program alat kendali ini adalah :

1. Memudahkan pekerjaan  operator studio yang sebelumnya operator harus memberitahukan kepada penyewa bahwa waktu sewa studio sudah berakhir. Dengan memakai alat pengontrol ini, operator tidak perlu lagi memberitahukan kepada penyewa. Operator cukup menginputkan waktu sewa dan secara otomatis bila waktu habis maka power listrik akan mati sendiri. 

2. Dapat membandingkan pengetahuan yang didapat melalui teori dengan pengetahuan yang dilakukan melalui praktek.
. 1.3. batasan masalah
Adapun batasan  masalah yang akan dibahas adalah sebagai berikut :

1. Program ini akan menghidupkan power listrik yang masuk ke studio dengan memberikan biner satu dari komputer ke rangkaian elektronis dan secara otomatis memutus power listrik dengan memberikan biner nol jika waktu yang dimasukan  telah habis

2. Sepuluh menit sebelum waktu sewa studio habis, program ini akan memberikan tanda berupa lampu yang berkedip-kedip tanpa harus memutus power listrik yang masuk ke studio.

3. Program ini tidak melakukan pengolahan data yang berhubungan dengan penyewaan studio.

4. Program ini hanya bisa mengendalikan dua rangkaian elektronis. Yaitu : 

a. rangkaian power studio musik

b.  rangkaian power tanda lampu yang berkedip-kedip
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