CARA MENJALANKAN APLIKASI

Untuk memulai program ini user bisa langsung membuka melalui exe-nya yang bernama d_Ocr.exe. Setelah diklik maka muncul tampilan seperti di bawah ini:
[image: image1.png]‘& Pengenal Karakter -> PEMBENTUKAN POLA KARAKTER
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Dari menu ini user memilih jenis font yang sesuai dengan image yang akan dirubah ke bentuk karakter. Setelah memilih maka dilanjutkan dengan menekan tombol proses. Pada tampilan tersebut hasil dari tiap huruf yang telah di hasilkan dari proses ciptakan pola karakter ini akan di tampilkan di sebelah kanan (grup proses identifikasi karakter). Setelah penciptaan pola selesai maka akan muncul dialog konfirmasi yang menyatakan apakah akan dilanjutkan ke proses pelatihan karakter tersebut. Seperti pada gambar di bawah ini:

[image: image2.png]3

,\:) akan dilanjutken ke proses PELATIHAN ?





Jika tidak maka tidak akan ada pelatihan dan user diminta untuk membuka file image yang dipilih melalui menu buka file atau bisa dengan mengklik toolbar buka file. Jika memilih ya maka akan dilanjutkan ke pelatihan yang tampilannya berupa grafik. Pada menu ini user bisa melakukan pelatihan yang berisi informasi hasil dari pelatihan dan ada 2 tombol lagi yaitu tombol Simpan Network dan Load Network. Simpan Network berfungsi menyimpan nilai akhir dari pelatihan sedangkan Load Network berfungsi untuk mengambil hasil akhir dari pelatihan yang telah disimpan sebelumnya yang akan digunakan untuk proses pengenalan Seperti pada gambar di bawah ini:
[image: image3.png]:& Pengenal Karakter -> PROSES PELATIHAN KARAKTER
File (Berkas) Proses Pengenalan Setting _Bantusn
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Setelah melalui proses pelatihan user bisa membuka file image yang dipilih, image tersebut akan ditampilkan dan harus diubah ke bentuk gray-scale. Langkah berikutnya dengan menekan tombol Lanjut Seperti gambar di bawah ini:

[image: image4.png]& Pengenal Karakter -> LOAD IMAGE [B[E1E]
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Setelah proses gray-scale dilanjutkan dengan proses pengenalan dengan menekan tombol Scan Image. Pada proses ini user dapat mengetahui karakter yang sudah dikenali sebagai karakter.
[image: image5.png]‘& Pengenal Karakter -> IMAGE GRAY, SCALE
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