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BAB I


PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Teknologi perangkat keras dan perangkat lunak komputer dewasa ini  mengalami perkembangan yang begitu pesat. Begitu juga dengan teknologi telepon selular rasanya setiap detik, teknologi ini melesat menuju ke sebuah fungsi Next Generation  yang sebelumnya hanyalah merupakan angan-angan futurustik dalam dunia perfilman. SMS (short message services) merupakan salah satu  piranti yang terdapat pada teknologi selular ini. Media ini merupakan media yang paling banyak digunakan dikarenakan biayanya murah dan prosesnya cepat. 
Dewasa ini tuntutan akan otomasi ditengah-tengah kehidupan abad modern ini  sangat dibutuhkan khususnya dalam sistem kontrol. Adanya piranti SMS yang dimiliki pada sebuah telepon selular dan melibatkan program aplikasi komputer sangat dimungkinkan untuk membuat sistem kontrol lampu jarak jauh. Hal ini mengingat selama ini keberadaan jasa dan industri yang menggunakan SMS hanya sebatas aplikasi. 

Pada rancangan tugas akhir ini, mencoba menerapkan ilmu yang telah diperoleh selama studi yaitu bidang teknik informatika. Salah satu ide rancangan  yaitu sebuah Aplikasi Kontrol Lampu Dengan Menggunakan Komputer dan SMS  yang dalam hal ini  menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0. Mengendalikan sebuah lampu terkadang manusia harus melakukan secara manual. Hal ini akan menyebabkan pada kinerja manusia yang tidak efektif jika jumlah lampu yang akan dikontrolkan berada pada rentang jarak yang berjauhan khususnya pada perumahan-perumahan besar dan perhotelan bertingkat. 
Hal ini juga akan lebih mempersulit jika rumah dalam keadaan kosong(tanpa penghuni), fenomena ini banyak terjadi dalam kehidupan kota maupun dalam perumahan mewah, dimana kehidupan masyarakat yang cendrung individualis dan ketidak percayaan terhadap tetangga akan mempersulit meminta bantuan terhadap tetangga sekitar dalam mematikan maupun menghidupkan lampu, Sehingga lampu dalam rumah tersebut tidak dapat dikendalikan jika penghuni rumah sedang berpergian ke luar kota.

 Lampu rumah yang tidak menyala ataupun hidup tidak tepat pada waktunya, pelaku kejahatan dengan mudah dapat memprediksi bahwa rumah tersebut dalam keadaan kosong apalagi rumah tersebut tidak memiliki sistem keamanan yang memadai sehingga akan memberikan kesempatan bagi pelaku kejahatan untuk berbuat jahat. Dengan adanya sistem kontrol lampu jarak jauh berbasis SMS dan sistem kontrol dengan timer, rutinitas menghidupkan dan mematikan lampu akan ditangani oleh sistem ini kapanpun dan dimanapun tanpa ada rentang jarak dan waktu, sehingga dapat memberikan kenyamanan bagi pemilik rumah itu sendiri.
Adanya sistem kontrol lampu yang beredar dipasaran hanya dapat mengontrol lampu dalam radius jarak  tertentu. Keterbatasan yang dimiliki sistem kontrol tersebut akan menimbulkan masalah jika kita ingin mengontrol lampu berada pada rentang jarak yang jauh. 
1.2. Maksud
Maksud dari pembuatan tugas akhir ini adalah menitik beratkan pada pembuatan aplikasi dan prototype sistem kontrol lampu tanpa ada rentang jarak dan waktu yang dapat dikendalikan dengan SMS dan  mengambil alih rutinitas menghidupkan dan mematikan lampu yang dulunya dikerjakan secara manual kini dapat dikerjakan oleh sistem kontrol lampu ini dengan timer yang ada pada pada komputer.
1.3. Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai adalah membuat aplikasi dan prototype alat  sistem kontrol lampu jarak jauh yang dapat dikendalikan dengan SMS, dan sistem kontrol lampu yang dapat dikendalikan dengan timer mapun secara manual oleh program aplikasi yang dibuat.
1.4. Batasan Masalah
Agar permasalahan yang dihadapi bisa direalisasikan maka dalam hal ini perlu dilakukan pembatasan masalah, antara lain. 

1. Pembuatan model (prototype sistem kontrol lampu dengan menggunakan komputer dan SMS)  ini hanya mendukung ponsel SIEMENS C55. 

2. Prototype alat dan aplikasi  ini hanya bisa diimplementasikan pada Port Paralel(DB – 25).

3. Aplikasi sistem kontrol lampu ini selain dapat dikendalikan dengan SMS dapat dilakukan juga secara manual dan berdasarkan timer oleh program aplikasi.

4. Sistem ini berjalan normal jika lampu yang terpasang pada terminal (prototype) dan prototype alat dalam keadaan normal.
5. Implementasi program menggunakan prototype dengan 4 lampu yang dapat diimplementasikan pada keadaan yang sebenarnya.
6. Komunikasi yang berhubungan dengan penerimaan data SMS menggunakan komponen Kils (kompenen interfacing lalu lintas data SMS)
1.5.   Sistematika Penulisan
Untuk mendapatkan gambaran atas uraian secara singkat dari tiap-tiap bab pada laporan tugas akhir nanti, maka penulisi sajikan sistematika sebagai berikut:

1. BAB 1 PENDAHULUAN
Pendahuluan ini mencakup latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, dan tujuan dari pembuatan tugas akhir.
2.      BAB II DASAR TEORI
Pada bab ini membahas cara kerja dari masing-masing alat dan komponen-komponen yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir ini. Bab ini juga membahas perkembangan teknologi handphone, teori bahasa Pemrograman Visual Basic 6.0. 
3.      BAB III PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas perancangan sistem kontrol lampu berbasis timer dan SMS yang dibuat, yang meliputi alat - alat yang berhubungan dengan pembuatan sistem ini, baik perangkat keras maupun perangkat lunak.
4.      BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini membahas dan mengimplementasikan aplikasi kontrol lampu dengan komputer dan SMS
5.        BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini membahas hasil dari ujian dan hasil dari percobaan Aplikasi Kontrol Lampu Dengan Menggunakan Komputer Dan SMS 
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