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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 

Dunia teknologi dan informasi yang terus berkembang saat ini pada 

hakekatnya bertujuan untuk mempermudah pekerjaan manusia dalam 

berbagai macam aspek kehidupan. Salah satu contoh yaitu dalam 

kegiatan transaksi jual beli. Pada umumnya kegiatan transaksi jual beli 

menggunakan aplikasi untuk mencatat transaksi yang dilakukan.  

Penggunaan aplikasi tersebut pada kenyataannya mempermudah dan 

mempercepat pencatatan proses transaksi dibandingkan dengan 

pencatatan konvesional misalnya dengan buku. Toko roti Pramesta masih 

melakukan pencataan transaksi secara manual , sehingga sering terjadi 

masalah pada saat pembuatan laporan. Masalah yang terjadi antara lain 

data yang tidak akurat dan waktu yang tidak efisien. 

 Dari kasus tersebut, maka penulis akan membuat sebuah aplikasi 

kasir yang akan digunakan di toko roti Pramesta yang bertujuan untuk 

mempermudah kasir dan pemilik toko dalam pengelolaan data serta 

mempermudah dan mempercepat dalam proses transaksinya.  
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1.2. Tujuan 

Pembuatan program aplikasi kasir ini bertujuan untuk: 

 Memudahkan kasir dalam  pencatatan transaksi. 

 Mempermudah admin dalam proses pengelolaan data, yaitu data 

penjualan dan data stok bahan. 

 Mempermudah pemilik dalam melakukan pengecekan transaksi, 

melihat laporan transaksi perperiode dan stok bahan. 

 

1.3. Batasan Masalah 

 Aplikasi kasir ini dibuat menggunakan intranet / jaringan lokal.  

 Tidak melayani custom kue, melainkan hanya melayani penjualan 

roti yang tersedia dalam katalog. 

 Bahan yang dikelola adalah bahan utama untuk pembuatan roti, 

yaitu tepung, mentega, telur, gula dan penguranganya stok dihitung 

hanya berdasarkan roti yang sudah diproduksi. 

 Diskon hanya berlaku untuk pemesanan dengan jumlah transaksi 

tertentu. 

 

 


