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BAB I

PENDAHULUAN

1.1.
Latar Belakang Masalah



(Bambang Robin dan Rusidi, 2005) mengatakan bahwa Komputer merupakan istilah yang tidak asing lagi bagi masyarakat luas, Pada masa sekarang ini penggunaan komputer semakin berkembang seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Istilah komputer menjadi tidak asing lagi karena pada saat ini hampir seluruh aspek kehidupan masyarakat telah memanfaatkan teknologi yaitu komputer, mulai dari kehidupan bisnis, perkantoran, pendidikan, kesehatan dan bidang lain yang banyak berhubungan dengan data. Penggunaan Komputer bertujuan untuk efisiensi dan efektifitas kerja.



Untuk meningkatkan kinerja dan efisiensi waktu STIKES Surya Global membutuhkan sofware yang akan digunakan untuk pengolahan data nilai yang nantinya akan mempermudah dosen mengkonfensi semua nilai dalam satu semester yang terdiri dari nilai UTS, UAS dan nilai tugas, ini dikarenakan pada saat ini sistem pengolahan nilai di STIKES Surya Global masih menggunakan aplikasi bahasa pemograman PHP yang dianggap masih kurang efisien.



Dengan memperhatikan permasalahan tersebut serta kesediaan sarana maupun prasarana yang dimiliki STIKES Surya Global, maka akan dibangun sebuah aplikasi yang berbasiskan multiuser menggunakan bahasa pemrograman visual basic 6.0 yang nantinya akan digunakan untuk membantu mempermudah mahasiswa dalam pengaksesan nilai dan informasi kemahasiswaan lainnya. 

1.2.
Rumusan Masalah

Melihat latar belakang permasalahan yang telah di analisis di atas maka masalah yang di rumuskan yaitu :

a) Penggunaan aplikasi yang meliputi fasilitas pemasukan data, mengubah data, dan menghapus data Jurusan, Matakuliah, Mahasiswa, Bobot Nilai, Update Tahun Ajaran dan Petugas. Serta dapat melihat laporan Jurusan, Matakuliah Keseluruhan maupun Perjurusan, Mahasiswa Perangkatan maupun Perjurusan, Transkip Nilai, KHS, KRS dan Petugas. Dimana fasilitas tersebut dapat digunakan seorang administrator
b) Penggunaan aplikasi yang meliputi fasilitas menginputan data KRS,  data Nilai Dan melihat laporan – laporan Jurusan, Matakuliah Keseluruhan maupun Perjurusan, Mahasiswa Perangkatan maupun Perjurusan, Transkip Nilai, KHS dan KRS. Dimana fasilitas tersebut dapat digunakan oleh bagian akademik
c) Penggunaan aplikasi yang meliputi melihat laporan Mahasiswa Perangkatan maupun Perjurusan, Transkip Nilai, KHS dan KRS. Dimana fasilitas tersebut di gunakan seorang dosen.
d) Penggunaan aplikasi yang meliputi melihat laporan Transkip Nilai, KRS, dan KHS. Dimana fasilitas tersebut di gunakan oleh mahasiswa.
1.3.
Ruang Lingkup

Untuk memfokuskan pada masalah – masalah yang akan di bahas pada skripsi ini diberikan ruang lingkup masalah, sebagai berikut :

1. Aplikasi ini berfungsi untuk melakukan pemasukan data, mengubah data, dan menghapus data Jurusan, Matakuliah, Mahasiswa, Bobot Nilai, Update Tahun Ajaran dan Petugas. Serta dapat melihat laporan Jurusan, Matakuliah Keseluruhan maupun Perjurusan, Mahasiswa Perangkatan maupun Perjurusan, Transkip Nilai, KHS, KRS dan Petugas dimana hanya dapat dilakukan seorang administrator.
2. Aplikasi ini hanya menginputkan data KHS, data Nilai dan melihat laporan – laporan dan hanya dapat di gunakan  bagian akademik.
3. Hak akses seorang Dosen hanya melihat laporan - laporan Mahasiswa Perangkatan maupun Perjurusan, Transkip Nilai, KHS dan KRS.
4. Laporan data Transkip Nilai, KHS, KRS dapat dilihat pada komputer laporan dimana mahasiswa harus login terlebih dahulu. Dan mahasiswa hanya memiliki hak akses membaca / melihat laporan saja pada aplikasi tersebut.
1.4.
Tujuan 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi pengolahan data nilai agar memudahkan bagian Akademik dalam pemasukan data-data nilai dan KHS mahasiswa serta memudahkan mahasiswa dalam melihat informasi nilai tanpa harus bertanya atau meminta hasil print ke bagian pengajaran.
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