BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penyusunan karya tulis ini, mengenai aplikasi kamus bergambar untuk anak ini maka dapat diambil beberapa kesimpulan diantaranya sebagai berikut :
1. Pembuatan aplikasi ini menggunakan gambar dan suara untuk membantu menambah minat anak untuk belajar.

2. Game yang ada dalam aplikasi ini adalah variasi cara pengajaran. Karena hanya dengan belajar tanpa didampingi dengan permainan anak akan merasa cepat bosan dan malas belajar. 
3. Game ini menguji kemampuan anak dan menyerap materi

5.2 Saran
Program yang dibuat dalam aplikasi kamus bergambar untuk anak ini merupakan aplikasi yang masih sederhana dan memiliki banyak kekurangan. Sehingga program ini belum sempurna, dimana masih ada beberapa sistem yang perlu dikembangkan sehingga menghasilkan suatu aplikasi yang lebih lengkap dan sempurna.

Saran-saran yang dapat diberikan diantaranya sebagai berikut :

1. Dalam pembuatan aplikasi kamus bergambar untuk anak ini lebih ditingkatkan lagi user interface-nya, sehingga anak dengen sendirinya mengerti apa yang harus dilakukan tanpa perlu dibimbing dulu.

2. Game yang dibuat lebih banyak dan bervariasi agar anak tidak cepat bosan

3. Game yang dibuat masih bersifat statis, untuk masa yang akan dating dapat dibuat dinamis agar game dapat ditambahkan maupun diedit.

4. Untuk masa yang akan datang, dapat menambahkan animasi, misalnya pada form kamus gambar yang ada dapat bergerak, dan sebagainya.
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