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LAMPIRAN CARA MENGGUNAKAN APLIKASI


CARA MENGGUNAKAN APLIKASI

Cara menggunakan dan menjalankan aplikasi “Sistem Pembelajaran Jarimatika Berbasis Multimedia” ini adalah sebagai berikut:
1. Instal aplikasi SetupJarimatika.exe terlebih dahulu.

2. Jalankan aplikasi Jarimatika melalui icon shortcut pada desktop. 

3. Dapat juga dengan cara membuka Microsoft Visual Basic 6.0 kemudian cari file Jarimatika.vbp. 
4. Setelah masuk aplikasi, pilih menu Run atau tekan tombol F5 pada keyboard.

5. Setelah aplikasi dijalankan, apabila kita menginginkan untuk langsung ke proses belajar memasak pilih tombol MEMASAK.

6. Kemudian setelah muncul form Memasak pilih salah satu nama masakan pada sebelah kiri atas. Setelah itu klik tombol TUTORIAL MEMASAK untuk memulai belajar memasak.

7. Kita bisa menggunakan tombol Selanjutnya untuk beralih ke proses memasak selanjutnya atau tombol Sebelumnya untuk beralih ke proses memasak sebelmnya.

8. Setelah selesai, klik tombol Tutup untuk keluar dari form Memasak.

9. Untuk mengedit masakan, klik tombol EDIT MASAKAN.
10. Akan tampil form Edit Masakan. Di dalamnya terdapat Daftar Masakan, Resep dan Tutorial yang dapat kita edit sesuai dengan kebutuhan kita.

11. Apabila akan menambahkan Masakan, klik tombol Tambah Masakan pada frame Daftar Masakan.

12. Tulis Nama Masakan, Keterangan, dan cari gambar yang sesuai pada kolom gambar. Setelah selesai, klik tombol Simpan atau tombol Batal untuk membatalkan.

13. Apabila akan mengedit Masakan, klik tombol Edit Masakan pada frame Daftar Masakan.

14. Edit Nama Masakan atau Keterangan atau Gambar sesuai dengan keinginan. Klik tombol Simpan untuk menyimpan atau tombol Batal untuk membatalkan.
15. Apabila kita akan menghapus isi Daftar Masakan, pilih daftar masakan mana yang akan kita hapus kemudian klik tombol Hapus Masakan yang ada pada frame Daftar Masakan. 

16. klik tombol Yes pada kotak dialog Informasi untuk menghapus atau klik No untuk membatalkan.

17. Untuk mengetahui resep masakan dan tutorial, klik tombol Detail Masakan.

18. Pada kolom resep, kita dapat mengeditnya dengan cara klik tombol Ubah Resep di bagian bawahnya.

19. Edit Nama masakan dan Resep sesuai keinginan, kemudian klik tombol Simpan untuk menyimpan atau tombol Batal untuk membatalkan.
20. Di sebelah kanan bawah terdapat Tutorial yang dapat kita edit atau kita tambah.

21. Apabila kita akan menambah Tutorial, klik tombol Tambah pada frame Tutorial.

22. Isi Tutorial (langkah memasak) yang diinginkan, kemudian cari gambar animasi dan suara pada kolom yang sudah disediakan, lalu tentukan nomor urutan tampil sesuai dengan kebutuhan. 
23. Setelah selesai, klik tombol Simpan untuk menyimpan atau tombol Batal untuk membatalkan.

24. Apabila kita akan mengedit Tutorial, klik tombol Edit pada frame Tutorial.

25. Edit bagian yang diinginkan. Setelah selesai mengedit, klik tombol Simpan untuk menyimpan atau tombol Batal untuk membatalkan.

26. Apabila kita akan menghapus daftar Tutorial, Pilih daftar tutorial yang akan dihapus kemudian klik tombol Hapus pada frame Tutorial. 
27. Pilih Yes pada kotak dialog Informasi untuk menghapus atau pilih No untuk membatalkan.

28. Apabila kita akan mencari file gambar atau suara yang terdapat pada folder lain, klik tombol Cari Gambar pada kanan bawah.
29. Cari file pada folder kemudian klik tombol Open.

30. Blok kolom di bawah tombol Cari Gambar, kemudian klik klik kanan ( Copy atau langsung dengan menekan tombol Copy. Klik Yes pada kotak dialog Informasi.

31. File yang kita cari di atas dapat kita Paste pada form Entry Masakan dan Entry Tutorial.
32. Untuk keluar dari form Edit Masakan, klik tombol Tutup.

33. Untuk mengetahui profil programmer, klik tombol Tentang Program.

34. Akan tampil form About Me

35. Untuk mengetahui sistem yang digunakan pada komputer, klik tombol System Info….
36. Untuk keluar dari form About Me, klik tombol Keluar.

37. Untuk menutup Aplikasi Multimedia dan Animasi Pembelajaran Memasak ini, klik tombol Keluar.
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