INTISARI

Path finding merupakan salah satu masalah yang sering dijumpai
dan banyak diterapkan, misalnya untuk menentukan jalur terpendek
dalam rute perjalanan lokasi kafe dan kuliner di Yogyakarta. Salah
satu algoritma path finding yang terkenal adalah A* (A-star). A*,
sebuah algoritma pencarian rute yang selama ini lebih sering
digunakan pada aplikasi permainan komputer.

Pada aplikasi ini menerapkan algoritma A* sebagai pencarian kafe
dan kuliner di Yogyakarta yang berbasis web. Pada sistem ini terdapat
fitur pencarian kategori dan menampilkan daftar lokasi yang terdekat
dari pengaksesnya. Didalamnnya terderpat detail lokasi sebagai
informasi kafe dan kuliner, seperti jam buka, range harga, alamat dan
foto lokasi.

Diharapkan dengan adanya sistem ini dapat mempermudah
menemukan rute terdekat kafe dan kuliner di daerah Yogyakarta dan

dapat menemukan kafe atau kuliner yang diinginkan.

Kata Kunci : A*, Google Maps, Kafe dan Kuliner, Rute Terpendek,

Web.
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