KATA PENGANTAR
Assalamualaikum wr.wb,

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia yang dilimpahkanNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan karya tulis yang berjudul  Aplikasi Permainan “Sheep & Dog” Menggunakan J2MEi ni dengan baik.

Maksud dan tujuan karya tulis ini adalah untuk melengkapi dan memenuhi salah satu syarat yang telah ditentukan oleh STMIK AKAKOM Yogyakarta untuk menyelesaikan program Strata Satu. Dalam pembuatan karya tulis ini tidak lepas dari berbagai pihak yang telah membantu baik dari segi material atau spiritual. Atas segala bimbingan, dorongan dan bantuan yang secara langsung maupun tidak langsung yang telah diberikan, penulis menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. Ir Prayoto, M.Sc., selaku Ketua  STMIK Akakom Yogyakarta.

2. Ibu Indra  Yatini B,S.Kom., M.Kom selaku ketua jurusan Teknik Informatika Jenjang Strata I.

3. Erna Hudianti P, S.Si., M.Si  selaku dosen pembimbing yang telah banyak memberikan bimbingan dan masukan kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.

4. Seluruh staf dan karyawan Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.

5. Rekan-rekan dan semua pihak yang tak mampu penulis sebutkan satu per satu terima kasih atas segala-galanya, yang mana telah membantu penulis dalam penyusunan skripsi ini hingga selesai.
6. Keluargra besar Tarung Derajat STMIK AKAKOM YOGYAKARTA

Dan semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu namanya, yang telah membantu baik moril maupun materil sehingga skripsi ini dapat disusun dan diselesaikan sesuai dengan harapan.

Penulis menyadari sepenuhnya, bahwa karya tulis ini masih jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang penulis miliki. Untuk itulah sangat diharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun guna perbaikan dimasa mendatang.

Akhir kata semoga karya tulis ini dapat bermanfaat dan menambah pengetahuan bagi semua pihak yang membutuhkannya.

Yogyakarta, 31  Juli 2009
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