HALAMAN PENGESAHAN

APLIKASI PERMAINAN

 “SHEEP & DOG”  MENGGUNAKAN  J2ME 
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Karya Tulis Ini Telah Diuji Didepan Dosen Penguji Skripsi dan Dinyatakan Diterima Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Komputer Di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM YOGYAKARTA pada:

	Hari

Tanggal
	: Juma’at
: 31  Juli  2009


Dosen penguji : 




Tanda Tangan :
1. Erna Hudianti P., S.Si.,M.Si


 1. ..................
2. Indra Yatini  B., S.Kom., M.Kom.


 2. .................
3. Tri Prabawa, Drs., M.Kom


 3. ..................
Mengetahui,

	Ketua Jurusan Teknik Informatika

Indra  Yatini B,S.Kom., M.Kom
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