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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Arus informasi dan teknologi yang semakin cepat sekarang ini, telah membawa banyak perubahan bagi kita sebagai masyarakat dunia. Salah satu hasil teknologi adalah adanya software-software yang sangat membantu pekerjaan dan rutinitas kita sehari-hari. Software-software tersebut tidak hanya membantu kita mengolah hasil pekerjaan tetapi juga membuat kita nyaman saat pengoperasian komputer.

Tuntutan akan kebutuhan informasi dan penggunaan komputer yang semakin banyak mendorong terbentuknya sebuah jaringan kerja yang mampu melayani berbagai kebutuhan dalam berbagai bidang.

Dengan adanya jaringan kerja dan komunikasi, pengolahan informasi dapat berlangsung lebih baik lagi. Berkembangnya teknologi dan kebutuhan akan informasi menyebabkan bertambah kompleksnya informasi yang harus dan yang bisa diolah, sehingga kebutuhan penggunaan informasi pada bidang tertentu secara bersama-sama semakin diperlukan. Penggunaan informasi secara bersama-sama ini bertambah membentuk suatu komunikasi kerja sehingga dapat menciptakan apa yang menjadi tujuan bersama.

Dengan pertimbangan di atas maka Skripsi yang berjudul “Program Aplikasi Teks Editor Berbasis Microsoft Visual Basic 6.0” ini dibuat guna membantu dalam pengolahan informasi khususnya dalam bentuk teks serta pencetakan informasi tersebut.  

1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang maka permasalahan yang dirumuskan yaitu “bagaimana merancang dan mendesain sistem” yang dapat digunakan untuk menulis (menginputkan) kata ataupun mengedit suatu kata sampai pada tahap mencetak teks pada aplikasi tersebut.

1.3 Ruang Lingkup

Untuk memfokuskan pada masalah-masalah yang akan dibahas pada skripsi ini diberikan batasan-batasan masalah, yaitu:

1. Program ini hanya dapat dikerjakan dengan format Text File (*.txt) dan Rich Text File (*.RTF).

2. Program ini digunakan untuk menulis (menginputkan) kata serta digunakan untuk mengedit (mengolah) kata sesuai dengan menu yang ditampilkannya.

3. Program ini dapat juga digunakan sebagai Web Browser serta Html Editor.
4. Komponen yang terdapat di dalam Main Menu adalah sebagai berikut, untuk menu Type adalah Teks Editor, Internet Explorer dan Html Editor. Untuk menu File adalah New, Open, Save, Print, Find and Replace dan Exit. Untuk menu Edit adalah Cut, Copy, Paste, Enkripsi dan Deskripsi. Untuk menu Format adalah Font, Bold, Italic, Underline serta pengaturan paragraph (Left, Center dan Right). Untuk menu About hanya berisi informasi tentang penyusun aplikasi.

1.4 Tujuan Penulisan

Adapun tujuan dan manfaat yang dapat diambil dari aplikasi ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk membangun fungsi dari aplikasi teks editor sebagai media penulisan, pengeditan serta pencetakan sebuah dokumen.
2. Untuk memudahkan pengguna dalam membuka halaman website serta untuk melihat dan mengedit kode – kode htmlnya.

3. Sebagai dasar pengembangan aplikasi pengolah kata.
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