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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini teknologi komputer berkembang dengan pesatnya. Komputer sekarang bukan lagi hanya untuk mengetik, menghitung, atau menggambar saja, namun sekarang komputer bisa dimanfaatkan untuk  segala aspek bidang ilmu pengetahuan. Salah satu bidang ilmu pengetahuan yang memanfaatkan tehnologi komputer adalah bidang ilmu psikologi. 
Setiap orang mempunyai kepribadian yang unik, dan antar individu tidak ada yang mempunyai kepribadian yang sama persis. Kepribadian seseorang dipengaruhi oleh keadaan, IQ, kebangsaan seseorang, lingkungan seseorang, dan orang tua seseorang. Pengaruh – pengaruh itu yang akan menghadapkan seseorang terhadap pilihan bersikap dan bertindak, contohnya bagaimana sikap dan tindakan seseorang itu ketika diejek, disayang atau diabaikan. Dari sikap dan tindakan yang dilakukan oleh seseorang dalam menghadapi permasalahan yang berulang – ulang itulah yang ahirnya menjadikan dia sebagai seseorang dengan kerpibadian yang saat ini. 

Baik atau buruknya kehidupan seseorang dipengaruhi oleh kepribadian seseorang tersebut. Untuk merubah kehidupan diri kita menjadi lebih baik maka seseorang terlebih dahulu perlu untuk mengetahui kepribadiannya. Untuk mengetahui kepribadian maka seseorang banyak yang datang ke psikolog – psikolog. Konsultasi dengan psikolog untuk mengetahui kepribadian seseorang mempunyai kekurangan yaitu: 

1. Biaya yang dikeluarkan bisa saja sangat mahal. 

2. Untuk melakukan konsultasi maka harus menyesuaikan jadwal dari psikolog, atau tidak bisa 24 jam.

Jika psikolog mempunyai pasien banyak, maka perlu waktu untuk menunggu antrian.
1.2   Rumusan Masalah

Saat ini untuk mengetahui kepribadian, maka seseorang harus konsultasi dengan seorang psikolog. Oleh karena itu, proyek akhir ini bertujuan untuk membuat web yang bisa mengetahui kepribadian seseorang dan mampukah web proyek akhir ini bisa mengatasi kekurangan – kekurangan yang ada pada metode untuk mengetahui kepribadian dengan konsultasi kepada psikolog.

1.3 Ruang Lingkup

Perangkat lunak berbasis web yang dibuat oleh penulis pada dasarnya mempunyai batasan masalah sebagai berikut :
1. Empat tipe kepribadian yang akan diketahui pada diri seseorang adalah melankolis, sanguinis, koleris, phlegmatis.
2. Jika terdapat 2 atau 3 tipe kepribadian dengan nilai tertinggi sama maka program belum bisa menentukan kepribadian yang dominan. 
3. Tes kepribadian ini hanya memuat tes dalam bentuk teks saja.

4. Hasil output dari test hanya berupa daftar nilai total pada tiap –tiap tipe kepribadian, definisi tiap tipe – tipe kepribadian dan cara untuk  mengatasi kelemahan kepribadian yang dominan.
5. Jumlah soal harus berjumlah 40.
1.4 Tujuan Penilitian

Penulisan karya ini bertujuan untuk membangun sebuah perangkat lunak yang bisa dipakai oleh perorangan ataupun perusahaan untuk menganalisa kepribadian seseorang dan mengatasi kelemahan kepribadian.
