BAB 2
TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

2.1 Tinjauan Pustaka
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya yaitu tentang pemrograman aplikasi Sms  Gateway  yang telah dipublikasikan dengan judul Sms Mail Gateway.(Saiful Imran,2007). Aplikasi tersebut dibangun untuk mengirimkan sms ke mail dan menerima sms dari mail. Penelitian tentang aplikasi yang berbasis SMS dapat ditarik sebuah kesimpulan bahwa fasilitas-fasilitas handphone dapat diakses melalui komputer. Koneksi handphone dengan komputer dalam penelitian menggunakan kabel data. 

Pada penelitian kali ini akan dikembangkan sebuah Perancangan sistem sms gateway untuk membuat suatu sistem yang dapat digunakan untuk menyalakan ataupun mematikan lampu tanpa harus menyentuh objek secara langsung. Sistem Remote lampu ini bebasis PC dengan menggunakan media SMS sebagai pengendali merupakan perpaduan teknologi di bidang komputer dan telekomunikasi. 
2.2  DASAR TEORI
2.1.1 Global System Mobile (GSM)

Telepon seluler didesain untuk memberikan pemakai kebebasan yang leluasa untuk bergerak ketika menggunakan telepon. Telepon ini beroperasi berdasarkan teknologi wireless yang menggunakan gelombang tertentu untuk dapat saling terhubung dan berfungsi. Teknologi ini terus berkembang dan dibagi dalam beberapa generasi teknologi 
a) Generasi Pertama (1G), merupakan generasi telepon seluler analog yang awal. 

b) Generasi Kedua (2G), merupakan generasi pertama telepon seluler digital. Teknologi Global System Mobile (GSM) merupakan sistem yang paling luas digunakan di generasi ini,  yang memberikan kemampuan komunikasi digital dan pengiriman data secara terbatas hingga kecepatan 9,6 kilobit/detik. Generasi Dua Setengah (2,5 G) merupakan versi pengembangan dari teknologi 2G. Teknologi ini memberikan layanan paket data yang lebih tinggi. Pengembangan sistem  GSM  (Global System Mobile) seperti GPRS (General Packet Radio Service).
c) Generasi Ketiga (3G), sering disebut dengan nama 3G, yang menjanjikan komunikasi bergerak yang memberikan dukungan kepada batas kecepatan yang baru yaitu penjelajahan internet kecepatan tinggi, layanan bernilai tambah yang lebih maju dan telepon video. Sistem wireless 3G akan menangani layanan sampai 384 kbps dalam aplikasi yang luas sampai 2 Mbps untuk aplikasi internal.

d) Generasi Keempat (4G), yang secara luas belum didefinisikan dengan pasti, kapasitas tinggi, biaya rendah per bit, layanan berbasis Internet Protocol (IP). Tujuan yang akan dicapai yaitu kecepatan pengiriman data sampai 20 Mbps, yang boleh jadi merupakan jaringan dengan kombinasi dari teknologi-teknologi yang berbeda yang bekerjasama dengan protokol yang sesuai (semisal Mobile IP).

2.1.2 Short Message Service (SMS)

Short Message Service (SMS) adalah layanan yang digunakan untuk mengirim pesan pendek secara langsung ke pesawat telepon GSM. Secara teknis dapat diartikan sebagai pengiriman pesan pendek antara sebuah GSM Mobile Station (MS) dengan sebuah Short Message Entity (SME) melalui sebuah Service Center (SC). Menurut pengertian tersebut maka SMS dapat digambarkan seperti pada Gambar 1.
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Gambar 2.1  Short Message Service secara teknis

Man Machine Interface (MMI) didasarkan pada perintah-perintah AT+Celluler yang dapat dinyatakan dengan peralatan-peralatan terminal atau tampilan pada peralatan  portable. Short Message Transport Layer (SMS-TL) memberikan layanan kepada Short message Application Layer (SMS-AL). Layanan ini memberikan kemampuan kepada SM_AL untuk mengirim pesan, menerima pesan pendek dan menerima laporan tentang permintaan awal dari pesan pendek yang dikirimkan.
2.1.3 Acces and Terminals (AT) Command
Acces and Terminals (AT) Command sebenarnya hampir sama dengan perintah  (Prompt) pada DOS.  Perintah-perintah ini digunakan untuk penulisan ke port  komputer, dan diawali dengan kata AT kemudian diikuti karakter lainnya, penulis menggunakan Siemens M55 untuk terminal GSM 

Perintah AT-Command digunakan untuk berkomunikasi dengan terminal melalui port serial pada komputer. Menggunakan perintah AT dapat diketahui kekuatan sinyal dari terminal, mengirim pesan, menambahkan item pada buku alamat, mematikan terminal dan banyak fungsi lainnya. 
2.1.4 Protocol Data Unit

Data  yang  mengalir ke atau dari SMS Center harus berbentuk PDU (Protocol Data Unit). Protocol Data Unit berisi bilangan-bilangan heksadesimal yang mencerminkan bahasa Input/Output. Protocol Data Unit terdiri dari beberapa header. Header untuk mengirim SMS ke SMSC berbeda dengan SMS yang diterima dari SMSC.

2.1.5 Bahasa Pemrograman 
a) Pemrograman SMS Gateway

Pemrograman SMS adalah program yang dapat digunakan untuk menangani atau mengelola pesan berupa SMS dari pengguna dengan aturan tertentu. Program ini harus tersedia aplikasi yang dapat menangani pesan-pesan yang dikirimkan kepada telepon seluler yang terhubung dengan komputer melalui port paralel dengan menggunakan kabel data. Aplikasi akan berkomunikasi atau saling bertukar data melalui port paralel. Program harus dapat melakukan penulisan dan pembacaan data melalui port paralel. 

Pemrograman ini, dituliskan perintah AT Command ke port paralel yang telah terhubung dengan telepon seluler. Port paralel akan memberikan tanggapan berupa data-data yang dibaca dari peralatan seluler. Data-data tersebut bertipe string, kemudian aplikasi akan memilah-milah antara data yang digunakan untuk layanan atau data pendukung yang berfungsi sebagai bagian dari penulisan ke port paralel. Jika data-data berupa PDU, maka diurai untuk mendapatkan pesan yang sesungguhnya dan akan diproses untuk mendapatkan layanan yang diminta.

b) Pemograman Delphi

Delphi merupakan salah satu peket pemrograman tingkat tinggi berbasis Windows. Delphi digolongkan ke dalam peket pemrograman visual yang menitik- beratkan pada pemrograman berorientasi objek (object oriented programming). Pemrograman menggunakan Delphi tidak terlalu sulit karena peket pemrograman ini dikembangkan menggunakan bahasa Pascal. Perkembangannya peket pemrograman Delphi memiliki bentuk penulisan listing program yang tidak banyak perbedaannya dengan bahasa pascal. Delphi memiliki beberapa objek-objek yang canggih, dalam bentuk kontrol program yang dikelompokkan ke dalam toolbox yang biasa disebut dengan component pallete. Apabila dibandingkan dengan bahasa pemrograman lain yang berbasis visual, Delphi memiliki kelebihan yang terletak pada ketersediaan berbagai macam kontrol program yang lebih banyak dan lebih canggih. Delphi juga memiliki keunggulan dalam penulisan listing program yang lebih canggih dan serba otomatis.

Menggunakan peket pemrograman Delphi dapat dihasilkan program- program canggih, misalnya program multimedia, grafis sampai dengan program database yang menggunakan jaringan. Delphi juga dapat dibuat program yang dapat mengakses data dari internet.


Berikut  adalah langkah- langkah menjalankan Delphi :

1) Klik tombol start dalam sistem operasi Windows

2) Tunjuk program lalu Borland Delphi 7 sehingga muncul tampilan seperti pada gambar 2.2
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Gambar 2.2 Cara Menjalankan Delphi

Setelah menjalankan langkah di atas, maka akan tampil Windows splash Borland Delphi. Windows splash tersebut akan tampil beberapa saat, lalu menghilang dari tampilan layar dan diganti dengan tampilan lingkungan kerja Delphi seperti terlihat pada.
Setelah menjalankan Delphi, maka akan ditampilkan lingkungan pengembangan aplikasi terintegrasi IDE (Integrated Development Environment). Lingkungan kerja tersebut menyediakan seluruh sarana yang diperlukan untuk merancang, membangun, mencoba, mencari atau melacak kesalahan, serta mendistribusikan aplikasi. Sarana- sarana inilah yang memungkinkan pembuatan prototype aplikasi menjadi lebih mudah dan waktu yang digunakan untuk membangun aplikasi lebih singkat.
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Gambar 2.3 Tampilan dasar Delphi
Tampilan program Delphi terdiri atas beberapa bagian yang tampilannya dapat berubah- ubah. Bagian-bagian Delphi biasanya ditampilkan sebagai berikut.
3) Jendela Utama.

Jendela utama Delphi yang terletak di bagian atas. Jendela ini berisi baris menu, toolbar (batang yang berisi icon peralatan) dan kumpulan tab (page) (lembar yang berisi icon objeect sesuai kategori) yang disebut sebagai component palette terlihat pada gambar 2.4
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Gambar 2.4  Jendela utama Delphi 7
4) Jendela Object tree view.
Object tree view menampilkan daftar komponen yang digunakan dalam pengembangan aplikasi sesuai dengan penempatannya.

Berikut ini gambar Object tree view.
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Gambar 2.5 Object Treeview
5) Object inspector
Jendela  object inspector yang berisi tampilan page properti dan even. Object form yang nantinya dipakai untuk mendesain tampilan program aplikasi.
Object editor program yang nantinya dipakai untuk menulis kode program atau bahasa pemrogramannya. Tampilan Object form dan Editor program biasanya saling bertumpuk. Untuk pindah tampilan dari Object form dan Editor program menggunakan tombol fungsi F12 atau klik icon toggle Form Unit
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Gambar 2.6 Object inspector
6) Form 

Form adalah suatu objek yang dipakai sebagai tempat bekerja program aplikasi. Form berbentuk jendela dan dapat dibayangkan sebagai kertas atau meja kerja yang dapat digambari atau diletakkan Object-object  lain di atasnya.
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Gambar 2.7 Form Pada Delphi.

Pada saat membuat program aplikasi (project baru) maka akan otomatis tersedia satu form dan diberi nama Form 1 nantinya dalam satu project dapat menggunakan lebih dari satu form. Saat merancang form akan mendapat garis titik-titik yang disebut grid. Grid sangat berguna untuk membantu pengaturan tata letak object yang digambarkan ke dalam form, karena gerakan object dalam form akan sesuai (tepat) pada titik-titik grid. Pengaturan kerapatan grid dapat dilakukan dengan memilih menu Tools, Environment Option dan Page Designer.

Setiap form  mengandung unit. Unit dalam form dipakai untuk mengatur dan mengendalikan form serta berinteraksi  dengan komponen lain.

7) Unit

Unit adalah modul kode program. Suatu project satu Unit atau lebih. Delphi, ada unit yang tak terpisahkan dari form yang disebut unit form. Setiap kali dibuat satu form  Otomatis pula dibuat satu unit. Unit yang berhubungan dengan form ini biasanya dipakai untuk mengatur dan mengendalikan segala sesuatu yang berhubungan dengan form dan berinteraksi dengan komponen lain. Unit  jenis ini dapat pula membuat Unit yang terpisah dari form.
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Gambar 2.8 Unit pada Delphi.


Unit dapat berisi kumpulan function dan procedur yang dipakai project function dan procedur adalah satu atau lebih baris program yang dipakai untuk melakukan tugas tertentu. Function dan procedur ada yang sudah disediakan Delphi, ada pula yang sengaja dibuat oleh pemrogram. 

Manfaat penggunaan unit dalam program aplikasi antara lain sebagai berikut :

a) Membagi program aplikasi yang besar dalam beberapa unit, sehingga dapat mengedit unit-unit tertentu saja. Hal ini dapat memudahkan dalam perancangan, pengubahan dan penyelesaian program aplikasi.

b) Membuat library (daftar pustaka) berupa function dan procedure sehingga memudahkan sharing program.

c) Unit dapat dikompilasi terpisah dari program aplikasi sehingga program aplikasi lain yang memerlukan unit serupa dapat menggunakan tanpa harus menulis kembali kode program.

8) Project 

Project adalah sekumpulan form, unit dan beberapa hal lain dalam program aplikasi. Singkatnya, project adalah program aplikasi itu sendiri. File utama project disimpan dalam file berakhiran dpr (Delphi Project). Saat dijalankan file project ini selalu dikompilasi menjadi file yang dapat dilaksanakan, berakhiran exe.
9) Program 

Program dibangun dari satu unit atau lebih. Program akan otomatis dibuat atau di-update oleh Delphi pada saat menambahkan, mengedit atau menghapus form dan unit. Sebuah program secara umum mempunyai stuktur sebagai berikut :

a) Heading program, yaitu yang menujukkan nama program tersebut.

b) Pernyataan uses yang berisi daftar unit yang dipakai program.
c) Blok deklarasi dan pernyataan, yaitu bagian yang  berisi deklarasi dan pernyataan program yang dilaksanakan pada saat program dijalankan. Bagian ini harus diakhiri end diikuti tanda titik. Bagian pada butir satu dan dua diperlukan pada saat kompilasi, bukan pada saat pelaksanaan program.
c). Microsoft Access 2003



Microsoft Access adalah suatu aplikasi yang dapat membantu untuk membuat sebuah aplikasi database dalam waktu yang relatif singkat.

1) Bagian-bagian di Microsoft Access :
a) Tabel digunakan untuk menyimpan data

b) Query digunakan untuk memanipulasi data

c) Form digunakan untuk frontend aplikasi. Biasanya untuk menampilkan data, menambah data dll.

d) Report digunakan untuk membuat laporan.

e) Macro digunakan untuk melakukan satu atau beberapa fungsi.

f) Switchboard digunakan untuk membuat menu utama.
2) Memulai menggunakan Microsoft Access :


a) Klik Start pilih Program lalu pilih Microsoft Access

b) Setelah terbuka klik Blank Database, pada jendela file new database isikan nama file yang di inginkan 
3) Tabel

Tabel adalah tempat untuk menyimpan data. Tanpa tabel maka tidak dapat menyimpan data, Jika tidak ada data yang disimpan data tidak dapat diproses.
4) Query

Query adalah melihat sebagian atau seluruh data dari sebuah tabel atau data.

Beberapa hal yang dapat dilakukan dengan Query :

a) Menampilkan data-data tertentu pada suatu tabel.

b) Menampilkan data dari dua tabel atau lebih dengan syarat antar tabel itu ada field yang berhubungan.

c) Dapat melakukan operasi perhitungan.

d) Query biasanya digunakan sebagai sumber data untuk Report dan Form.
2.1.6 Parallel port

 
Parallel port adalah port yang paling banyak digunakan sebagai antarmuka dengan berbagai macam peralatan eksternal. Secara umum parallel port terdiri dari 4 jalur kontrol, 5 jalur status dan 8 jalur data seperti ditunjukkan dalam Gambar.  Hubungan pengkabelan yang umum digunakan yaitu konektor tipe DB25 seperti ditunjukkan dalam konektor DB25 merupakan konektor yang paling banyak dijumpai pada parallel port PC, sedangkan konektor centronic dijumpai pada printer.
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Gambar 2.9 Susunan pin eksternal soket DB-25 female                       pada port parallel 

Parallel port memiliki 25 pin kolektor, dari 25 pin tersebut, hanya 17 pin yang digunakan untuk saluran pembawa informasi dan yang berfungsi sebagai ground adalah 8 pin.

Pin sebanyak 17 tersebut  terdiri dari 8 bit untuk data, 5 bit untuk status dan  4 bit untuk kontrol .Tabel 1 menunjukkan fungsi dari masing-masing pin.
Tabel 2.1 Pin out parallel port
	Pin

No
	FUNCTION
	TYPE

	1
	STROBE
	CONTROL

	2
	Data Bit 0
	OUTPUT

	3
	Data Bit 1
	OUTPUT

	4
	Data Bit 2
	OUTPUT

	5
	Data Bit 3
	OUTPUT

	6
	Data Bit 4
	OUTPUT

	7
	Data Bit 5
	OUTPUT

	8
	Data Bit 6
	OUTPUT

	9
	Data Bit 7
	OUTPUT

	10
	ACKNOLEDGE
	STATUS

	11
	BUSY
	STATUS

	12
	PE: PAPER TRAY EMPETY
	STATUS

	13
	PRINTER ON-LINE
	STATUS

	14
	AUTO LINEFEED AFTER (CR) CARRIAGE RETURN
	CONTROL

	15
	PRINTER ERROR
	STATUS

	16
	INITIALIZE PRINTER
	CONTROL

	17
	SELECT/DESELECT PRINTER
	CONTROL

	18-25
	UNUSED/GROUND
	


Tabel pengalamatan Parallel Port
Tabel 2.2 Port Data

	Offset
	Name
	Read/
	Bit No
	Properties

	
	
	Write
	
	

	Base+ 0
	Data Port
	Write (Note-1)
	Bit 7
	Bit 7

	
	
	
	Bit 6
	Data 6

	
	
	
	Bit 5
	Data 5

	
	
	
	Bit 4
	Data 4

	
	
	
	Bit 3
	Data 3

	
	
	
	Bit 2
	Data 2

	
	
	
	Bit 1
	Data 1

	
	
	
	Bit 0
	Data 0


