
BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini perkembangan teknologi berkembang dengan sangat 

pesat.  Dengan  ditemukannya  komputer  sangat  membantu  manusia 

dalam melakukan aktivitas kerja, sehingga komputer dapat dikatakan 

sebagai  alat  bantu  yang  handal.  Hal  ini  erat  kaitannya  dengan 

teknologi  informasi  yang  mana  peranan  teknologi  informasi  dalam 

aktivitas manusia pada saat ini sangatlah besar. 

Melihat  keadaan  sekarang  bahwa  dalam  dunia  bisnis  dan 

perdagangan merasa sangat terbantu dengan adanya komputer dan 

internet  baik  secara  online  ataupun  tidak.  Pada  dunia  bisnis  dan 

perdagangan  penggunaan  komputer  sudah  mulai  diperkenalkan 

kepada  para  pengusaha.  Dengan  ini  kami  melihat  adanya  peluang 

untuk membuat suatu sistem yang berhubungan dengan Persewaan 

Alat Studio Musik. Dimana sistem ini  berisikan mengenai persewaan 

alat studio musik dan dengan adanya ‘Sistem Informasi Persewaan Alat 

Studio Musik’ ini diharapkan dapat membantu para pengusaha studio 

musik lebih mudah dalam mengelola usaha dan manajemen waktu.

1.2 Rumusan Masalah
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Menyikapi perubahan Iptek yang amat cepat, dan menghadapi 

situasi kompetisi disegala bidang yang semakin deras pada globalisasi 

dewasa ini,  studio musik harus memiliki  keunggulan kompetitif  agar 

dalam  pelaksanaan  yang  berhubungan  dengan  studio  musik dapat 

dilakukan dengan mudah dan cepat.

Adapun  masalah yang mendasari dibuatnya sistem persewaan 

alat studio musik berbasis Web ini, adalah sebagai berikut :

1.  Memaparkan sistem informasi tentang pengolahan data pelanggan 

persewaan alat studio musik dan sangsi denda yang diberikan atas 

keterlambatan  pengembalian  alat  atau  kerusakan  alat  studio 

musik.

2. Mampu  membuat  sistem  persewaan  berbasis  Web  secara 

sistematis,  terstruktur,  dan  terarah  sehingga  sistem  persewaan 

tersebut benar-benar dapat memberikan manfaat bagi perusahaan 

dan pelanggan.

3. Mempermudah dalam penyewaan alat studio musik.

1.3 Ruang Lingkup
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Dari pembuatan sistem informasi ini maka penyusun membatasi 

permasalahan sebagai berikut:

1. Sistem  persewaan  dan  pemesanan  alat  studio  musik  ini 

berbasis online.

2. Pelanggan dikenakan denda apabila ada keterlambatan dan 

kerusakan alat studio pada saat pengembalian.

3. Pelanggan harus meninggalkan agunan atau jaminan sebagai 

identitas  untuk  proses  transaksi  peminjaman  alat  studio 

dilakukan langsung di studio musik.

4. Selama  proses  persewaan  alat  studio  musik  kepada 

pelanggan akan dikenakan batasan waktu penyewaan selama 

1 x 24 jam.

5. Sebelum melakukan proses transaksi penyewaan alat studio 

musik pelanggan harus mendaftar terlebih dahulu.

6. Proses pembayaran dilakukan langsung di studio musik.

1.4 Tujuan Penelitian
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Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah membuat suatu sistem 

penyewaan  alat  studio  musik  berbasis  web  yang  diharapkan  dapat 

membantu  dalam proses  penggolahan  data  pemesanan,  persewaan 

dan  pelanggan, sehingga mampu meningkatkan  kinerja agar dapat 

lebih efisien.


