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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KESIMPULAN
Permainan sudoku adalah suatu program aplikasi yang digunakan untuk menguji sampai dimana tingkat kecerdasan kita dalam menganalisa penataan angka-angka yang kita susun dengan aturan yang telah ditentukan, kecepatan analisa yang kita lakukan dihitung dengan  waktu.
Dari pembahasan bab-bab sebelumnya maka dapat ditarik suatu kesimpulan sebagai berikut:

1. Dengan adanya aplikasi ini maka dapat Memberikan alternatif lain aplikasi Sudoku di komputer
2. Dengan adanya aplikasi ini, kita dapat membudayakan bermain game sambil mengasah. 
3. User dapat menyesuaikan menu pilihan Level yang ada, dan jika ternyata belum mahir user dapat melakukan latihan dengan menu Training.

User juga dapat mengetahui sampai dimana tingkat kemahirannya dengan membandingkannya pada data yang disimpan pada database.
5.2 SARAN
Saran-saran yang dapat diberikan untuk pengembangan sistem ini adalah sebagai berikut:
1. Tampilan dari aplikasi ini  masih sederhana sehingga masih harus di perbaiki.
2. Suara yang masih belum sesuai dengan gaya bermain sudoku, sehingga perlu dicari suara yang lebih baik lagi agar lebih menarik lagi.
3. tampilan database yang belum dapat di tampilkan per Level.
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