
vii 
 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang 

telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis 

dapat menyelesaikan laporan tugas akhir dengan judul “Game 

Multiplayer Balap Mobil Berbasis Web”. 

Penulisan tugas akhir ini diajukan untuk melengkapi dan 

memenuhi syarat kelulusan dalam jenjang perkuliahan Strata 1 

STMIK Akakom Yogyakarta. Dalam penyusunan tugas akhir ini 

tidak lepas dari hambatan dan kesulitan, namun berkat 

bimbingan, bantuan, nasehat dan saran dari berbagai pihak, 

khususnya pembimbing, segala hambatan tersebut akhirnya 

dapat diatasi dengan baik. 
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4. Bapak Badiyanto, S.Kom., M.Kom. dan bapak Ir. Muhamad 

Guntara, M.T. selaku dosen penguji yang telah memberikan 

saran dan bimbingan. 

5. Seluruh dosen dan staff Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika Dan Komputer AKAKOM Yogyakarta. 

6. Semua teman-teman di Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika Dan Komputer AKAKOM Yogyakarta. 

7. Semua pihak yang telah memberikan bantuan selama proses 

penyusunan tugas akhir ini, baik secara langsung maupaun 

tidak langsung yang tidak dapat penulis sebutkan satu per 

satu. 

Penulis menyadari bahwa di dalam penyusunan tugas akhir 

ini, masih terdapat kekurangan dan kesalahan yang disebabkan 

keterbatasan kemampuan penulis. Oleh karena itu, penulis 

sangat mengharapkan masukan berupa kritik dan saran yang 

membangun dari semua pihak. Semoga tugas akhir ini 

bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi semua pihak yang 

berkepentingan. 
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