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Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT yang telah
memberikan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
Skripsi Aplikasi “Implementasi Augmented Reality untuk Android
sebagai media promosi menggunakan Unity dan Vuforia.

Dalam penulisan ini, penulis di bantu oleh banyak pihak.
Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya
pada kita semua.

2. Orang tua yang telah merestui dan memberikan dukungan,
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Akhir kata semoga penulisan skripsi ini dapat memberikan
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