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Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Skripsi Aplikasi “Implementasi Augmented Reality untuk Android 

sebagai media promosi menggunakan Unity dan Vuforia.  

Dalam penulisan ini, penulis di bantu oleh banyak pihak. 

Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada :  

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya 

pada kita semua. 

2. Orang tua yang telah merestui dan memberikan dukungan, 

baik secara moril maupun materiil.  

3. Bapak Cuk Subiyantoro, S.Kom, M.Kom selaku ketua 

STMIK AKAKOM Yogyakarta.  

4. Bu Indra Yatini B, S.Kom., M.Kom yang telah memberikan 

bimbingan dan pengarahan dalam penulisan karya ini.  

5. Bapak dan Ibu dosen Stmik Akakom yang telah 

memberikan tambahan ilmu yang bermanfaat.  

Disadari bahwa dalam karya ini masih terdapat 

kekurangan. Untuk itu saran dan kritik dari pembaca yang 

bersifat membangun sangat diperlukan untuk perbaikan di masa 

yang akan datang.  
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Akhir kata semoga penulisan skripsi ini dapat memberikan 

manfaat bagi semua pihak, khususnya bagi para pembaca.  
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