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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Selain digunakan untuk berkomunikasi suara dengan lawan bicara, ponsel juga memiliki kemampuan lain yaitu dapat digunakan untuk saling berkirim pesan dengan orang lain melalui teks yang lebih populer dengan nama SMS. Caranya cukup mudah, pertama kita ketik terlebih dahulu pesan yang hendak kita kirimkan, kemudian tekan tombol send dengan terlebih dahulu mengisikan nomor ponsel tujuan.

Dengan maraknya penggunaan ponsel untuk berkirim SMS, maka kemudian muncul gagasan untuk membuat suatu sistem komputer berbasis SMS, maka judul skripsi yang diambil adalah “ Prototype SMS Gateway Berbasis Java”.
1.2 Rumusan Masalah
Dengan Java dapat dibuat sebuah sistem komputer yang dapat menghubungkan ponsel dan komputer, yang dengan itu dapat mengakses informasi dari jarak jauh.
1.3 Ruang Lingkup
Membuat Prototype SMS Gateway dengan bahasa pemrograman Java, yang dikembangkan dengan menggunakan beberapa AT Command sebagai perintah dalam pengolahan SMS.
1.4 Tujuan
1. Memberikan contoh sistem komputer berbasis SMS.
2. Membangun Prototype SMS Gateway, sebagai program awal membangun Aplikasi untuk berbagai kebutuhan. 
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