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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan 
Setelah mempelajari, menganalisa dan mengimplementasikan dari rancangan program ke dalam bentuk program Keylogger, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Program Keylogger yang telah diimplementasikan bekerja menggunakan metode hooking untuk memperoleh input dari keyboard dan kemudian memerintahkan Windows untuk meneruskan input keyboard tersebut ke Window Procedure.
2. Pada proses screenshot layar monitor, proses ini hanya meng-caputure gambar window yang sedang aktif.
5.2 Saran

Beberapa saran yang diberikan terhadap pengembangan program Keylogger ini adalah :

1. Metode hooking yang dilakukan program keylogger ini masih bekerja pada proses awal input yang dimasukkan lewat keyboard, sehingga data rekaman hanya mencatat input dasar pada keyboard, sehingga data yang ditampilkan berupa abjad dalam bentuk kapital dan tidak bisa mendeteksi tombol yang menampilkan karakter berupa simbol khusus, dimana simbol ini akan muncul bila tombol yang akan menampilkan simbol ditekan secara bersamaan dengan tombol “Shift”, Contoh : Tekan Tombol “2” dan Tombol “Shift” untuk menampilkan simbol “@”. Sehingga pada pengembangannya diharapkan dapat mencatat semua karakter yang telah dimasukkan.
2. Data hasil rekaman yang berupa format DLL(.DLL) dan JPG (.JPG) belum dienkripsi. Sehingga pada data rekaman yang berformat DLL dapat dibuka dengan mudah menggunakan aplikasi NotePad pada Windows. Pada pengembangannya diharapkan data hasil rekaman ini dapat dienkripsi sehingga tidak dapat dengan mudah dibaca oleh user lain yang mengetahui keberadaan data hasil rekaman ini. 
