BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pemantauan atau pengawasan terhadap segala sesuatu memang perlu dilakukan. Dunia digital pun tidak lepas dari urusan awas-mengawasi, saling intai-mengintai untuk berbagai keperluan, ada yang positif ada juga yang negatif. Salah satu contoh pengawasan yang positif adalah pengawasan orang tua terhadap anaknya dalam memantau aktifitas anak dalam dunia cyber, juga pengawasan atasan terhadap bawahannya untuk memantau kerja para karyawan agar bekerja dan memanfaatkan perangkat yang ada untuk keperluan kantor dan bukan untuk keperluan pribadi, dan lain-lain. Dalam hal ini pemantauan kegiatan user lain dalam mengakses komputer pribadi, perlu dilakukan agar tidak terjadi penyelewengan yang dilakukan oleh pihak lain dan menjamin segala sesuatunya dapat berjalan sesuai aturan. 
Ada banyak cara dan alat dalam melakukan pengawasan. Salah satunya melakukan pengawasan adalah dengan merekam setiap masukan keyboard, dengan merekam hentakan keyboard saat user bekerja pada komputer. Sampai saat ini, keyboard masih digunakan sebagai alat masukan yang paling utama dalam berinteraksi dengan komputer. Perangkat lain seperti mouse optic, scanner, microphone, dan lain-lain masih tergolong sekunder atau pelengkap saja. Dengan melakukan pencegatan masukan keyboard, dapat dilakukan pengawasan terhadap seorang user dalam berinteraksi dengan komputernya.
Salah satu perangkat yang dapat digunakan untuk keperluan tersebut adalah keylogger. Keylogger merupakan perangkat yang berfungsi merekam semua penekanan tombol (keystroke) keyboard lalu mencatatnya pada sebuah catatan (log). Keylogger ini juga dapat merekam aktifitas lain seperti task atau proses yang terjadi saat itu. Dan masih banyak lagi kemampuan yang dimiliki program tersebut, tergantung dari pembuat program. 
1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang permasalahan maka masalah yang dirumuskan yaitu bagaimana pemantauan kegiatan user lain dalam mengakses komputer agar tidak terjadi penyelewengan yang dilakukan oleh pihak lain dan menjamin segala sesuatunya dapat berjalan sesuai aturan.
1.3 Ruang Lingkup

Agar penulisan ini dapat mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan maka diberikan batasan masalah sebagai berikut :
1. Program yang dibuat bekerja pada sistem operasi Windows XP. 

2. Perekaman input keyboard hanya dapat dikenali pada lingkungan Windows. Dalam hal ini pengetikan pada sistem operasi DOS murni, Telnet, sistem BIOS atau sejenisnya tidak dapat dikenali atau direkam.

3. Data rekaman dibagi menjadi 3 bagian yaitu Keystroke Log, Running Applications Log dan Screenshoot Log.
4. Penyimpanan data rekaman dilakukan setiap menit atau kelipatannya (autosave), tergantung pengaturan pada menu dalam program.

5. Data rekaman yang telah tersimpan dapat dikirimkan ke alamat email dan dapat diatur berdasarkan akumulasi data yang telah dicapai.
6. Log-file hasil pantauan belum dienkripsi dan dapat dibaca oleh user lain yang mengetahui keberadaan log-file ini.
1.4 Tujuan

Adapun penulisan  tugas akhir ini mempunyai tujuan agar Aplikasi keylogger berbasis software dapat digunakan secara proporsional dalam fungsinya sebagai pemantau aktifitas pemakai komputer pribadi.
